οΣΧΕΔΙΑΖΟΝΤΑΣ 
5ΜΕΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ 


ΗΟΜΕ: ΙνΗυΡ:8 4 10:ΒΙ 


Ενα Φανταστικό τηβεοπτυικό περιοδικό για «οπιρωζογ σαπιες 
κάθε εθδοµάδα στην τηβεόρασή σας! 


ΕΝΑΡΞΗ ΕΚΠΟΜΠΗΣ: 
ΠΑΡΑΣΚΕΥΗ 11ιανουαρίου 


[ῤ 
18.59 {1/4/ 
[πιΕτυυοεεις || 
Ι ΞπΡαΠΙΕΟΌΙΑΙ 


Α ΕΨΒΟΡΕΑΝ ΕΝΤΕΒΡΗΙΦΕ5 ΟΟΜΡΑΝΥ 


- β 


ΤΕΥΧΟΣ 15 
ΙΑΝΟΥΑΡΙΟΣ 1991 


ΠΕΡΙΕΧΟΜΕΝΑ 


ΠΙΕΙ 9η 
ΦΟΝΤΟ τ υτιιες 


12 ΑΞΞΕΝΒΙΥ - Ἡ ΟΟΝΝΕΚΤ 


. ῃ . . Ένα υΗΠΥ για να µετατρέπετε διάφορες µονάδες μέτρησης, 
Η τέχνη της επιβίωσης. Ενα ενδιαφέρον ,αάφίῳ Δεκ ία, 


κομμάτι για Τα Γβ5ἱάθηἰ προγράµµατα. , ἳ ο ὸ ἡῥλκν 2) 60ΑΜ 

οσα ο νε Μετατρέψτε τις δισκέτες σας σε αρχεία προσπελάσιµα µε 
16 ΤΟΚΒΟ ΡΑΞ{ΑΙ μή κ ν ταχύτητα ίση µε αυτή ενός νίπια] ἀῑοκ 
21Υ/κὺς ΝΕΑ 3) ΜΑΝ ΕΡΙΤΟΚ 


22Ρ{( ΡΙςΚ . ' ζ κ» Ο δημιουργός των ΕΙΙΧίγ ΟΙ Ηΐα προγραμμάτων, Ερρίκος 
" 3 -ά ΄ - Καλύβας, επιστρέφει µε έναν πολύ δυνατό εἀ[τοτ για σρπιε 
50ΡζυὐΒ πην σ απίπιαιίοη! 
η : 4) 2ΙΡΟΝ 
Ένα ισχυρό και χρήσιμο εργαλείο για να σας κάνει τη ζωή 
-- .-. ευκολότερη στη χρήση των ΡΚΖΙΡ και ΡΚΟΝΖΙΡ υίες 
Ζ8Κ Μο Κι, 8 οκθη συμπίεσης 


50 ΟΑΜΕΣ ωωλμιώνν οαΜΕς 


- 5) 5ΡΑ(Ε ΟΟΜΜΑΝΡΕΕΣ ΙΙ 
Μια πολύ καλή ρυδίς ἁοπιαίπ µεταφορά του γνωστού και 
παλιού αγοὀαε 5ρ80ς [ηναθεις, 
ϐ) ΜΑΚΙΟ ΒΚΟΤΗΕΗΣ 
Βοηθήστε τον Μάριο να εξολοθρεύσει όλα τα ανεπιθύμητα 
ζωήφια που τον ενοχλούν στη δουλειά του 
η ΕΡ'5 (ἨΕ55 
Ένα σκάχι που θα συγκινήσει όλους τους φίλους του είδους 
--- 9 ὃς µε τις µεγάλες δυνατότητές του. 
μμ]ω σα ως ο . : 8) ΗΑΝΤΕΡ ΜΙΦΦΙΟΝ 
3 ἔ . . ἃ Ένα παιχνίδι περιπέτειας που σίγουρα θα σας καθηλώσει. 
Μαπ ΕαΙογ: Ενα χρησιµο πρὀγραµµα α 1 Σώστε τον Ριπηρκίπ Μαη και βοηθήστε τον να πάει στο 
κατασκευής ερηῇθ». (Ἠ/Πε9ε ΒΙθ (Ἠθ55 µεγάλο αποκριάτικο πάρτι! 


32 (Α00 ΒάΓά’ Τα ΙΙΙ 

Τι εἶναι και σε τι χρησιμεύουν τα 52 ΑΛΛΗΛΟΓΡΑΦΙΑ νὰ ο πισμη 
προγράµµατα αυτού του είδους; 55 Ρς ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ (10 ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ ΤΟΥ ΜΗΝΑ) 

38 ΠΕΡΑ ΑΠΟ ΤΑ 640 Κ ΟμοΚ. Βασίο Τοοίς Ένα πολύ χρήσιμο πρόγραµµα χημείας για 
42 ΛΟΥΛΕΨΤΕ ΜΕ ΤΟ... Κυνήγι κος ΠμοόηνμΆφικοή 


2) ΑΓΩΝΙΑ 
ΒΕΠΠΟΓ ΜαπΙΒ 65 ΟΔΗΓΟΣ ΑΓΟΡΑΣ Ενα παιχνίδι ταχύτητας, επιδεξιότητας και 


45 Ρς ΤΡΙΟΚ5 70 ΑΓΓΕΛΙΕΣ "γερών νεύρων! 


ΙΔΙΟΚΤΗΣΙΑ: ΟΟΜΡυΡΗΕΡΕ Α.Ε. ΕΚΔΟΤΗΣ - ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ: Νίκος Μανούσος ΑΡΧΙΣΥΝΤΑΚΤΗΣ: Χρήστός Κυριακός ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΗ ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ: Αγάπη Λαλιώτη 
ΥΠΕΥΘΥΝΟΣ ΔΙΑΦΗΜΙΣΗΣ: Αλέξης Καναβός ΔΙΑΦΗΜΙΣΗ: Νίκος Μίχος, Βασίλης Γιακαμόζης ΜΑΒΚΕΤΙΝΑ: Λουκία Ταλιαδώρου, Μαρία Τσαμπλάκου ΣΥΝΤΑΚΤΕΣ : 
Αντώνης Λεκόπουλος, Γιώργος Κυπαρίσσης, Δημήτρης Ασημακόπουλος, Νίκος Νασούφης, Αντρέας Τσουρινάκης, Γ; Ἰάννης Ρηγόπουλος, Κώστας Βασιλάκης, Μάκης 
Παχός, Ερρίκος Καλύβας ΣΥΝΕΡΓΑΤΕΣ: Γιάννης Χουδαλάκης, Γιώργος Βασιλάκης, Γιώργος Στάθης, Αποστόλης Μουρελάτος ΥΠΕΥΘΥΝΗ ΛΟΓΙΣΤΗΡΙΟΥ: Κική 
Μελετζή ΛΟΓΙΣΤΗΡΙΟ: Μπέττυ Μανωλέσου, Χρύσα Παντελαίου, Χρήστος Ιωαννίδης-Παντοπίκος ΦΟΡΟΤΕΧΝΙΚΟΣ ΣΥΜΒΟΥΛΟΣ: Γιώργος Ντίνος ΝΟΜΙΚΟΣ 
ΣΥΜΒΟΥΛΟΣ: Γιάννης Τζίφας ΣΚΙΤΣΑ: Αλέκος Μπαϊραµίδης ΦΩΤΟΓΡΑΦΙΑ: Νίκος Γεωργιάδης ΓΡΑΜΜΑΤΕΙΑ: Μαρία Ράπτη, Μαρίνα Δερβιτσιώτη ΥΠΕΥΘΥΝΗ 
ΚΥΚΛΟΦΟΡΙΑΣ: Πόπη Κανελλοπούλου ΚΥΚΛΟΦΟΡΙΑ-ΔΙΑΚΙΝΗΣΗ: Κώστας Παράσχος ΥΠΕΥΘΥΝΗ Β. ΕΛΛΑΔΟΣ: Πλουμιστή Σιμοπούλου ΓΡΑΜΜΑΤΕΙΑ: Ντίνα 
Παπανικολάου ΣΥΝΤΑΞΗ: Ιωσήφ Κονιός. 

Το ΡΟ ΜαρίεΓ εκδίδεται µε τις πιο σύγχρονες μεθόδους ηλεκτρονικής σελἰδοποίησης απὀ την εταιρία ΡΒΙΝΤ ΧΡΗΕΣ5, Λ. Συγγρού 44, 117 42, Τηλ.: 9225500, 
9298672-0-4-5, ΕΑΧ: 9216847. ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ: Χρίστος Σταμούλης ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ ΠΑΡΑΓΩΓΗΣ: Ζοζέφ Φίλο ΥΠΕΥΘΥΝΟΣ ΠΑΡΑΓΩΓΗΣ: Γιάννης Λούλης 
ΥΠΕΥΘΥΝΗ ΚΑΛΛΙΤΕΧΝΙΚΟΥ: Μαΐρη Λυμπέρη ΚΑΛΛΙΤΕΧΝΙΚΗ ΕΠΙΜΕΛΕΙΑ: Στέλιος Θεοδωράκος ΡΒΕΘΚΤΟΡ ΡύΒΙΙΦΗΙΝΑ: Κώστας Νικολάου, Πέτρος Ηλιάδης, 
Μάρα Παυλοπούλου, Μάγδα Διαλεκτού ΥΠΕΥΘΥΝΗ ΔΙΟΡΘΩΣΗΣ: Γεωργία Νιφοροπούλου ΔΙΟΡΘΩΣΗ-ΑΝΤΙΠΑΡΑΒΟΛΗ: Βίκυ Ψυχογιού, Νάνα Ευσταθίου, Φιλίππα 
Βούλγαρη ΡΑΤΑ ΕΝΤΑΥ: Ελένη Κοτοπούλου ΠΑΡΑΓΩΓΗ: Ιάκωβος Πολυκανδριώτης, Τάκης Ανεζύρης 

ΓΡΑΦΕΙΑ ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗΣ: Αριστοτέλους 7, τηλ.: 284864, 282663, ίαχ: 242663 ΔΙΑΧΩΡΙΣΜΟΙ: Β. Βογιατζής, Χρωμανάλυση, Δ. Εμμανουήλ, Αφοί Τζίφα ΟΕ. 
ΜΟΝΤΑΖ: Αφοί Τζφα Ο.Ε. ΕΚΤΥΠΩΣΗ: Χαϊδεμένος ΑΕΒΕ ΒΙΒΛΙΟΔΕΣΙΑ: Σ. Καββαδίας. 

ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ ΕΣΩΤΕΡΙΚΟΥ: (11 ΤΕΥΧΗ): Ιδιώτες: 3.450 δρχ. - Ν.Π.Δ.Δ. 6.00 δρχ. ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ ΕΤΗΣΙΕΣ ΕΞΩΤΕΡΙΚΟΥ: (11 τεύχη) Ευρώπη - Κύπρος: 6.400 
δρχ. Αμερική: 7.800 δρχ. ἘΠΙΤΑΓΕΣ: Προς περιοδικό ΡΟ ΜΑΡΤΕΡΒ, Λ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα. 


Ρο Μαςίει 3 


ΕΙΝΑΙ 9ΟΝΥ ΚΑΙ... 
ΟΡΓΑΝΩΝΕΙ 


Το ΕΙοίαχ, το μαγικό 
ευρετηριάκι µε τις διάφορες 
χρήσιες σελίδες, το 
συναντάμε πια όλο και 
περισσότερο µέσα στις 
τσάντες, µαζί µε το οαἱου]αίογ. 
Όµως, ενώ το οαἱου]αίοί είναι 
ηλεκτρονικό, το Εἰοίαχ δεν 
είναι, Και γι’ αυτόν το λόγο 
δείχνει να είναι κάπως 
αναχρονιστικὀ. Ετσι, η 90ΠΥ 
αποφάσισε να το φέρει στα 
µέτρα του 2000, 
παρουσιάζοντας τον πιο 
ευφυή οΓᾷαπἰ5θΓ απ’ όλους 
όσους κυκλοφορούν στην 
αγορά. Είναι ένα μικρό (για 
πρώτη φορά όµως στην 
ιστορία της 90ΠΥ είναι λίγο 
µεγαλύτερο από το 
“πρωτότυπο”), μαύρο, όμορφο 
και γεμάτο εκπλήξεις κουτί. 
Το 90ηΥ ΡαΙπιΤορ ανοίγει στα 
δύο και η δερμάτινη θήκη του 
αποκαλύπτει µια οθόνη υγρών 
κρυστάλλων κι ένα ειδικό 
στιλὀ, το οποίο χρησιµοποιείτε 
για να σηµειώσετε επάνω 
στην οθόνη και να “αγγίξετε” 
τα ειδικά πλήκτρα επιλογών 
που εμφανίζονται σε αυτήν, 
και τα οποία χρησιμοποιούνται 
για όλες τις εργασίες που θα 
χρειαστείτε, 
συμπεριλαμβανομένων και των 
κινήσεων του ουΓ5ΟΓ ἡ του 


4 Ρο ΜαςίθΓ 


5ΟΓΟΙΙΠΩ του κειµένου. Το 
σύστημα περιέχει τη δική του 
ΒΑΜ, και επίσης έχει 
προβλεφθεί θήκη για δισκέτες 
ή οπτικά δισκάκια, όταν οἱ 
φιλοδοξίες της 9ΟΠΥ για Πηπἰ 
Πορρίες Και ορίίσαἱ ἀήνθς 
γίνουν πραγματικότητα. Οι 
γενικές του λειτουργίες 
απέχουν πολύ από το να 
αντικαταστήσουν έναν φορητό 
υπολογιστή, µια και εἶναι 
εξαιρετικά “εξειδικευμένες”. 
Αυτό βέβαια δεν είναι κακό, 
το αντίθετο μάλιστα. Βέβαια, 
ακόµη δεν μπορούμε να πούμε 
ότι το ΡΑΙπΙΤΟΡ µπορεί να 
αντικαταστήσει τέλεια το 
ΠΙοίαχ σας, αλλά µας δίνει µια 
γεύση για το πώς θα εἶναι σε 
λίγα χρόνια οι ηλεκτρονικοί 
μας “οργανωτές”. Δεν 
χρειάζεται να αγωνιάτε, 
άλλωστε η έκδοση αυτή του 
ΡαΙπΙΤορ είναι εξ ολοκλήρου 
ιαπωνική. 

Όμως, περιμένετε σε λίγο 
το διάδοχο του επιτυχημένου 
πειράµατος της 90ΠΥ, ένα 
ΡαπΙΤορ µε αυξημένη 
υπολογιστική ισχύ, που θα 
αυξάνει το θαυμάσιο 
πρόγραµµα αναγνώρισης 
χαρακτήρων, µε την 00 
τεχνολογία του Ὠαία ΠίΦΚΠΙΔη 
ενσωµατωµένη σε ένα 00 
Πορργ Και στο ένα τρίτο της 
τιμής. Με άλλα λόγια, η 90ΗΥ 
βρίσκεται πάλι κοντά σε µια 
γέα επανάσταση. 


ΠΛΗΚΤΡΟΛΟΓΗΣΤΕ 
ΑΠΟ ΜΑΚΡΙΑ 


Σίγουρα είναι σπάνιες οι 
περιπτώσεις εκείνες που θα 
χρειαστεί να ελέγξετε το 
πληκτρολόγιο του συμβατού 
σας απὀ ...μακριά. Οµως, 
άνθρωποι είµαστε και ποτέ 
δεν ξέρουμε τι µπορεί να µας 
τύχει. Για τις περιπτώσεις 
λοιπόν αυτές, Καλά θα κάνετε 
να έχετε υπόψη σας ότι 
υπάρχει Και διατίθεται στην 
αγορά ένα “σπέσιαλ” προϊὀν. 
Δημιούργημα της Αροἰίο, το 
ΚαγΏοαΓά Μαρίθι Μ-1328 είναι 
µια συσκευή που επιτρέπει να 
πληκτρολογείτε από µακριά, 
µε τη βοήθεια υπέρυθρων 
ακτίνων. Η φορητή συσκευή 
συνοδεύεται Και απὀ την 
απαραίτητη κάρτα, η οποία 
συνδέεται στην σειριακή θύρα 
ή στο πληκτρολόγιο κάθε 
είδους συμβατού (Ρ05, ΧΤ, 
ΑΤ, 986, Ρ9/2, Ιαρίορς). Ο 
χειριστής χρησοποιεί 
μακροεντολές, οἱ οποίες 
σύμφωνα µε την εταιρία 
αρκούν για να σας δώσουν 
πρόσβαση σε κάθε λειτουργία 
του ΚθγΌοαΓά, Το ΚθγΏοαΓά 
ΜαςίεΓ προβλέπεται να φανεί 
χρήσιμο σε όσους 
χρησιμοποιούν τον υπολογιστή 
τους για παρουσιάσεις και 
βρίσκονται µακριά απ᾿ αυτόν, 
ενώ συγχρόνως θα πρέπει να 
τον ελέγχουν. Με άλλα λόγια, 
Ψηφιακή τηλεπάθεια. 


ΤΟ ΜΕΛΛΟΝ ΤΩΝ 
ΥΓΡΩΝ ΜΟΝΠΟΗΣς 


Εδώ και καιρό οι οθόνες 
υγρών κρυστάλλων βρίσκονται 
δίπλα µας. Στους φορητούς 
υπολογιστές κάνουν πολύ 
καλή δουλειά, αλλά όλοι 
ομολογούν ότι δεν είναι 
έτοιµες ακόµη γι αυτό που 
όλοι ονειρεύονται: το 
έγχρωμο, επίπεδο Και χωρίς 
ακτινοβολίες πποπ[οΓ υγρών 


κρυστάλλων. Κι αυτό γιατί η 
τεχνολογία δεν είχε ακόµη 
καταφέρει να λύσει τα 
προβλήµατα ευκρίνειας που 
παρουσιάζονται όταν 
αυξάνεται το μέγεθος της 
οθόνης πάνω απὀ τις 10 
ίντσες και υπάρχει η απαίτηση 
να εμφανιστούν 256 χρώματα 
ταυτόχρονα σε αναλύσεις 
επιπέδου. Έτσι, τα βαριά 
χοντροκοµµένα ΠΠΟΠΙΙΟΓ5 
τύπου ΟΒΤ (6αἰποάε Βαγ 
Τυ06) είναι ακόµη η µόνη µας 
λύση. Όλα αυτά όµως ίσως να 
µην ισχύουν σε λίγο καιρό. Η 
ΗΠαΟΠΙ, µια απὀ τις πρώτες 
εταιρίες που παρουσίασε 
έγχρωμη οθόνη υγρών 
κρυστάλλων μικρού μεγέθους, 
προχώρησε ακόµη ένα βήμα. 
Παρουσίασε πρόσφατα την 
πρώτη οθόνη υγρών 
κρυστάλλων μεγέθους 10 
ιντσών, µε την καταπληκτική 
ευκρίνεια των 1.120χ7Θ80 
Ρἰχεί5, πολύ µεγαλύτερη από 
τα συνηθισμένα δεδοµένα 
ίτρεις φορές µεγαλύτερη από 
εκείνη των θ40χάθ0 ρἰχεἰς που 
προσφέρουν µέχρι τώρα οἱ 
οθόνες | Ο0) και σίγουρα 
ικανή για τις πιο απαιτητικές 
εφαρμογές. Το πιο ωραίο 
όµως είναι ότι η οθόνη αυτή 
µπορεί να απεικονίσει 512 
χρώματα, τα οποία μπορούν 
να επεκταθούν στα 4.096 
µέσω ειδικού 5ο/ψ/αΓ6. Ετσι, η 
οθόνη αυτή θα µπορεί πια 
άνετα να χρησιµοποιηθεί σαν 
πΙΟΠΙΙΟΓ για ΙοΓκεἰα[ίοης, ενώ 
ανοίγει και ο δρόμος για 
πιοη[ίοΓς τέτοιου τύπου σε 
όλους τους υπολογιστές. Οσο 
για µας, Οἱ πιο αισιόδοξοι δεν 
έχουν παρά να κάνουν µια 
µικρή τρύπα στον τοίχο για να 
κρεµάσουν το πρώτο τους 
κάδρο-πιοπίἴοΓ. 


Η µνήµη στις µέρες µας 
έχει καταντήσει "αγαθό εν 


ανεπαρκεία”. Κι αυτό, γιατί 
όλοι οι κατασκευαστές 
δείχνουν να γράφουν 5οἤνναΓθ 
αδιαφορώντας για το πόση 
µνήµη χρειάζεται αυτό το 
ΦοΠνναΓ6 για να λειτουργήσει. 
Ετσι, τα θ40 Κ δείχνουν να 
µην φτάνουν πια ούτε για το 
ΒΙΟ5. Φυσικό είναι, µετά από 
αυτό, όλο και περισσότεροι να 
ενδαφέρονται για το πώς θα 
αυξήσουν τη µνήµη του 
συμβατού τους. Για εκείνους 
που ἐχουν µεγάλο πρόβλημα, 
η βραβευμένη εταιρία 
[πίογππίθοΏ Κυκλοφόρησε µια 
γέα πλακέτα επέκτασης 
µνήµης “ειδικών καθηκόντων”. 
Αποστολή της κάρτας αυτής 
δεν είναι απλά και µόνο να 
αυξήσει την ΒΑΜ σας, αλλά 
και να επιταχύνει τη χρήση 
της µνήµης απὀ το σύστημα. 
Η πλακέτα έχει τον Κωδικό 
ΙΤ9869Β”- και αποτελεί 
ουσιαστικά µια επέκταση της 
βραβευμένης ΙΤ9ΒΘ5Β. Οι 
δυνατότητές της είναι 
εκπληκτικές. Μπορεί να δεχτεί 
µέχρι και 16 ΜΒ µνήµης ΒΑΜ 
και 64 ΚΒ µνήµης ο80Πθ. Εάν 
απαιτείται ακόµη περισσότερη 
μνήμη, µια απὀ τις θύρες 
επέκτασης της κάρτας µπορεί 
να χρησιµοποιηθεί σαν 92- 
µπιτη για την προσθήκη µιας 
Κάρτας γρήγορης” µνήµης 
µέχρι 12 ΜΒ. Η κάρτα 
περιλαμβάνει επίσης έναν 
80366 που τρέχει στα 33 ἡ 25 
ΜΗ7 και τον εἰδικό οαοΏθ 
οοηίτοΙἰθ; της |Πίθἰ µε τον 
Κωδικό 820985, ενώ 
προαιρετικά δέχεται Και 
μαθηματικό συνεπεξεργαστή. 
Για τη λειτουργία της 
χρησιµοποιείται το λειτουργικό 
Ρποεπἰχ Α986 ΒΙΟ5 µε 
µερικές πρόσθετες 
λειτουργίες, ενώ 
υποστηρίζεται µνήµη τύπου 
5Π8άΟΝ ΒΑΜ. Επίσης, 
υπάρχει ένας διακόπτης 
κατάστασης λειτουργίας 
ἴμήοο/πον ἴμΓοο Και µια 
σειριακή µνήµη ΕΕΡΒΟΜ για 


να γίνεται Ρ8οκιρ στο 
οοπῄ/φυΓα(ίοη του συστήµατος. 


ΚΑΤΙ ΣΑΝ ὑΝΙΧ 


Το ὑΠΙχ είναι πια “της 
μόδας” στις µέρες µας, κι 
ίσως θα ήταν καλό να 
ξεκινήσετε από κάποια 
παραλλαγή του για να 
εξοικειωθείτε. Το ΟοΠεΓεπἰ 
είναι αυτό ακριβώς. Πρόκειται 
για ένα λειτουργικό σύστημα, 
που λειτουργεί σε συμβατούς 
από ΑΤ και άνω (όχι Ρ9/9) και 
ανήκει στην κατηγορία εκείνη 
των προγραμμάτων που είναι 
γνωστά σαν ὑπίχ-οίοποθς. Είναι 
ένα απὀ τα Καλύτερα συμβατά 
µε ὑπίχ συστήµατα που 
κυκλοφορούν, αν λάβει κανείς 
υπόψη του ότι είναι πιυ[ί-ιδ6ί 
και ππυΙΙ-ἰα5ΚΙΠΩ και 
συνοδεύεται απὀ το δικό του 
6-οοπιρίθ. Στην 
πραγματικότητα θα μπορούσε 
να λέγεται άνετα Και αυτό 
ὑπίχ, αν δεν υπήρχε κίνδυνος 
από την επίσηµη δημιουργό 
του λειτουργικού, την ΑΤΑΤ. 
Περιλαμβάνει περίπου 200 
εντολές, τους θαοις νἱ και 
Επιαος, καθώς επίσης Και το 
υυΟΡ (ένα σύστηµα 
μεταφοράς αρχείων), το οποίο 
επιτρέπει πρόσβαση σε δίκτυα 
ὑπίχ. Με τη βοήθεια όλων των 
παραπάνω ο χρήστης του 
Οοπεεπί µπορεί να τρέξει 
σχεδόν όλο το 5οῄναΓθ που 
υπάρχει για το Πίχ, στο απλό 
ΑΤ του, µε πολύ χαμηλό 
Κόστος. Κι αυτό σίγουρα δεν 
σηµαίνει ότι το ΟοΠΓεῃί είναι 
παιχνίδι. Πρόκειται για ένα 
πλήρες σύστημα ὑΠίχ, το 
οποίο µπορεί να ικανοποιήσει 
τις απαιτήσεις Και των πιο 
απαιτητικών χρηστών µε 
ελάχιστες εξαιρέσεις. Ακόμη 
και η διαδικασία εγκατάστασής 
του δεν είναι δύσκολη: ενώ το 
900 Χεπίχ απαιτεί από εσάς 
να µεταχειριστείτε οἱ 
δισκέτες και 8 πιβπια[ς, το 
ΟοπεΓεπἰ είναι έτοιμο σε 


λιγότερο απὀ µισή ώρα, µε 4 


δισκέτες Και ένα µόνο πιαπιαἰ. 


Και φυσικά θα πρέπει να 
πούμε ότι οἱ απαιτήσεις του 
είναι ελάχιστες: χρειάζεται 
έναν σκληρό δίσκο μόλις των 
10 ΜΒ και τρέχει άνετα από 
ένα µηχάνηµα µε 640 Κ. Κι αν 
όλα αυτά δεν σας φτάνουν, 
θα πρέπει να σας πούμε ότι 
είναι σχεδόν δυο φορές 
ταχύτερο απὀ το Χθῃίχ ή το 
ὑπίχ. Όλα αυτά θα πρέπει να 
σας έχουν ήδη πείσει ότι, αν 
έχετε έστω και απλή 
περιέργεια για το ὈΠίκ, το 
ὀομθιθπἰ θα πρέπει να γίνει 
δικό σας. 


ΡΟΜΠΟΤΟΛΓΙ 


Υπάρχουν και τέτοιοι 
αγώνες. Τα ρομπότ δοκίµασαν 
το αθλητικό τους πνεύμα, 
λάδωσαν βραχίονες κι ρόδες 
και έτρεξαν να διαγωνιστούν 
στην πρώτη Ολυμπιάδα των 
ρομπότ που έγινε τον 
περασμένο µήνα στη 
Γλασκώβη. Περίπου) τρεις 
χιλιάδες άτοµα 
παρακολούθησαν µια πλήρη 
σειρά αθλητικών αγωνισμάτων, 


στα οποία συμμετείχαν 90 
ρομπότ απ᾿ όλον τον Κόσμο: 
Ιαπωνία, Σοβ. Ενωση, Μεξικό, 
Αγγλία και Αμερική. Τα 
ονόματά τους ήταν συνήθως 
λίγο περίεργα, και θύμιζαν 
περισσότερο ονόματα 
κατοικοίδιων ζώων παρά 
μεταλλικών αθλητών. Πολύ 
µεγάλες οι εκπλήξεις, τόσο 
θετικές όσο Και αρνητικές, µια 
και τα παρατράγουδα δεν 
έλειψαν. Το πρώτο ατύχηµα 
συνέβη όταν ο ΤΓοθγπιαπ, το 
ρομπότ που είχε την τιµή να 
μεταφέρει την ολυμπιακή 
φλόγα, δεν κατάφερε να βρει 
το δρόµο για την είσοδο του 
χώρου αγώνων. Ενα ακόµη 
θλιβερό περιστατικό συνέβη, 
όταν ένα ρομποτάκι από το 
Ροήςππουίῃ, ο Βοῦιᾳ ΙΙ, στους 
αγώνες δρόμου βγήκε από τη 
διαχωριστική γραµµή και 
επιτέθηκε (1) στον σοβιετικό 
συναθλητή του, ο οποίος 
έτρεχε δίπλα. Τα αγωνίσματα 
ήταν συνολικά 14 και 
περιλάμβαναν αγώνες δρόμου, 
αποφυγή εμποδίων, ρίψη 
ακόντιου κ.λπ. Επίσης, υπήρχε 
κι ένα ειδικό αγώνισμα 


“συμπεριφοράς”. Στο αγώνισμα 


Ρο Μαςίει 5 


αυτό αναδείχτηκε νικητής ο 
Ε6ΠΦΠΙ5, ένα ανδροειδές που 
το έβαζε στα πόδια, όταν του 
.βούρτσιζαν τα μαλλιά! Τα 
περισσότερα βραβεία μάζεψε 
τελικά η Βρετανία, αλλά το 
καλύτερο ρομπότ - κατά 
γενική ομολογία - ήταν ο 
Υαπιδίοο απὀ την Ιαπωνία. Τα 
καλά νέα όµως εἶναι άλλα: η 
Ολυμπιάδα άρεσε Και θα 
συνεχιστεί. Οι αγώνες θα 
γίνονται Κάθε δύο χρόνια σε 
διαφορετική χώρα, αλλά θα 
επιστρέφουν στη Γλασκώβὴ 
κάθε τέσσερα. Σύντομα θα 
ιδρυθεί και Διεθνής Ολυμπιακή 
Επιτροπή, µε σκοπό την 
οργάνωση των αγωνισμάτων 
και των συμμετοχών. Κι εδώ 
που τα λέμε, η Ολυμπιάδα 
αυτή μάλλον θα είναι πολύ πιο 
Κοντά στο ολυμπιακό πνεύμα 
απὀ οποιαδήποτε άλλη. 
Βλέπετε, τα ρομπότ δεν 
ντοπάρονται... 


ΑΌΑ ΓΙΑ ΟΛΟΥΣ 


Σας ενδιαφέρουν οἱ κάπως 
"εξωτικές” γλώσσες 
προγραμματισμού; Τότε θα 
σας αρέσει πολύ η είδηση 
που έφτασε στα χέρια µας. Με 
σκοπό να φέρει τους (56/5 
όλου του κόσμου πιο κοντά 
στη γλώσσα Αάά, η εταιρία 
Μεήαάιεη Φοῄν/αΓο αποφάσισε 
να κυκλοφορήσει ένα 
ολοκληρωμένο περιβάλλον γι’ 
αυτήν τη γλώσσα 
προγραμματισμού. Για τους 
κάπως απληροφόρητους, 
έχουµε να πούμε ότι η 
γλώσσα Αάά εἶναι εκείνη που 
αναπτύχθηκε από το 
αμερικανικό: Πεντάγωνο για να 
αντικαταστήσει τη Ὕηραιά” 
0οὐο|. Μέχρι τώρα το 
περιβάλλον ανάπτυξης 
εφαρμογών στηριγµένων στην 
Αάα ήταν πανάκριβο, αλλά η 
ΜεΠαίεη έκανε την αρχή. Το 
πακέτο της περιλαμβάνει 
οοπρῖεΓ της γλώσσας, [ίηκογ, 
4εθιᾳᾳε:, ορίπίζθγ, ουᾶθ 


6 Ρο ΜαςΙΘΓ 


θα[ίογ µε παράθυρα Και 
βιβλιοθήκη ρουτινών σε µια 
τιµή γνωριμίας µόνο 149 
δολαρίων. Η γλώσσα Αάά 
πήρε το όνομά της από την 
κόρη του λόρδου Βύρωνα Αόάα 
ἱονείαοθ, η οποία θεωρείται 
ότι ήταν ο πρώτος 
προγραμματιστής υπολογιστή. 
Πρόκειται για µια πολύ ισχυρή 
γλώσσα προγραμματισμού 
γενικής χρήσης, η οποία 
δείχνει ξεχωριστές αρετές 
όταν πρόκειται να 
χρησιµοποιηθεί σε εφαρμογές 
πραγματικού χρόνου (όπως 
άλλωστε είναι και οἱ 
στρατιωτικές). Ετσι, τα 
πράγματα παίρνουν πια µια 
άλλη τροπή, µια και η Αάα 
ανακηρύχθηκε συγχρόνως σαν 
επίσηµη γλώσσα του 
αμερικανικού υπουργείου 
Αμύνης και ολόκληρη η 
Κυβέρνηση θα την 
χρησιμοποιήσει ευρύτατα. Ετσι, 
παρόλο που µέχρι τώρα το 
φοἤγναγθ που υπάρχει γἱ’ αυτή 
είναι πολύ λίγο, οἱ επόμενοι 
µήνες προβλέπεται να 
αλλάξουν δραστικά την 
κατάσταση. Για όσους 
ενδιαφέρονται, θα πρέπει να 
σημειώσουμε ότι η τιµή 
πρόκειται να αλλάξει σε λίγο 
καιρό Και ότι η γλώσσα δεν 
χρειάζεται - για να 
λειτουργήσει - παρά ένα απλό 
ΧΤ µε 640 Κ µνήµης και 
σκληρό δίσκο. 


ΟΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗΣ ΠΟΥ 
ΕΧΕΙ ΝΕΥΡΑ 


Ηρθε η ώρα πλέον για την 
επίσηµη παρουσίασή τους. 
Μπορεί βέβαια ακόµη να µην 
είναι προσιτοί στο ευρύ κοινό, 
αλλά σιγά σιγά θα αρχίσουμε 
να τους συναντάμε όλο και 
περισσότερο. Η αρχή έγινε, 
για µια ακόµη φορά, από την 
ΗΙαοΠί, η οποία ανακοίνωσε 
την κυκλοφορία του πρώτου 
νευρωνικού υπολογιστή 
γενικής χρήσης µε "Κυκλώματα 


που μαθαίνουν”, ικανού να 
εκτελέσει 2,3 δισεκατομμύρια 
εντολές ανά δευτερόλεπτο. 
Το φανταστικό αυτό μηχάνημα 
παρουσιάστηκε σε ένα εἰδικό 
ΦΙΟΝΝ της εταιρίας, η οποία µε 
υπερηφάνεια υποστηρίζει ότι 
πρόκειται για τον υπολογιστή 
μεο την ταχύτερη ικανότητα 
εκμάθησης που επιτεύχθηκε 
ποτέ µε βάση αυτή την 
τεχνολογία. Ο υπολογιστής 
της ΗίαοΠί είναι πράγματι 
πολύ νευρικός: Αποτελείται 
από 1,192 νευρώνες και οἱ 
διαστάσεις του είναι 12 ίντσες 
ύψος, 8,3 ίντσες πλάτος και 9 
ίντσες βάθος. Μαζί του η 
ΗΙαοΠί παρουσίασε δύο 
προγράµµατα-εφαρμογές για 
το µηχάνηµα, ένα για 
πρόβλεψη τιµών µετοχών κι 
ένα για αναγνώριση 
υπογραφών. Και στις δύο 
περιπτώσεις, ο υπολογιστής 
άφησε άφωνο το κοινό: για 
την πρόβλεψη µιας τιµής 
µετοχών χρειάστηκαν περίπου 
10 δευτερόλεπτα, ενώ για την 
αναγνώριση µιας υπογραφής 
µόνο 2 δευτερόλεπτα. Βέβαια, 
εσείς μάλλον δεν θᾳ χρειαστεί 
να πετάξετε τον ΡΟ σας 
ακόµη, µια και οἱ νευρωνικοί 
υπολογιστές Και ακριβοί είναι 
και δεν κάνουν για όλα. Ο 
νευρωνικός υπολογιστής στην 
πραγματικότητα είναι ένα 
σύστημα επεξεργασίας 
πληροφοριών που 
χρησιμοποιεί ένα δίκτυο 
νευρώνων, “χτισμένο” στα 
πρότυπα του ανθρώπινου 
εγκεφάλου. Οι υπολογιστές 
τύπου νοη-ΝΘΙΠΙαΠΗ (αυτοί 
που χρησιμοποιούμε) μπορούν 
να χειριστούν προβλήματα 
αριθμητικής και λογικής 
σύγκρισης σε πολύ υψηλές 
ταχύτητες. Δεν μπορούν όµως 
να ανταποκριθούν σε 
εφαρμογές που απαιτούν 
πείρα και “έμπνευση”. Ο 
γευρωνικός υπολογιστής 
αντίθετα δεν είναι πολύ 
ακριβής στις μαθηματικές 


πράξεις (ακριβώς όπως το 
ανθρώπινο μυαλό), αλλά 
ανταποκρίνεται µε επιτυχία σε 
περιπτώσεις προβλημάτων 
που απαιτούν βελτιστοποίηση. 
Επίσης, έχει την ικανότητα να 
μαθαίνει, δηλ. να αποθηκεύει 
τεράστιες ποσότητες 
ποσότητες δεδοµένων Και να 
βρίσκει λύση σχεδόν 
αστραπιαία. Ισως δηλαδή ο 
ΗΑΙ. της “Οδύσσειας” να µην 
είναι Και τόσο µακριά... 

Τ0 ΑΣΤΕΡΙ 

ΤΗΣ ΠΛΑΚΕΤΑΣ 


Και η κόντρα συνεχίζεται. 
Δεν πρόλαβε η ΙΒΜ να χαρεί 
το θρίαµβό της µε την 
κυκλοφορία του 80486 και η 
Μοίοτοἰα έδωσε την 
αποστοµωτική απάντηση. Ο 
πιο γρήγορος επεξεργαστής 
του κόσμου έχει ήδη αρχίσει 
να παράγεται και να εξοπλίζει 
τους υπολογιστές των 
ενδιαφερόµενων εταιριών. 
Πρόκειται φυσικά για τον 
68040. 96 εταιρίες και 
ανάμεσά τους οι ΑρΡρΙ6, 
Ηενηεἴϊ ΡαοΚαίά, Αροἰίο, ΝΟΒ, 
Ναχί, ὑπίδγς) δήλωσαν ότι θα 
χρησιμοποιήσουν το τσιπάκι 
στα προϊόντα τους. Ο 68040 
είναι µια “εκ νέου” σχεδίαση 
του 68090, ωστόσο όµως 
εξακολουθεί να εἶναι 
συµβατός µε ολόκληρη την 
οικογένεια του 68000. Η 
υπολογιστική του ισχύς είναι 
20 Μίρς και 3,5 ΜΕΙορς 
(εκατομμύρια πράξεις κινητής 
υποδιαστολής ανά 
δευτερόλεπτο), τρεις έως 
δέκα φορές δηλαδή 
ταχύτερος από τον 
προκάτοχό του, 68030, Στα 
25 ΜΗΖ, που είναι η 
συχνότητα λειτουργίας του, 
δεν υπάρχει αντίπαλος για να 
τον συναγωνιστεί, µια και 
µπορεί να χειριστεί και να 
εκτελέσει µέχρι και 14 
πράξεις ταυτόχρονα! Τι άραγε 
έχει να πει η ΙΠί6ἱ γι’ αυτό; 


ΓΙΑ ΝΑ ΤΟ 
ΚΕΦΑΛΙ ΣΑΣ ΗΣΥΧΟ... 


Η εταιρία ΓομπάΠοᾳ είναι 
γνωστή στους κατόχους και 
χρήστες καρτών γραφικών 
υψηλής ευκρίνειας για τις 
κάρτες γραφικών, τα Πιοπίῖοις 
υψηλής ανάλυσης Και τα 
περιφερειακά που παράγει. 
Τελευταία, στη λίστα των 
προϊόντων της αποφάσισε να 
συμπεριλάβει Και µια σειρά 
μοντέλων φίλτρων οθόνης, τα 
οποία σαν πρωταρχικό σκοπό 
έχουν να προστατέψουν τους 
χρήστες από τις ραδιενεργές 
ακτινοβολίες που ...μπορεί να 
υπάρχουν, αλλά µπορεί και να 
µην υπάρχουν. Η αλήθεια 
είναι ότι το πρόβλημα της 
εκπομπής επικίνδυνης 
ραδιενεργής ακτινοβολίας δεν 
έχει λυθεί ακόµη. Οι ιατρικές 
έρευνες και οἱ στατιστικές δεν 
έχουν ακόµη εντοπίσει 


Μἰο]αθ! Απποΐτοπα 


σοβαρές επιπτώσεις στην 
υγεία των χρηστών 
υπολογιστών, ακόµη κι όταν 
βρίσκονται ώρες µπροστά από 
οθόνες υψηλής εκυρίνειας (και 
ακτινοβολίας). Από την άλλη 
πλευρά, οι οργανώσεις 
προστασίας της υγείας των 
εργαζομένων διαμαρτύρονται 
ότι η έλλειψη µέτρων 
προστασίας βάζει σε κίνδυνο. 
την υγεία εκείνων που 
απασχολούνται καθηµερινά και 
πολλές ώρες µπροστά σε µια 
οθόνη. 

Ετσι, κανείς δεν ξέρει ποιον 
να πρωτοπιστέψει. Για να 
έχετε το κεφάλι σας ήσυχο 
λοιπόν, δεν έχετε παρά να 
ακολουθήσετε τη συμβουλή 
της ΓουΠάΠΟᾷ Και να 
προμηθευτείτε το ειδικό της 
φίλτρο. Ολα αυτά βέβαια 
µέχρι να έρθουν οι οθόνες 
υγρών κρυστάλλων και να 
απαλλαγούμε µια και καλή από 
τα 'κουτιά”... 


ΛΟΥΣΜΕΝΕΣ 
ΣΤΟ ΦΩΣ ΤΟΥ ΙΑδΕΚ 


Η γνωστή µας Κοάακ 
ξεκίνησε την υλοποίηση µιας 
γέας Ιδέας. Η Ιδέα άρεσε και 
στην ΡΠΙΙρς κι έτσι θα γίνει 
πραγματικότητα πολύ πιο 


Ενα νέο φωτογραφικό 


Το ΘΙΔλίο "Ὁ ἨΠεπχημένος Μ 


γρήγορα απ’ ό,τι αναμενόταν. 


λειτουργία του στην 
τεχνολογία των οπτικών 
δίσκων. Φωτογραφίες που 
έχουν τραβηχτεί από κοινές 
φωτογραφικές μηχανές 
μπορούν να “περαστούν” από 
έναν ειδικό 5ο8ΗΠΕΓ Και να 
αποτυπωθούν σε οοπιραοἰ 
αἱ5ο5, οἱ οποίες κατόπιν 
μπορούν να εμφανιστούν στην 
τηλεόρασή σας µε τη βοήθεια 
του ήδη υπάρχοντος ΚοάαΚ 
Ρποίο ΟΏ ΡΙαγεΓ που 
κατασκεύασε η ΡΠΙίρς (το 
οποίο βέβαια κάνει και για 
009). Το μέλλον πάντως 
προβλέπεται ακόµη πιο 
ευοίωνο, µια και θα έχετε τη 
δυνατότητα να δείτε τις 
φωτογραφίες σας µέσα από 
τις συσκευές 00 ΒΟΜ-ΧΑ και 
Ο08-Ι που αναμένονται 
σύντομα. 

Το πρώτο µηχάνηµα που θα 
κυκλοφορήσει η Κοάακ 
προβλέπεται να κοστίζει κάτω 
από 900 λίρες, ενώ η δισκέτα 


αποτελεί µια 


ΑΠ 4ᾷΘΓ 
σπσθερή πηγή πληροφορῶν Ἡπ ἀλο 1ο. φάσμα 
δραστηριοτήτων ου σύγχρονου ΠΠΑΠΑΠΟΓ κα 


πίσει, 


ο πο ώ απω 


σνηµετω- 


Ο ΜΙοΠ86ἱ ΑΠΠΕΙΤΟΠΦ, στο βιβλίο του Ὅ Πετυχημένος 


ΜαηΒρ6Γ’, ασχολείται µε Κάθε στάδιο (σχεδιασμό, οργάνωση, 
δηµιουργία κινήτρων, έλεγχο) του πιαηβϱθΠθΠἰ Και µε όλες 
τς μεθόδους και τς ικανότητες που χρειάζεται ένας 
ΠΙ8ΠΔΦΘΓ σήµερα. Πραγματεύεται - µε µεθοδικό Και κατανοη- 
τό τρόπο - όλα τα στοιχεία που αφορούν το ΠΙΒΠΦΘΠΙΘΠΙ, 
απὀ την εντυπωσιακή και πειστική ομιλία, µέχρι την κατάρτι- 
ση του προὐπολιγισμού. Ἑνα απλό βιβλίο που απευθύνεται 
σε ὁσους επιζητούν µια αξιόλογη καριέρα στο χώρο του 
ΠΙΒΠ8ΠΘΠΙΕΠΙ, 


Γιανα αποκτήσετε το βιβλίο, στείλτε το παρακάτω κουπόνι (ή φωτοτυπία του), ἡ τηλεφωνή- 
στεστα 92.17.428, 90 18.470 καιζητήστε το Τµήµα Κυκλοφορίας. 


0 ΠΕΤΥΧΗΜΕΝΟΣ 
ΜΑΝΑΘΕΗ 


σ5 
ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ 


Προς τον 
ΕΚΔΟΤΙΚΟ ΟΡΓΑΝΙΣΜΟ ΟΟΜΡύΡΒΕΘΕ Λ. ΣΥΓΓΡΟΥ 44, 117 42, ΑΘΗΝΑ 
Γιαρακαλώ να µου στείλετε το ββλίο Ο ΠΕΤΥΧΗΜΕΝΟΣ ΜΑΝΑΦΕΛ, του ΜΙΟΗΑΕΙ. ΑΗΜΦΤΛΟΝαΑ 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ 

ΠΟΛΗ απ ας 
ΤΗΛΕΦΩΝΟ ' 


πμ -------------υς- 


θα είναι ικανή να αποθηκεύσει 
µέχρι και 24 εικόνες. Και 
επειδή το σύστηµα μετατρέπει 
ουσιαστικά τις εικόνες σε 
ψηφιακά δεδοµένα, η 
επεξεργασία τους µπορεί να 
γίνει µε πάρα πολλούς 
τρόπους. Ετσι, το μηχάνημα 
θα προσφέρει λειτουργίες µε 
τα εξωτικά ονόματα ΓαΠίΟΠΙ 
80οθ55 ΝΙΕΝΝΙΠ4, Ζοοπῃ Και 
θΙΠᾷ. Πότε θα’ ρθει, πότε; 


ΤΑ ΣΙΔΕΡΕΝΙΑ ΧΕΡΙΑ 
ΤΗΣ ΕΛΕΥΘΕΡΙΑΣ 


Ελευθερία” λέγεται ο 
διαστηµικός σταθµός που θα 
κατασκευαστεί σύντομα από 
την Αμερική σε τροχιά γύρω 
από τον πλανήτη µας και ΕΤ 
είναι το όνοµα του οικοδόµου 
της, ενός ρομπότ µε τρία 
πανίσχυρα χέρια, το οποίο, 
απ᾿ ό,τι φαίνεται, θα αναλάβει 
όλη τη δύσκολη δουλειά. Ενώ 
µε το τρίτο χέρι του το 


ρομπότ θα μένει στερεωµένο 
στη θέση του, µε τα άλλα δύο 
θα µπορεί να χρησιμοποιεί 
εργαλεία για τις οικοδομικές 
εργασίες. Το “σώμα” του 
ρομπότ εἶναι ένα μακρόστενο 
κουτί, το οποίο περιέχει τα 
ζωτικά του όργανα: την καρδιά 
(σύστηµα τροφοδοσίας), το 
μυαλό (σύστηµα επεξεργασίας 
και διαχείρισης δεδοµένων), 
τα αυτιά (σύστηµα 
επικοινωνιών) και τα µάτια 
(δύο έγχρωμες κάμερες). Το 
ρομποτάκι θα παίρνει οδηγίες 
απὀ ομάδα αστροναυτών και 
θα είναι τόσο έξυπνο, ώστε 
να “καταλαβαίνει” τι θα κάνει 
µε µια Και µόνο εντολή. 
Προβλέπεται δε να πιάσει για 
πρώτη φορά κατσαβίδι στα 
χέρια του πολύ σύντομα, στο 
πρώτο δοκιμαστικό στάδιο. 
Μισθός, επίδοµα ανθυγιεινής 
εργασίας και ΙΚΑ 
συζητούνται... 


ΟΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗΣ ΠΟΥ 
ΓΚΑΖΩΝΕΙ 


Οι υπολογιστές κάνουν 
πολλά πράγματα, όµως εδώ 
και πολύ Καιρό έχουν 
σταματήσει να Κάνουν µόνο 
βαρετές δουλειές, όπως π.χ. 
να κατεβάζουν «ργοβἀςηθεῖς 
στην οθόνη. Χαρακτηριστικό 
παράδειγµα του τι μπορούν να 
κάνουν είναι το σύστηµα της 
Εοτά που ψηφίστηκε απὀ 
έγκυρο ξένο περιοδικό σαν 
την Καλύτερη χρήση 
τεχνολογίας 
μικροεπεξεργαστή σε µη 
υπολογιστικό προϊόν”. Ενα 
σύστηµα, βασισμένο σε έναν 
πηπἰ υπολογιστή, το οποίο 
καταφέρνει να ελέγξει 
πλήρως τον κινητήρα ενός 
αυτοκινήτου, όσον αφορά την 
απόδοση, την κατανάλωση 
καυσίμου και τη διακύµαση των 
στροφών. ἩΗ καρδιά του 


ΑΝΑΚΟΙΝΟΣΗ 


συστήµατος είναι ένα τσιπάκι 
ΒΟΜ, µέσα στο οποίο 
βρίσκονται όλες οι 
πληροφορίες για το πώς 
θέλουμε να δουλέψει ο 
κινητήρας. Αν τώρα θέλουµε 
διαφορετική απόδοση ἡ αν 
μεταβληθούν οι συνθήκες, 
τότε οἱ τεχνικοί της Εογά 
αλλάζουν απλά το τσιπάκι. Η 
επιτυχία του συστήµατος ΕΕΟ- 
ΙΝ ήταν τόσο µεγάλη, που 
έφερε τα αυτοκίνητα της 
Εοππιυία Ί, τα οποία το 
χρησιμοποιούν, στην κορυφή. 
Χαρακτηριστικό παράδειγµα το 
αυτοκίνητο Βθποίίοη 190, το 
οποίο βρίσκεται ανάµεσα στα 
τέσσερα γρηγορότερα 
αυτοκίνητα της κατηγορίας 
του. Γιατί όχι; Κάποτε θα ρθει 
ϱ καιρός που το Ρ6Ο σας θα 
δέχεται Και ...αυτοκίνητο σε 
µορφή κάρτας. Τότε ίσως τα 
Γασίπᾳ σἰπιυ]αίοίς να έχουν 
άλλη αξία... 


Το Ῥ6 ΜαρίεΓ σας καλεί να συμμετάσχετε στην ἐκδοσή του σαν 
µέλος της συντακτικής του ομάδας, αν εκπληρώνετε τις παρακάτω 
προὐποθέσεις: 
9 Αοχολείστε µε ΡΟ συμβατούς υπολογιστές 
ϐϱ Γνωρίζετε το Μ»5-Ρ05 

6 Ἔχετε εμπειρία στη χρήση εφαρμογών Ἆαι προγραμμάτων 

9 Ἔχετε ευχέρεια στην ελληνική γλώσσα χαι στο γραπτό λόγο 
9 Γνωρίζετε τουλάχιστον µια ξένη γλώσσα (κατά προτίµηση Αγγλικά) 
9 Ἐχετε ελεύθερο χρόνο. 


Εάν ενδιαφέρεστε, τότε δεν έχετε παρά να έρθετε σε επαφή μαζί 
µας, στα τηλέφωνα 0225520, 9238612-», ώρες 11-2 μ.μ. 
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ΗΙΒΜ ΜΠΑΙΝΕΙ ΣΤΑ 
ΥΝΟΚΚΟΤΑΤΙΟΝς 


Λάδι στη φωτιά των ολοένα 
επιταχυνόµενων εξελίξεων 
στην αγορά των υπολογιστών 
βάζει η ΙΒΜ µε την αναγγελία 
τουλάχιστον τεσσάρων νέων 
µοντέλων της σειράς Ρ5/2 
πιοᾷθἱ 90, βασισμένων στο 
θηρίο που ακούει στο όνοµα 
80486. Μαζί µε τους 
υπολογιστές αναμένεται Και 
µια νέα έκδοση του Ο9/2, όχι 

Ἰ βέβαια η 2.0 µε την 
τεχνολογία 5µῤθΙ/56/νΝ6/, αλλά 

Ἱ η 13, µε λιγότερες 
δυνατότητες. Η έκδοση 1.3 
όµως έχει το επιπλέον 
πλεονέκτημα ότι καταναλώνει 
πολύ λιγότερη µνήµη. Στα 
μοντέλα 90 και 95 θα υπάρχει 
η δυνατότητα επιλογής 0Ρ0 
που τρέχει στα 25 ἡ στα 35 
ΜΗ7Σ, σε µορφή όρθιου σασί 
(1οοι 5ἰαπ) ή της κλασικής 


µορφής ἀθδκἰορ. Από άποψη 
µνήµης τα μηχανήματα είναι 
ιδιαίτερα προσεγµένα: 8 ΜΒ, 
ενώ υπάρχει δυνατότητα 
επέκτασης µέχρι και 64 ΜΒ 
επάνω στην πλακέτα, 
χρησιμοποιώντας τα γνωστά 
“συρταράκια µνήµης” ΙΜΜ. 
Αλλά το πιο περίθργο απ᾿ όλα 
είναι η ειδική θήκη, ένα 
ΡΓΟΟΘΞΣΟΓ 5ἱοἱ, το οποίο 
φιλοξενεί τον επεξεργαστή. 
Πολλοί λένε ότι αυτό είναι µια 
5ἰανθ έκδοση του ΠΠΙΟΓΟ 
ΟΛ8ΠΠΕΙ. Οι σκληροί δίσκοι, 
τύπου 9051, είναι 
χωρητικότητας 320 ΜΒ, αλλά 
σύντομα θα κυκλοφορήσουν 
και εκδόσεις των 400 ΜΒ. 

Αυτά για να ξέρετε τι 
υπάρχει... 


ΕΠΙΚΟΙΝΩΝΙΑ ΤΡΙΩΝ ΔΙΑΣΤΑΣΕΩΝ 


ΔΙΑΦΗΜΙΣΗ ἃ ΠΡΟΩΘΗΣΗ 
ο Γἱθο[ Μαϊ 

ο Διακριτικά σήματα, Κονκάρδες 
9 Μπρελόκ 

ο Πλαστικές κάρτες 

9 Πρες παπιέ 


ΠΟΙΟΤΙΚΕΣ ΕΚΤΥΠΩΣΕΙΣ 
ο Περιοδικά, θιβλία 


5 Μπροσούρες ΟΛΟΓΡΑΦΙΚΕΣ ΕΦΑΡΜΟΓΕΣ 


ο ἘνθεΤά ΚΛΑΔΟΣ ΤΩΝ ΕΥΡΩΠΑΙΚΩΝ ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΕΩΝΑ.ΕΒ.Ε 
ϱ βισίηθςς οα(5 
Π Λ. ΣΥΓΓΡΟΥ 44 11742» ΑΘΗΝΑ 
κκ Ημερολόγ|α ΤΗΛ.: 9217428, ΕΑΧ: 9216847 
ο Λογότυπα εταιριών ΑΡΙΣΤΟΤΕΛΟΥΣ 7, 54624 ΘΕΣ/ΝΙΚΗ 


ΤΗΛ.: 284864, ΕΑΧ: 28260653 
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ποιν ἴο 


Αγαπητό Ρ6-ΜΑΡΣΤΕΒ, 

είµαι κάτοχος ενός ΧΤ- 
συμθατού, και εδώ και καιρό 
ασχολούμαι µε τη Μἰογο5οβ 
Ομἱοκ-σ. Εχω λοιπόν µερικές 
απορίες πάνω σε αυτή Τη 
γλώσσα που θα ήθελα να µου 
τις λύσεις. 

α) Πώς μπορώ να σώζω τα 
περιεχόμενα της οθόνης στη 
δισκέτα (όταν είµαι σε 
αΓαρῃίο5 πιοάθς), Και αργότερα 
γα τα φορτώνω και να τα 
ξαναεμφανίζω στην οθόνη; 

ϐ) Πώς μπορώ να “διαθάζω” 
τις κινήσεις του πιου5θ και 
του Ιογς!ίοκ µέσα από την 
Ουἱοκ-ς; 

Υγ) Υπάρχει δυνατότητα 
5οΓο/ἱπᾳ στην Οµἱοκ-ό; Αν 
ναι, πώς μπορώ να το 
επιτύχω; 

Και τέλος, κάτι για τον 
υπολογιστή µου: θᾳ ήθελα να 
µου πεις αν υπάρχει 
δυνατότητα σύνδεσης 
εξωτερικού ἀῑΐνθ 3,5”, Αν ναι, 
πόσο περίπου θα µου 
κοστίσει; 

Φιλικά, 

Γιώργος Γαρδίκης. 


α) Η οθόνη µπορεί να 
σωθεί στο δίσκο και να 
ξαναδιαβαστεί από 
αυτόν χρησιμοποιώντας 
απ’ ευθείας 
προσπέλαση στη νίαεο 
ΓΑΠΙ του µηχανήµατός 
σου. Η προσπέλαση 
αυτή µπορεί να είναι πιο 
δύσκολη ή πιο εύκολη, 
ανάλογα µε το αν 
χρησιμοποιείς το Ι8Γ09 ή 
το οοπιρβοί ΠΙοᾶθΙ από 
τη µία, που διαθέτουν 
Γ8Γ ροἱΠίςΓς, ή το 5ΠΙΙ/ 
ή πιθαίµπῃ πποαεΙ, που 
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έχουν ΠΘΒΓ ροίπίθΓς. 

Αν χρησιμοποιείς 
ΠΠΟάΕΙ µε Ι8Γ ροΙπΠίθ!ς, 
όπου επίσης οι ακέραιοι 
έχουν µήκος 32 Ρ/ἱ5, 
τότε η οθόνη µπορεί να 
σωθεί και να ανακτηθεί 
απὀ το δίσκο µε τις 
ακόλουθες ΠΙΠΟΙΙοη5: 

Παεῄπε 
ΦΟΒΕΕΝ ΦΕΟΜΕΝΤ 
ΟχΡΒΟΟ 

Μαεῄπεθ ΦΟΗΒΗΕΕΝ 95ἱΖΕ 
Οχ4000Ο 

Παεῄπε ΦΑΝΕ ΕΙΙΕ 
΄84:50Γ8εΠ.αί8” 


νοΙα 58νθ 50ΓΘΕΠ(νοἰα) 


ί 

ΕΙΙΕ ρ; 

νοία "ααἰαθρί:;, 
ΙΠί Ιίθπις ννγίθη; 


Π(ίρ- 
{ορεπ(5ΑΝΕ ΕΙΙ.Ε,'ννϱ’) 


ί 

{ργιπ[ή(δίαειτ, σου[αη 
ορεη 265ΙΠ”,.ΦΑΝΕ ΕΙΙ Ε); 

θχ(1); 


) 

ααἰαρίι -- (νοία”) 

(506ΗΕΕΝ 9ΕΕΜΕΝΤ 
«ς 16); 

Πεπης ννΓίθη Ξ- 
Λνγ[ε(ααἰαρίΓ, Ί,5ΟΒΕΕΝ 


8ΙΖΕ,{), 


ΙΓ (ίθπις ννυΠίεη « 
ΦΟΒΗΕΕΝ 5ἱΖΕ) 

ί 

Γργιπί{(5ία ΓΙ, "ΕΓΓΟΓ 
ν/ΓΙΙΠςᾳ 5οΓ6εΠ ἰο 
265ΙΠ” ΦΑΝΕ ΕΙΙ Ε); 
ΘΧΙ(1)}; 

) 


Γο[οδε({ρ); 
) 


νοια 


ΓΕδίΟΓ8 5οΓ6εΠ(νοία) 


ί 

ΕΙΙΕ ρ; 

νοία "ααίθρίγ; 
ΙΠί Ιθπης Γθβα; 


Π((ήρ5- 
[ορεπ(5ΑΝΕ ΕΙΙ.Ε, Τρ) 
ΞΞΝύΙ1.) 


ί 
{ργπίδίαεγτ, "σου/αῃ 


ορεη 2685ΙΠ”,ΦΑΝΕ ΕΙΙ Ε); 


θχΙ(1); 

) 

αβἰαρίι - (νοία 3) 
(Θ6ΗΕΕΝ 5ΕΩΜΕΝΤ 
«ς 16); 

Πεπης ΓΕ8αΞ 
/ΓεΒα(αβἰΒρίΓ, Ἰ,ΦΟΒΕΕΝ 
ο 9ΙΖΕ, Γρ); 

Γ(Μεπῃς ΓεΒά « 
ΦΟΒΕΕΝ 651ΖΕ) 


ί 

{ργΙπ{{(5ίαΕΓΓ, ἘΓΓΟΓ 
ΓΘΒάΙΠ6 5οΓ86ῃ {ΓΟΠΠ 
265ΙΠ”.ΦΑΝΕ ΕΙΙ Ε); 
θχΙ(1); 


) 
/οιο5ε({ρ); 


Οι σταθερές 
ΘΟΗΕΕΝ 9ΕΕΜΕΝΤ.ΚαιΙ 
ΦΟΗΕΕΝ 51ΖΕ είναι 
εδώ ορισμένες έτσι 
ώστε να σώζεται η 
πρώτη σελίδα γραφικών 
όταν χρησιµοποιείται 
κάρτα 644. Για να γίνει 
κάτι τέτοιο σε κάρτα 
ΗεΓγοιµ/ες, θα πρέπει η 
σταθερά ΦΟΒΕΕΝ 
ΦΘΕΕΜΕΝΤ να γίνει ίση 
µε ΟχΡΟΟΟ καιη 
σταθερά ΞΟΒΕΕΝ 51ΖΕ 
ίση µε 32768, ενώ για 
ΝΑ και ΕΞΑ 
εξαρτώνται απὀ το 


χρησιμοποιούμενο Πποᾶθ. 


Με λίγες αλλαγές στο 
πιο πάνω πρόγραμμα θα 
µπορείς να περνάς 
παραμέτρους (τύπο 
κάρτας, πποαᾶε και 
σελίδα, ομἱρω/πρυί 
ΠΙΕΠΑΠΙΘ), ἐτσι ώστε να 


είναι πιο ευέλικτο. Αν, 
τέλος, χρησιμοποιείς 
ένα από τα 5/ΠΠ4ΙΙ ή 
ΠΠΕαΙΙΗΠΙ ΠΙοᾶθΙς5, τότε η 
μεταβλητή ααἰαρίΓ θα 
πρέπει να δηλωθεί µε: 

νοία {4 "ααἰαρίη; 

και να της δοθεί τιµή 
με; 
“ωποδίσποα Ιπί ")ααἰαρίγ 


"(((ωπδίσπεα ΙΠί ”) 
ααἰαρίι) - 1) - 
ΦΟΗΕΕΝ ΦΕάΜΕΝΤ; 
ενώ θα πρέπει να 
προσέξεις να µην 
υπάρχει ακέραιος που 
οποίου η τιµή να 
ξεπερνά το 32767. Θα 
πρέπει ακόµη να 
φέρνεις τα δεδοµένα 
στο αείαι/ἰ σαία 
56αΠπεῃί µε τη βοήθεια 
του ροΙπίει ααἰαρίτ, και 
µετά να καλείς την 
ΛνΓΙίθ κατά το σώσιμο, 
ενώ στο φόρτωμα τα 
δεδοµένα θα έρχονται 
στο αεί8ι/ αθία 
5δθοππεῃί και από εκεί να 
τα µεταφέρεις στη ν/αθο 
ΓΕΠῃ. 

β) Οχι, η Ωµίοκ-0 δεν 
διαθέτει (τουλάχιστον 
ως την νθΓδΙΟΠ4) 
συναρτήσεις που να 
σου επιτρέπουν να 
“διαβάσεις” τις κινήσεις 
του Πππουςθ και του 
ΙογδίΙοΚ. Το µόνο που 
προσφέρουν είναι οι 
συναρτήσεις {πρ(), 
πρνν(), ουἱρ() και 
οµίρνν(), που σου 
επιτρέπουν να διαβάζεις 
τα Ι/Ο ροΓίςδ του 
επεξεργαστή. Ετσι, αν 
ξέρεις σε ποια ροΓί5 
αντιστοιχούν το Πιουδε 
και το ΙογδΙΙΟΚ, καθώς 
και τις τιµές που δίνουν 
για τις διάφορες 
κινήσεις, µπορείς να το 
προγραμµατίσεις µόνος 
σου. 

γ) Και πάλι θα σε 


απογοητεύσουµε, η 
ΩµΙοΚκ-6 δεν παρέχει 
δυνατότητα 5οΓο/(πα. 

Βέβαια, µπορείς να 
συνδέσεις εξωτερικό 
αγίνε στον υπολογιστή 
σου. Συνήθως κάτι 
τέτοιο κοστίζει 20.000 
περίπου. 


Αγαπητό ΡΟ-ΜΑΡΤΕΒ, 

σου γράφω αυτό το γράμμα 
επειδή θέλω να µε θοηθήσεις 
σε ένα πρόθληµα που 
αντιμετωπίζω. 

Εχω έναν Εωτο Ρ6 ! και 
μερικές δισκέτες. Μία από 
αυτές είναι και του Μ5-0Ο5. 
Ψαχουλεύοντας τις εντολές 
του µε τη θοήθεια του πιαπιυα[, 
θρήκα το οΏΚάςΚ που το 
πιαηυαἰ λέει ότι διορθώνει 
λάθη δισκετών. Ετσι, 
αποφάσισα να χρησιμοποιήσω 
το οΠΚάΦΚ. Το αποτέλεσµα 
ήταν: ΒΛΙΙΝΕ.ΒΑς, 
ΑΙΙοοαίίοη ΘΙΤΟΓ, 5ἱζ6 
8θ[υςίθά 

ΒΛΙΙΝΕ.ΒΑς, Εἰισί οἰιςίει 
ἰ5 ἱηνα[ία, θηΙτγ τιησαίθά 
277 Ιο5ΐ οἰμςίθις {ουπά ἵπ 41 
ομαίης 

(οηναγ! Ιο5ί ομαίης ἴο ΠΙ65 
(Υ/Ν) 2 

(εδώ απάντησα Ν επειδή 
φοθήθηκα µήπως χάσω 
τίποτα) 

289648 Ργίθς ἀῑ5Κ 5ρ8οθ 
Νου]ά 09 {γθθά 

Μετά άρχισε: ΒΛΡΑΙΝΤ.ΒΑΣ 
Ι5 ο{ο55 Ιἰηκθά οη οἰμςίει 4, 
και για όλα τα αρχεία {5 οἵο55 
Πηκθά οη οἰμςίςι 78, 6, 49, ... 

Σε αυτή τη δισκέτα δεν έχω 
Τίποτε χρήσιμο, αλλά µόνο το 
παιχνίδι ΘΤΑΒ ΤΒΕΚ και τα 
υπόλοιπα τρία Π]65 του. Τα 
άλλα έχουν µουσειακή αξία. Τι 
γα κάνω για να µη σθηστούν 
και να φτιαχτεί η δισκέτα (δεν 
έθαλα στην οΠΏΚάςΚ την 
παράμετρο ᾖ). 

Και σε µία άλλη µε το 
ΒΑΒΟΏ’5 ΤΑΙ Ε είχα το ίδιο 
πρόθληµα: Ί |ο5ί οἰμςίθι 
{ουπά ἴπ 1 ομαίης 


6οπνεγί ομαῖης ἴο Πες 
(Υ/Ν) 2 (απάντησα Ν) 

1024 Ὀγίας γνου]ά 06 {Γ68ά. 

Μου λες τι να κάνω για να 
µη χαλάσει το παιχνίδι και να 
µην σθηστούν τα αρχεία στην 
πρώτη δισκέτα; 

Φιλικά, 

Βαγγέλης Βαλμάς. 


Πολύ φοβάμαι ότι η 
πρώτη δισκέτα σου είναι 
σε πολύ κακή 
κατάσταση και έχεις 
έτσι λίγες πιθανότητες 
να καταφέρεις να µην 
χαλάσεις τα αρχεία σου. 
Το πρώτο πράγμα που 
πρέπει να κάνεις, 
πάντως, είναι να 
φτιάξεις ένα αντίγραφο 
της δισκέτας (αἰςκοοργ), 
και κατόπιν να αρχίσεις 
να πειραματίζεσαι. 

Αφού φτιάξεις το 
αντίγραφο, είναι καλό 
να δοκιµάσεις το οΠΚάςΚ 
µε την παράμετρο /{. Αν 
αυτό δεν φέρει τα 
αναμενόμενα 
αποτελέσµατα, δηλαδή 
η κατάσταση είναι ἴδια 
µε την προηγούµενη ή 
και χειρότερη, τότε θα 
αντιγράψεις το 
αντίγραφο ασφαλείας 
στην δισκέτα πάνω στην 
οποία πειραματίζεσαι, 
και θα δοκιµάσεις να 
σβήσεις όλα τα αρχεία, 
και κατόπιν µε κάποιο 
εργαλείο (Ρ60-ΤΟΟΙ 5, 
ΝΟΗΤΟΝυύΤΙΙ/ΤΙΕΞ), 
να κάνεις υπαεἰθίε τα 
αρχεία που σε - 
ενδιαφέρουν. 

Αν ούτε αυτό φέρει 
αποτέλεσμα, το µόνο 
που µπορείς να κάνεις 
είναι να ανακτήσεις τα 
ἰθχί αρχεία σου, 
χρησιμοποιώντας κάποιο 
υγ που µπορεί να 
αντιγράφει 58οίοΓς σε 
αρχεία, τα οποία 
κατόπιν θα ελέγξεις 


ένα-ένα (εξαιρετικά 
επίπονη εργασία) και να 
προσπαθήσεις να βρεις 
τα ΡΙΠ8ΓΥ αρχεία από 
κάποιον που δεν 
αντιμετωπίζει τα ἴδια 
προβλήµατα... 


Αγαπητό Ρς-ΜΑΡΤΕΒ, 

είμαι ένας φανατικός 
αναγνώστης και πρέπει να 
σου πω ότι δεν είµαι ο µόνος 
(δεν είναι κολακεία). Στην 
πόλη µου, οἱ περισσότεροι 
που ενδιαφέρονται για 
περιοδικά τέτοιου είδους σε 
προτιμούν, γιατί καλύπτεις τις 
ελλείψεις που υπάρχουν σ᾿ 
αυτά. Αυτά σαν κριτική. Τώρα 
έχω να σου κάνω µερικές 
ερωτήσεις. 

α) Οταν ξεκινώ τον 
υπολογιστή θάζω µέσα τη 
δισκέτα του ΏΟ5 φυσικά. 
Μέσα στο 8μἱοθχθο.θαί έχω 
θάλει µε ραίῃ το εξής: αν δεν 
θρίσκει ένα αρχείο στο ἀπὶνε 
Α:, να ψάχνει στο Β.. Και 
πραγματικά το κάνει. Οταν 
δουλεύω µε τον πογίοη 
οοΠΙπΙΒΠάΘΙ, το πράγμα 
αλλάζει. Εχω στο Β:το ΡΟ5 
και στο Α: µια άλλη δισκέτα. 
Όταν προσπαθώ να τρέξω ένα 
πρόγραµµα (’.8χ6, ".6ΟΠῃ, 
κ.τλ.) µε ΒΕΤΗΟΒΝ παίρνω το 
μήνυμα "σου]ά ποί Ππά Α4 
6οπιπιαπά.οοππ”. 

Δεν δουλεύει το Νογίοη 
6οπηπιαπάε ή δεν το κάνω 
σωστά; 

ϐ) Πώς μπορώ να φορµάρω 
από το Α: ἀῑίνε (5,25) το Β: 
ἀῑΐνε (3,5); Αν το κάνω απλά 
µε {ογπιαῖ Β:, ο υπολογιστής 
θα µου τη φορμάρει µε 360 Κ. 
Τώρα το κάνω µε ένα από τα 
μΗΠΤγ σου, το ΩΡΒ. Με την 
εντολή {ογπιαϊ πώς γίνεται; 

γ) Εχω ακούσει από πολούς 
ότι οι Κάρτες των 
υπολογιστών (και πολύ 
περισσότερο οι έγχρωμες) 
πειράζουν στα µάτια. 
Αληθεύει αυτό; 

ὅ) Πώς μπορώ να 


αντικαταστήσω τον Νογῖοη 
ΕάῑἴοΓ στον θάϊίοι ΏΒΑΘΕ ΙΙΙ 
Ριυς; 

ε) Ενδιαφέρομαι να 
αγοράσω τα τεύχη 1, 2, 3, 5, 6 
που µου λείπουν. Πώς µπορώ 
να τα προµηθευτώ από σένα; 
Πόσο θα µου κοστίσει; 
Συγνώμη αν σε κούρασα, 

Τίμος Αἰθαζόγλου. 


α) Αυτό που πρέπει 
να κάνεις είναι να 
δώσεις στη μεταβλητή 
6ΟΜΕΘΡΕΟ την τιµή 
ΒΙΟΟΜΜΑΝΡ.ζΟΟΜ πριν 
τρέξεις τον ΠοΓίΟΠ 
ΟΟΠΙΠΙΑΠΑΕΓ (µε 5οαἱ 
ΟΟΠΙΘΡΘΕΟΞΘΡ:ΊΟΟΠΙΠΙ8Πα.Ο 
ΟΠΠ). Το πρόβλημά σου 
θα λυθεί αµέσως. 

β) Κανονικά το ϱΟς 
θα πρέπει να κάνει 720 
Κ/{ογπιαϊ στο αΓίνε σου. 
Αν δεν συμβαίνει αυτό, 
τότε δώσε: 

Γογππαί 0: /1:80 /π:9 

Μια, πιο µόνιμη, λύση 
είναι να βάλεις στο 
οοπ/6.5γς αρχείο σου 
τη γραµµή 

αγινρ8ΓΠΙΞ/α:1 ή:2/1:2 
/5:9 /1:80 

γ) Δυστυχώς, η 
ακτινοβολία από τις 
οθόνες πράγματι 
πειράζει τα µάτια. Τα 
διάφορα φίλτρα 
μειώνουν τα βλαβερά 
αποτελέσµατα. 

ὃ) Στο αρχείο 
'οοπ/ής.αθ” θα βάλεις 
στην µεταβλητή ΤΕΡΙΤ 
το ρ8ίΠΠΑΠΙΘ του ΘαΠοΓ 
που θέλεις (π.χ. 
ΤΕΡΙΤΞΒ.ΙΊΙΝΕ.ΟΟΜ). 
Φυσικά, ο εα[ίογ θα 
πρέπει να βρίσκεται στο 
αἰγθοίογγ που θα 
καθορίσεις. 

ε) Θα επικοινωνήσεις 
µε το τµήµα 
κυκλοφορίας. 


Ρο Μαςίει 11 


ΑΞΞΘΠΙΡΥ 


τέχνη της 


επιθίωσης| 


(οἱοςΚ 


12 Ρο ΜΒΞΙΘΓ 


:ΙητεΓγυρῖς Ί6Η, 1411) 


Αυτόν το µήνα ϐ’ ασχοληθούμε µε 
το πώς µπορεί ένα πρόγραµµα να 
γίνει τεδἰάεπί (να παραμείνει 
δηλαδή στη μνήμη χαι να τρέχει 
παράλληλα μ᾿ άλλα 
προγράµµατα). Επίσης (χαι εδώ 
δικαιώνεται ο τίτλος) ϐ) 
ασχοληθούμε και µε το πώς 
μπορούμε να έχουµε κάποιο 
ΠΠΕΠΙΟΓΥ τεσἰάεπί πρόγραµµα σε 
συνδυασμό µε κάποιο ΡοοίαβΙε 


πρόγραµµα. 


ριν αρχίσουμε, µια Και η στήλη κλείνει ένα 
χρόνο συνεχούς παρουσίας στο περιοδικό, 
θα ήθελα να ευχαριστήσω όλους όσους µε 
βοηθούν, ώστε να έχω κάθε µήνα όλα αυτά 
τα “καλούδια” για σας. Σ’ αυτήν την 
κατηγορία συγκαταλέγονται όλοι όσοι εργάζονται για 
το ΡΟ Μαςί6Γ µε πρώτο πρώτο τον αρχισυντάκτη 
που, πολύ διακριτικά, µου υπενθυμίζει τις 
υποχρεώσεις µου όταν τις αμελώ, δίνοντάς µου όµως 
από την άλλη πλήρη ελευθερία στην επιλογή και την 
ανάπτυξη των θεμάτων που παρουσιάζω. Ευχαριστώ 
επίσης τους φίλους µου για την υποστήριξή τους, 
καθώς κι εσάς τους ίδιους, που µε τα γράμματά σας 
µε κάνετε να µην θέλω ποτέ να σταματήσω να 
γράφω. Εγώ, από τη µεριά µου, υπόσχομαι να 
συνεχίσω έτσι. 5 
Ας έρθουµε όµως στο θέµα µας. Μεπιογγ Γερίαεπἰ 
είναι ένα πρόγραµµα που κατορθώνει να µένει στη 
µνήµη και να τρέχει παράλληλα μ᾿ άλλα προγράµµατα. 
Η διαδικασία για να πραγµατοποιηθεί αυτό δεν είναι 
πολύ δύσκολη. Βασικά χωρίζεται σε δύο στάδια. 

.. Πρώτα πρέπει να δεσμεύσουμε κάποια ἰπὶειτυρίς και 
να τα κάνουμε να δείχνουν κάποιες δικές µας 
ρουτίνες και ύστερα πρέπει να βγούμε στο ἀο5, 
φροντίζοντας όµως να παραμείνουν οι ρουτίνες µας 
στη μνήμη. Τα Ιπίειτωρί5 μπορούμε να τα 
επαναδιευθύνουµε σε δικές µας ρουτίνες µε τη 
χρήση του {πί 21Η δίνοντας στον καταχωρητή ΑΗ την 


τιµή 25Η και στον Αἱ. το ἱπίθιτιρί που µας ενδιαφέρει, 
᾿ενώ ο Ώ5 περιέχει το 5θᾳππεπί και ο ΡΧ τη 
διεύθυνση στην οποία αρχίζει η ρουτίνα µας. Αυτό 
βέβαια µπορεί να γίνει και µε κατευθείαν πρόσβαση 
στο ἱπίειτυρί ἰαΡἱ6 (το οποίο έχει την αρχή του στη 
διεύθυνση 0:0). Επίσης να έχετε υπόψη σας ότι 
µπορείτε να διαβάσετε τη διεύθυνση που βρίσκεται 
κάποιο [πίθιτηρί, πριν το επαναδιευθύνετε, µε τη 
χρήση του ἱπί 21Η (ΑΗ Ξ 935], Αἱ - ἱπίειτυρί). Αφού 
εκτελέσει το ἰΠἰ 21Η ο Ε9 θα πάρει το 5ερπιεπἰ Καιο 
ΒΧ τη διεύθυνση του συγκεκριμένου ἱπίειτυρί. Το 
δεύτερο στάδιο (η έξοδος στο 4ο5 µε σύγχρονη 
παραμονή στη μνήμη) είναι ακόµα πιο εύκολο. 
Θέτουµε τον ΠΧ ίσο µε το τέλος της ρουτίνας µας 
και καλούμε το ἰπί 27Π. Ετσι επιστρέφουµε στο «05, 
έχοντας όµως κάνει Γοςἰἀρῃἰ το πρόγραµµά µας. Η 
παραπάνω είναι η κλασική µέθοδος για να κάνετε 
“τθσίᾶθηπί ένα πρόγραµµα. Αυτά που πρέπει να 
προσέχετε είναι: 

() Το εκτελέσιμο πρόγραµµα πρέπει να έχει πάντα 
τη µορφή «ΟΟΜ. Αυτό γίνεται δίνοντας στην αρχή 
του προγράμµατός σας την εντολή ο{ᾳ 100Η (βλέπε 
γραµµή 5 του α55θΠΙΟΙΥ Ιἰ5ίπᾳ) και τρέποντας το 
«ΕΧΕ πρόγραµµα που σας δίνει ο οοπιρίί σε .ΟΟΜ, 
µε τη χρήση βέβαια του προγράµµατος εχθΟΟΙΠ που 
βρίσκεται σε κάποια από τις δισκέτες του Ρ05. 

(1) Να κάνετε ρι5η στο 5ἰ8οκ όλους του 
καταχωρητές που χρησιµοποιείτε στη ρουτίνα σας, 
χωρίς να ξεχνάτε Και τις σηµαίες, Και να τοὺς κάνετε 
ρορ στο τέλος της ρουτίνας (γραµµές 70-75 και 101- 
106 του α55επΙΥ Ιἰ5ί(πᾳ). 

((ϊ) Να µην ξεχνάτε στο τέλος της ρουτίνας σας 
την εντολή (Γ6ἰ, που δηλώνει τέλος της διακοπής 
(γραµµή 108). 

Για περισσότερες πληροφορίες µπορείτε να 
διαβάσετε και το θέµα του τεύχους 4 του Ρ0Ο Μαςδίεγ. 

Ισως όµως να έχετε παρατηρήσει διάφορα 
προγράµµατα (αμαἰά αΠᾶἱγ56Γ, ΘἰΧίΓ οἱ [{6 κ.ά.), τα 
οποία καταφέρνουν να παραμένουν στη µνήµη ακόµα 
και εκτός του περιβάλλοντος του ΡΟ5, δηλαδή 
μπορούν να συνεργαστούν Και µε ΡοοίαθΙθ 
προγράµµατα. Φυσικά αυτό δεν µπορεί να γίνει µε τη 
μέθοδο που ήδη περιέγραψα µια και το ἰΠὶ 27Π µας 
υπόσχεται παραμονή στη µνήµη µόνο όσο 
βρισκόμαστε στο περιβάλλον του Γ05. Για να 
πετύχουμε λοιπόν συνεργασία µε Ροοίαβἰθ 
προγράµµατα, κάνουµε το εξής κόλπο. Πριν 
ἐπαναδιευθύνουµε τα ἰπίθιτωρἰς που θέλουμε να 
δεσμεύσουµε, μεταφέρουμε όλο το πρὀγραμµά µας 
στο ψηλότερο σηµείο της ΒΑΜ. Ετσι, µια Και τα 
περισσότερα Ροοίαθἰθ προγράµµατα πιάνουν πολύ 
λίγη µνήµη, είµαστε σχεδόν 10056 βέβαιοι ότι δεν θα 
υπερκαλυφτεί. Τώρα δεν έχουµε παρά ν᾿ 
αναδιευθύνουµε τα Ιπὶειτρῖς που θέλουμε και να 
κάνουµε Ροοί µε τη χρήση του ἰπίειγιρί 19Η (και οχι 
µε οἶή-α[ί-ά6]). Το πρόγραμμά µας παραμένει στη 


μνήμη! Η όλη διαδικασία που περιέγραψα 
χρησιµοποιείται από το α55θπιῦΙγ Ιἰδίίπᾳ αυτού του 
µήνα στις γραµµές 98-62. 

Ας δούµε όµως και το παράδειγµα αυτού του 
τεύχους. Πρόκειται για ένα πρόγραµµα που 
παραμένει στη µνήµη, αφού δεσμεύσει το ἰπίθιτιρί 
19Η (που εκτελείται περίπου 18 φορές το 
δευτερόλεπτο) και εμφανίζει συνέχεια στο πάνω 
αριστερό µέρος της οθόνης µια καρδιά. Δίνει τη 
δυνατότητα τις επίδειξης Και των δύο τεχνικών που 
περιέγραψα µε σχετική ερώτηση που θέτει μόλις 
φορτωθεί. Για να το δείτε να τρέχει, δεν έχετε παρά 
να το πληκτρολογήσετε χρησιμοποιώντας κάποιον 
θ61ἱο: (χωρίς βέβαια τους αριθμούς στ’ αριστερά κάθε 
σειράς) Και να το κάνετε οοπιρίθ. Δε θα πρέπει να 
ξεχάσετε να τρέψετε το .ΕΧΕ πρόγραµµα που θα 
σας δώσει ο α5δεπιρΙεΓ σε .ΟΟΜ µε τη χρήση του 
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προγράµµατος ΕΧΕΡΒΙΝ, που βρίσκεται σε κάποια 
από τις δισκέτες του Ώ05 που σας δόθηκαν µε τον 
υπολογιστή. Μπορείτε βέβαια να πληκτρολογήσετε το 
Ρα5ΐἱο Ιἰδίίπᾷ το οποίο, αφού το τρέξετε, θα 
δημιουργήσει στη δισκέτα το πρόγραµµα ΤΗΊ1Θ.ΟΟΜ, 
το οποίο αντιστοιχεί ακριβώς στο πρόγραµµα που θα 
σας έδινε το ΕΧΕΘΒΙΝ. Εδώ θα 'θελα ν᾿ ανοίξω µια 
παρένθεση. Μπορείτε αντί για το ἱπίθιτηρί 16 να 
χρησιμοποιήσετε το 18Η. Θα πρέπει µόνο να έχετε 
κρατήσει τη διεύθυνση του (µε Αἱ - {αΠ, ΛΗ - 35η, 
[πὶ 21Π) σε κάποια μεταβλητή (π.χ. οί «νν 2.3) πριν 
το αναδιευθύνετε και η ρουτίνα σας (το νεο ἱπίθιιρί) 
να τελειώνει µε ρυφῇί, ο[! ΦννοΓά ρίγ ος:οἱΙπί και µετά 
[Γ6ἰ. 

Αυτά λοιπόν, µε τις Καλύτερες ευχές για το 1991. 


054, 
035. 8/8 

μ36. 21Η 

037, 

028. 8Η.40Π 
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041. 8ἡ,65.[14Π] 
042. 81.64 

045. 9Η.64 
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Βαςἰς Ιἰςίίπο 


10 0ΡΕΝ “ἴγ10,οοπ” β5 31 ΙΕΝΞΙ 
20 ΕΟΗ ηΞ1 Τ0 29 

50 υ-0 

40 ΕΟΒ ΕΞΊ ΤΏ 10 

50 ΒΕΠΏ ΕΦ:ΗΔΞΕΗΒΦ(ΡΗΙ (:8Η”3ΕΦ)) 
60 5) ΗΗΙ( 8Η”) 

70 ΕΙΕΙΡ 31,1 Η5 14 

80 1581 14-43 

90 Ρυτ41 

100 ΝΕΧΤ Ε 

110 ΠΕΙ ΕΦ 


120 ΙΕ 0Η! ("8.7 ΕΦ)ΟΙΝ ΤΗΕΝ ΡΒΙΝΤ “ΙΗγοπᾳ ἀθία αἱ 


πε” 1000 1(04-1)110:5105Ε 1:ΕΝΕ 

130 ΝΕΣΤ 8 

140 Ε105Ε Ν1:ΕΝΗ 

1900 ΡΗΤΗ Β8,02,00,8,10,84,09,88,68.0 1,05 28 
1010 ΡΗΤΗ ϱ1,2184,08,8,2 1,555 1,150Ε,09388 
1020 ΡΗΤΗ Β4,25,80,15,8Α,Ε001,0,2 18Η, 0485 
1050 ΡΗΤΗ 1Ε,02,50,213532,15,Ε6,84,09,0398 
1040 ΡΗΤΗ ΒΛ ,Β8,010,2184.08,0,21,88,0455 
1050 ΡΗΤΗ 40,00,8Ε,0,26,Λ0, 12,00,26,88,05 13 
1060 ΡΗΤΗ 26,14,00,28,40,00,8Β8,40,00,33,0 1805 
1070 ΠΗΤΗ ϱ2,Ε1,Ε2,8Ε,Γ0,89,1Ε,02,88,00,0585 


1080 ΡΗΤΗ 01.28.8,8Ε,00,0 1 ,88,ΕΕ,Γ5,Λ4,0 403 
1090 ΡΗΤΗ 6:,0,8Ε,08,ΘΕ,Γ8,84,25,80, 10580 
1100 ΡΗΤΗ ΒΗ,Ε0,010,210,19,28,31,29,03ΕΕ 
1110 ΡΗΤΗ 20,88.95,Ε5,84,95,20,Λ9,Λ8,9Ε,052Ε 
1120 ΡΗΤΗ 20.85,84,Ε5,85.9Ε,20,81,98,β0,0584 
1150 ΡΗΤΗ 20.99,98,95,βΗ,20,89,β8.β6,20,0403 
1140 ΡΗΤΗ 6460Ε,75,2Ε,0β,00,28,52,29,20,022Ε 
1150 ΡΗΤΗ 88,9{,Ε5,84,95,20,89.Λ8,9Ε,20,052Ε 
1160 ΡΗΤΗ β2,β4,Ε5,Λ5,9Ε,20,98,β2,82,Ε 1,06 48 
1170 ΡΗΤΗ 20.81, Ε1,84,91,20,6260Ε,60Ε,74.09486 
1180 ΡΗΤΗ 2Ε.08,00,24,08,00,20,20,20,20,80 100 
1190 ΡΗΤΗ 61,Ε1.42,82,95,20,85Λ0,98,20,09558 
1200 ΡΗΤΗ 980,91 ,Ε2,88.Η8.98,20,89,06 1Ε 
1210 ΡΗΤΗ β8.Π6,20,64,12,69,76,65,20,81 0445 
1220 ΡΗΤΗ 98 ,β0,20,81,Ε1.88.98,20,65,6Ε,05 16 
1230 ΡΗΤΗ 74,65,72,2Ε,24,090,00,915,50,53,920{ 
1240 ΡΗΤΗ 51,52,1Ε,ΕΒ,0Ε, ΤΕ 84,05,8, 10,0515 

1250 ΡΗΤΗ 89,16,Ε8,01,35,92,84,02,50, 10,09423 
1260 ΡΗΤΗ Ρ4.09,89,01,00,80,05,85.01,0,0388 
1210 ΡΗΤΗ 10.84.0288, 16,801 0, 10,Γ8,0428 
1280 ΠΗΤΗ 1Ε,58,59,58,58,90Ε,00,00,00,02Ε 1 


ο ----ππ------ ζαπεέα 


{ ΚΟΜΠΙΟΥΤΕΡΣ ΑΠΛΑ ΜΑΘΗΜΑΤΑ ΓΙΑ ΟΛΟΥΣ 


2222222222 ΡΗΥΣ 


Τώρα μπορεῖτε και σεις να μάθετε τα πάντα για τους 


απλή και γρήγορη 
μέθοδος, 


ηλεκτρονικούς υπολογιστές, αυτό το σύγχρονο θαύμα, µε ο απ. 


το βιβλίο «Κομπιούτερς, απλά µαθήµατα για όλους». 

Το βιβλίο εἶναι µια απλἠ και γρήγορη μέθοδος χωρίς 
δάσκαλο, που δίνει τη δυνατότητα στους αρχάριους, αλλά 
και στους πιο προχωρημένους, να μάθουν πώς λειτουργεί 
ἑνας υπολογιστής, τι μπορεί να κάνει, πὠς να το κάνει 
και πὠς μπορεί κανεις να τον χειριστεί. Ταυτόχρονα εἶναι 


το πρὠτο µιας σειράς βιβλίων που θα κυκλοφόρήσουν ο 
ύ . : πο " 
΄ 


σύντομα 


π 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ 
Προς εκδοτικὀ οργανισμό 6ΟΜΡυΡΗΕΘΘ 

ΣΥΓΓΡΟΥ 44 - 11742 ΑΘΗΝΑ 

Παρακαλώ να µου στείλετε το βιβλίο «Κομπιούτερς, απλά 
µαθήµατα για όλους». Για την αγορά του σας στέλνω 
ΤΑΧΥΔΡΟΜΙΚΗ ΕΠΙΤΑΓΗ Νο µε το ποσὀ των 900 δρχ. που 
ανταποκρίνεται στην αξια του. 


Ὁ ο ο ο 


Ὁ τ 


Ρο Μαςίοι 15 
΄ 


του Θ. Αλεξόπουλου 
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ΡαςςΔ8 


2το προηγούμενο τεύχος είχαμε τις δικές σας εντολές και να τις καλείτε όποτε 
µια πρώτη γνωριμία µε τη γλώσσα θέλετε. Από τη στήλη θα δειχθεί αργότερα πώς να 
προγραμματισμού ΤΙΓΡΟ Ραδςε1 δημιουργείτε υηῖϊς και να τις κάνετε οοπιρίαἰίοη. 


Ἡ : Υπάρχει Και ένας άλλος λόγος, για τον οποίο θα 
της Βοτίαπᾶ, χωρίς να σταθούμε χρειαστεί να ασχοληθείτε µε τις υπίΐ5. Ο,τι σύγχρονη 


σε θέµατα προγραμματισμού. καινοτομία υπάρχει συνδέεται άµεσα και 

Πρέπει να τονιστεί από την αρχή πραγματοποιείται σε επίπεδο υπίί5, όπως είναι τα 
ότι σκοπός της στήλης δεν είναι ονθήαγς, η χρήση της θχραπάθά ΠΙΘΙΠΟΓΥ κ.λπ. 

να ξδεχινήσει την επχµάθηση της Μάθετε τι ΠαΓάν/αΓθ διαθέτει ο υπολογιστής σας. Δεν 
γλώσσας από την αρχή, αλλά να γοείται να θέλετε να προγραµµατίσετε επαγγελματικά 
σας δώσει ιἨἡήος και να σας Και να µην ξέρετε τι κάρτα γραφικών διαθέτει ο 


: ν ο 3 υπολογιστής σας. Συµβουλευτείτε τα πιβηιαἰ που σας 
δείξει πώς µπορεί να οργανωθεί “δόθηκαν µε την αγορά του και, αν δεν τα 


ένα επαγγελματικό πρόγραµµα. Αν "«πολυκαταλαβαίνετε, να αγοράζετε το ΡΟ-Μα5ί6Ι πιο 
θέλετε λεπτομέρειες πάνω στη συχνά (ή µπορείτε να αγοράσετε και βιβλία γύρω απὀ 
γλώσσα και τις εντολές της, θέµατα Π8ΓάΝ4Γ6), επειδή αργότερα θα αναπτυχθούν 
μπορείτε να ανατρέχετε στα προγράµµατα που θα συνεργάζονται πολύ στενά µε 


ππαημα]ς (όσοι τα έχετε) ή να το Π8ΓΝΥ4ΓΘ. Ο πιο Καλός φίλος κάθε 


ρ ῥ 2 προγραμματιστή είναι ο ἀθΟΙΦΓ6Ι του. Μάθετε τε τον 
αγοράσετε ένα από τα πολλά και σίγουρα θα τον χρειαστείτε. Αν διαθέτετε και τον 


βιβλία που κυκλοφορούν στην Τυ(ο Ώθῦιᾳᾷ6:, ακόµα καλύτερα. Συνεργάζεται 
αγορά. άψογα µε την Ρα868Ι. Δεν πρέπει να υπάρχει 

Γι αυτόν το µήνα θα έχουµε µια πρόγραµµα που να σταματάει, αν ο χρήστης κάνει 
Ὀπίιν που µπορεί µεν να µην λάθος από αδεξιότητα ή οτιδήποτε άλλο όπως λάθος 
είναι και πολύ σπουδαί α, αλλά χειρισμοί. Θα πρέπει να προβλεφθεί ότι λάθος είναι 


Ἡ , Ε δυνατόν να κάνει ο χρήστης και να υπάρχει µια 
µην ξεχνάτε ότι είναι αρχή ακόµα ρουτίνα χειρισμού λαθών. 


παι δεν θέλουμε να Πριν ξεκινήσετε οποιοδήποτε πρόγραµµα, 


προβληματιστείτε από την αρχή. σχεδιάστε το στο χαρτί. Αν είναι πολύ µεγάλο 
Αν διαθέτετε Ο66Α ή ΥΟΑ σημειώστε τα ονόματα των υπορουτινών και τη σειρά 
τους. Μια πολύ χρήσιμη δυνατότητα που σας 
ών κο, ἁ κά παρέχεται είναι ότι το µήκος των ονομάτων των 
μεταβλητών µπορεί να πάρει µέχρι και 32 χαρακτήρες. 
ΠΡΩΤΑ ΒΗΜΑΤΑ Περιγράψτε αναλυτικά τη μεταβλητή, χωρίς να δίνετε 
σημασία στο µήκος ή στον κόπο. Χωρίστε την 

Επειδή σήµερα είναι το πρόγραµµα σε ΡΑΦΟΑΙ., θα εργασία σε όσα πιο πολλά τµήµατα µπορείτε Και 
θέλαμε να σας δώσουμε μερικές πολύ χρήσιμες αφιερώστε κάθε υπορουτίνα σε µια συγκεκριμένη 
συμβουλές που θα σας απαλλάξουν απὀ πολύ κόπο. εργασία. 

Κατ’ αρχάς, ποτέ µα ποτέ µη χρησιµοποιείτε την Τέλος, µην καταστρέφετε τον υπολογιστή σας σε 
Εντολή Γθ8ᾷ για να διαβάσετε από την οθόνη. περίπτωση που κάτι συνεχώς δεν πηγαίνει καλά στο 
Χρησιμοποιήστε στη θέση της την ΓΘ86ΙΠ. Η βασική οοπιρ!ίηᾳ. Είναι αντιοικονοµικό. 
διαφορά της Γ686ΙΠ από την ΓΘ8ά είναι ότι η πρώτη 
μαζί µε την ανάγνωση απὀ την οθόνη πηγαίνει τον ΤΟ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ 
ΟυΓΦΟΓ στην πρώτη στήλη της επόµενης γραµµής. 

Εκτός όµως απ᾿ αυτό, συμβαίνει και Κάτι περίεργο. Αν Θεωρήσαμε απαραίτητο να αρχίσει η στήλη µε Κάτι 
διαβάσετε απὀ την οθόνη µε τθαἀ, πληκτρολογήσετε απλό. Οι έμπειροι ίσως να δυσανασχετήσουν µε την 
το ζητούμενο και ακολούθως στο πρόγραµµα υπάρχει απλότητά του, αλλά θα υπάρξει καλύτερη συνέχεια. 


'} Και άλλο τθας, τότε η απάντηση στο πρώτο Γθ8ά Το πρόγραµµα σε Καμία περίπτωση δεν είναι πλήρες. 
Ἱ μεταφέρεται στο δεύτερο ὡς διά μαγείας. Αυτό είναι Αυτό που κάνει είναι να δέχεται ένα κείµενο ως 


Ρυᾳ (...ἔντομο) της Τυ(0ο ΡαΦοα και μάλλον εισαγωγή και να το µεταφέρει σε ένα αρχείο µε το 
οφείλεται στο γεγονός ότι ο νέος οοπιρίγ όνομα ἰθ5ἰ.ἰςὶ. Το όνοµα αυτό είναι το όνοµα που 
αποφεύγει να χρησιμοποιεί το ΏΟ5 για να αυξήσει χρησιμοποιεί το ΏΌ5 για να αναφέρεται στο αρχείο 
την ταχύτητά του. αυτό, Κατ’ αρχάς, υπάρχει ο περιορισμός ότι δεν 
Δεύτερον, φτιάχνετε βιβλιοθήκες µε εντολές. Η µπορείτε να εισάγετε παραπάνω από 255 χαρακτήρες, 
Ρα5οαἱ χρησιμοποιεί υΠίϊ ή αλλιώς έτοιµες γιατί διαφορετικά θα προκαλέσετε ένα ΓιΙη-Ίίπιο 6/ΤΟΓ, 
βιβλιοθήκες µε εντολές. Μπορείτε να δημιουργήσετε δηλαδή ένα σφάλμα χρόνου εκτέλεσης. Τα σφάλματα 


χρόνου εκτέλεσης είναι σφάλματα που προκαλούνται 
την ώρα που τρέχει ένα πρόγραµµα και όχι κατά την 
ώρα της οοπιρϊαἴίοη. Το πώς θα µπορέσουµε να το 
αποφύγουμε αυτό, θα το μάθουμε σε άλλο τεύχος. 
Επίσης, όπως θα γίνει φανερό, δεν γίνεται κανένας 
έλεγχος για πράγματα που µε πρώτη µατιά φαίνονται 
αυτονόητα, αλλά που για επαγγελματικά προγράµµατα 
είναι απαραίτητα. Για παράδειγµα, δεν ελέγχεται 
πουθενά αν ο δίσκος έχει το χώρο να δεχτεί ένα 
ακόµα αρχείο είτε γιατί δεν υπάρχει χώρος, είτε γιατί 
είναι εκτός χειριστηρίων του Γ05, είτε γιατί δεν 
δέχεται άλλα αρχεία στο ίδιο ἀἰΓθοἰοΓγ. Ο χειρισμός 
τέτοιων κατασϊάσεων εἶναι απαραίτητος για να 
σιγουρευτείτε ότι το πρόγραμμά σας θα δουλεύει 
κάτω απὀ οποιοδήποτε περιβάλλον και σε 
οποιονδήποτε υπολογιστή. 

Αρχίζοντας την περιγραφή του προγράµµατος, 
στην ΤυΓΏο Ρα568ἱ είναι υποχρεωτικό κάθε 
πρόγραµµα να περιέχει µια εντολή θθᾳίη Και µια 9Πα. 
Η εντολή θπἀ. σηµαίνει το τέλος του προγράµµατος 
καιισοδυναµεί µε την εξυπηρέτηση 4ο του Ρ05. 
Επίσης, πρέπει να υπάρχει τουλάχιστον µια θθᾳίῃ, αν 
και στα περισσότερα προγράµµατα υπάρχουν πάρα 
πολλά. Ο λόγος είναι ότι στη σύνταξη των εντολών 
και σε µερικές “δομές” της Ρ890αἱ είναι απαραίτητη η 
εντολή αυτή. Ενα παράδειγµα είναι η ρΓοοθάυΓθ που 
πρέπει να αρχίζει µε την εντολή ργοσθᾶιΓθ Και να 
τελειώνει σε ένα "επά,”. Οπως σίγουρα θα προσέξατε, 
σε κάθε σχεδόν γραµµή υπάρχει το ελληνικό 
ερωτηματικό που σηµαίνει το τέλος µιας 
συγκεκριμένης εντολής. 

Η εντολή ΡΓοΠΓαΠΙ Α5οϊξΕΙΙΘΗαΠαΙΠᾳ; δεν είναι 
απαραίτητη, αλλά συνιστάται να χρησιµοποιείται για 
να δίνει ένα όνοµα στο πρόγραμμά σας. Πάντα 
αµέσως ακολουθεί η µ565, µε κάποιες παραμέτρους 
δίπλα της. Οι παράμετροι αυτές είναι οι λεγόμενες 
υπ[ΐ, οι βιβλιοθήκες της Ρ8564|. Η αναφορά µιας υΠίί, 
µετά την εντολή ε565, µας επιτρέπει να έχουµε 
πρόσβαση σε ένα πιο εκτεταμένο σύνολο εντολών. 
Για παράδειγµα, αν δεν γράφαµε "µ565 οί;’ δεν θα 
μπορούσε ο οοπρίςΓ να αναγνωρίσει την εντολή 
“ΟΙΓ6ο:.”. Η µονάδα (υπ!) οή περιέχει υπορουτίνες 
(όπως είναι γνωστό, κάθε εντολή είναι µια 
υπορουτίνα γλώσσας μηχανής) που ελέγχουν την 
οθόνη. Εκτός απὀ αυτή υπάρχουν η ΕΓαρῃ, η οποία - 
περιέχει εντολές για Το χειρισμό της οθόνης σε 
κατάσταση γραφικών, η Ώο5 που σας δίνει πρόσβαση 
σε ένα σύνολο εντολών για το χειρισμό αρχείων και 
του περιβάλλοντος λειτουργίας, η 9γςίθπι την οποία 
την έχεις χωρίς να τη δηλώσεις, η ρήπἰθΓ για τη 
διασύνδεση µε τον εκτυπωτή και η ονθήαγ για τη 
δημιουργία ονθήΒγ5 (αρχεία επικάλυψης). 

Ακολούθως, έχουµε τη δήλωση των μεταβλητών 
που θα χρησιμοποιηθούν από το Κυρίως πρόγραµµα. 
Οι σταθερές δηλώνονται µε την εντολή οοηςἱ και οἱ 
τιµές τους δεν μπορούν να αλλάξουν µέσα στο 


ΡΓΟΦΓαΠΙ ΑςΕΙΙΕΙΕΗαΠΑΙΙΠπαΟ, 


υ5ας [τί 
εοηςί ΕΝΤΕΗ «41, 
ΙΝΕ ΕΕ ΞΗ 1η; 


"Ἔναγ ἱπρυἴεῃα :ΕΠαΓ; 


Ἰ85ἱΠ16 'Τεηί, 

ἰεςίςίγίπῃ:ςἰγηῃ[2551. 

μ8ρίη 

ΕΙΓδΕΓ; 

υΠ{]πί΄ πῃηκτροθομήστε ένα κείµενο της 
αρεσκείας σας. Όταυ τεΏειώσετε το κείµενο 0; 
υΠίαί πατήστε το «Γ {22}; 
φοἱομψ!10, 10); 

θσίηπ(ἰβ5{Π16,Τος1.ἰ5ἱ)); 

Βεινηἰθί({ας{ΠΙ6); 

τορεαί 

ἱπριίεπαγ:-γδἙοίκει, 

(πρι ἱεμαΓο΄/Ζ) ἵπθῃ 

μυ θ(πρι{εμαΓ); 

ἵτ (πρι Τε ΓΞΕΝΤΕΒ) {πθη ιυ{{δί! ΙΝΕ. ΕΕΕΡ); 
υητε({ας{ΠΙ6, πρι ενα]; 

υπίῇ (πρυεπαι- 7); 

υγθίη; 

υΠ{ε( Πατήστε «ΕΝΤΕΒ) Ψια να δείτε το κείµευο που 
ὑράψατε)); Ἱπριίεπαγ:-γρδύκθι; 

γαρθαί υπ {1 (πρι ΤεΠαΓΞΕΝΤΕΒ); 

υυγήείη; 

υγε/η; 

Γβ5βί({6ς 116), 

υυβί!6 (ποῖ θο/(165{Π16)) 4ο 

πεῃίη 

γβαΦιπ(ἱΕς{ΠΙΕ, 1ος ἱγίπῃ); 
υυ{θΙΠ( {ος {5 {γίηῃ); 

η; 

εἰοςθ({ᾳς{[Π1); 

ΕΓαφθ({ας{Π6); 

γοἙα([η; 

εΙΓδο; 

ϱῃά. 


πρόγραµµα. Οι μεταβλητές δηλώνονται µε την ναι. Αν 
δεν δηλωθεί προκαταβολικά µια μεταβλητή, δεν 
µπορεί να χρησιµοποιηθεί στη ροή του προγράµµατος 
και ο οοπιρίεΓ θα εμφανίσει μήνυμα λάθους. 

Συντόµως θα αναφερθούν οι τύποι των μεταβλητών 
που µπορείτε να δηλώσετε µε τον τρόπο που 
φαίνεται στο Ιἰδίίπᾳ :οοίθᾶη (λογική), Ὀγί6, 9Ποη(πί, 
[πίθβςτ, ΙΝοΓά, |.οπα[πί, (ακέραιοι όλοι), Γθαἱ, 5ἱηᾳ[θ, 
ἀουβΙθ, θχἰεπαθᾶ, οοπιρ (τύποι κινητής υποδιαστολής), 
6Πα1, ἰθχί, Πἱ6, |α08ἱ (ετικέτα). Η | αὐθι 
χρησιµοποιείται ως αναλογία στην ᾳοἱο της ΒΑΦΙ6Ο, 
αλλά αν θέλετε να προγραμματίζετε µε ᾳοἱο, 
καλύτερα ξανακοιτάχτε την ΒΑΡΙ6Ο. 
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Ρας5ςα8ἱ 


Πριν προχωρήσουμε στα αρχεία, θα αναφερθούμε 
σε µερικές εντολές, αν Και είμαστε σίγουροι ότι αν 
έχετε κάποια πείρα στον προγραμματισμό θα τις 
έχετε καταλάβει αµέσως. Η οἱ(5οΓ; καθαρίζει την 
οθόνη όπως η Οἱ 5 του Ρ05. Η ΜΠΙε γράφει στην 
τρέχουσα συσκευή εξόδου (συνήθως είναι η οθόνη, 
εκτός αν έχει γίνει ανακατεύθυνση χειριστηρίων από 
το 005). Η ΓΘΦΚΘΥ είναι {υποίίοη (πράγμα που 
σηµαίνει ότι πρέπει να χρησιµοποιηθεί µια µεταβλητή 
στην οποία θα αποδίδει την τιµή της) που διαβάζει 
από το πληκτρολόγιο ένα χαρακτήρα χωρίς να 
περιμένει να πατήσετε το «εηΠί6Γ». Τέλος, υπάρχει 
και µία εντολή που κάνει ΙοοΡ, η Γ6ραΙ... υΠΙΙΙ και 
συντάσσεται µε τον τρόπο που φαίνεται στο [ἰδίίπα. 

Ο χειρισμός αρχείων είναι η αδυναμία της Ρᾶ568ἱ 
και ιδιαίτορα της σἰαπάαΓά Ρα5ο8|. Καθώς εξελισσόταν 
η ΤυΓο Ρα568ἱ προσέθετε Και νέες δυνατότητες. 
Κατ’ αρχάς, δεν υπάρχουν αρχεία τυχαίας 
προσπέλασης, µόνο σειριακά. Αυτό σηµαίνει ότι για 
να διαβάσετε την 29η εγγραφή θα πρέπει 
προηγουμένως να διαβάσετε όλες τις προηγούμενες 
και να σταματήσετε το δείκτη του αρχείου στη θέση 
29 (ο δείκτης αρχίζει να µετράει απὀ το μηδέν). Η 
πρώτη εντολή που είναι πάντα απαραίτητη είναι η 
Ασφσίᾳη που αντιστοιχίζει µια μεταβλητή τύπου αρχείου 
σε ένα αρχείο έτσι όπως το χρησιμοποιεί το Ώ05 και 
αναφέρεται σ᾿ αυτό. Τέτοια παραδείγματα ονομάτων 


είναι ΡΑΤΑ.ΡΑΤ, ΜΥΕΙΙ Ε.ΛΙΚΊ, ΑὐΤΟΕΧΕΟ.ΒΑΤ κ.λπ. 
Για να μπορέσετε να διαβάσετε ἡ να γράψετε σε ένα 
αρχείο, θα πρέπει να το ανοίξετε πρώτα και αυτό 
ακριβώς κάνει η Γο5αί. Ανοίγει ένα αρχείο Και 
τοποθετεί το δείκτη του στην αρχή. Δείκτης αρχείου 
είναι ένα “εργαλείο” που μεταχειρίζεται το 
λειτουργικό σύστημα για να ξέρει σε ποιο σηµείο του 
αρχείου να αναφέρεται Κάθε φορά που προσπαθεί να 
διαβάσει ἡ να γράψει. 

Για να γράψουμε σε ένα αρχείο υπάρχει η ΙΥΠί6, 
αλλά µε ελαφρώς διαφορετική σύνταξη απ’ αυτή που 
γράφουμε στην οθόνη. Σ’ αυτή την περίπτωση, 
αναφέρουμε και το όνοµα του αρχείου. Κατ’ 
αντίστοιχο τρόπο λειτουργεί και η Γ88ᾷ. Πρέπει να 
παραδεχτούμε ότι η Ρα5οα8ἱ δεν έχει εκτεταμένες 
εντολές στο χειρισμό αρχείων, αλλά Ην το 
πλεονέκτημα της απλότητας. 

ΞΣ᾽ αυτό το δεύτερο άρθρο δεν θελήσαµε να 

παρουσιάσουμε κάποιο δύσκολο πρόγραµµα και ίσως 
οι έμπειροι υπομειδιούν, αλλά δεν θέλαμε να 
κουράσουµε Και να απογοητεύσουµε τους αρχάριους, 
Κάθε αρχή και δύσκολη... 


μα αλωμλρς 


Ἡ Οπιραρτθβ ΑΕ, ζητά συνεργάτες µε πείρα στο ΏΤΡ σε Μαοϊπίοβη. 
Ιδιαίτερα ενδιαφέρει η ευκολία χειρισμού 
τὴν του Θματίς ᾶρτοβϐ ή του οκ 


Ρἱριια] Ώαγκτοοπι, Ἐτθεαπά, ΕοπίορταρΗο κλπ. 
Περισσότερες πληροφορίες στα τηλέφωνα 92.98.6072-5, 


καθημερινά 10.00-14.00 (διδα Δέσποινα Σακκή). 
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Όσα θα ΠΡΕΠΕΙ να 
ξέρετε για τα ν/Γι565 


ϱ. Στο Ισραήλ, 0 Ι56Γ 
κάποιας ΒΒ59 ονόματι “Όη-ἱ πε 
Τοςαγ” έκανε ἀοννπίοαᾶ το 
αρχείο 90ΑΝΝΘ8.ΖΙΡ. Πολλοί 
από σας σίγουρα θα νομίζετε 
πως πρόκειται για το νέο 
ΥΙΒὺΦΟΑΝ του περίφημου Μο 
ΑΘ. Μην είστε τόσο 
σίγουροι, όμως! Ο μ56/ 
αναφέρει πως το συμπιεσμένο 
αρχείο περιείχε ένα 
ΦΟΑΝ.ΟΟΜ µε μέγεθος 63 
ΚΟ. Αυτό το αρχείο, όταν 
έτρεχε, σταµάταγε αµέσως 
την εκτέλεσή του, µια και ο 
κὠδικάς του δεν περιείχε 
τίποτε ἀλλο από ένα ΙΝΤ 20 
(ένα Ιπίθιτυρί για σταµάτηµα 
του προγράµµατος) και 60 Κ 
από “σκουπίδια”. Οπως 
καταλαβαίνετε, δεν ήταν παρά 
κάποιο άνοστο αστείο ενός 
άλλου υµ5εΓ της βάσης. Το 
ενδιαφέρον όµως της 
υπόθεσης παρουσιάζεται στην 
προσβολή αυτού του αρχείου 
από ΝΙΠΙ5, το οποίο είχε τη 
συνήθεια να κολλάει σε .ΟΟΜ 
αρχεία του τρέχοντος 
ΕΙγεοίογγ Και κατά τη 
λειτουργία του συστήµατος 
έμενε Γβδἰάεηἰ ψηλά στη 
μνήμη. Εάν προσβαλλόταν το 
αρχείο ΟΟΜΜΑΝΡ.ΟΟΜ, τότε 
το σύστημα, κάθε φορά που 
θα καλούσε το σύστηµα, θα 
έκανε Ροοί. Εκτός αυτού, το 
γ/πις είχε και ένα πολύ 
εμφανές Όυᾳ (11!) µε 
αποτέλεσµα, μόλις δίνει ο 
χρήστης οποιαδήποτε εντολή 
ΒΕΙ., να σβήνεται ολόκληρο 
το Γδοίογγ. Επίσης, µετά από 
8 9γςίαπι Όοοί περίπου 
εμφανιζόταν το μήνυμα "ΗΕΥ 
ΦΘΑΡΑΜ...ΙΕΑΝΕ ΟυΕΙΠ 
ΒΕΕΟΒΕ Ι ΟΟΜΕ”. Φαίνεται, 
λοιπόν, πως ο Περσικός έχει 
επηρεάσει Και τα οοπιρυίθΓ 
ν/µςε5! Τι άλλο θα δούμε!!! 


ϱ Υπάρχει κάποιο νίπις µε 
το όνοµα "9800:0000”, το 
οποίο έχει την κακή συνήθεια 
να σβήνει τους 10 πρώτους 
χαρακτήρες απὀ αρχεία 
κειµένου Και όχι µόνο. Θὐματά 
του είναι τα .ΕΧΕ και .ΟΜ 
αρχεία, επίσης. Το ν/πις 
ενεργοποιείται μεταξύ των 
µηνών Οκτωβρίου και 
Δεκεμβρίου. Οταν κάποιο 
αρχείο προσβληθεί, 
παρουσιάζεται και αύξηση του 
µήκους του κατά 1959 θγίες 
κυρίως σε .ΕΧΕ και .ΟΟΜ. 
Προσέξτε, λοιπόν, µήπως τα 
αρχεία σας έχουν αλλάξει και 
τα κείμενά σας “έχασαν” 10 
χαρακτήρες. Κάπου εκεί κοντά 
θα βρίσκεται το 9800:0000! 


ϱ. Κρούσματα του νίπι5 
“4096” ή 'Ἔοαο”, όπως είναι 
αλλιώς γνωστό, εμφανίστηκαν 
στη Γερμανία. Ενα γερμανικό 
περιοδικό του χώρου µε το 
όνομα “ΟΟΜΡύΤΕΒ ΝΙΟΟΗΕ’, 
που ασχολήθηκε µε το θέµα, 
αναφέρει πως το ν/υς5, επειδή 
παραμένει στην κεντρική 
µνήµη και εξαιτίας αυτού 
προκαλεί προβλήµατα, είναι 
αόρατο στα διάφορα απίί-νίπις 
υ]ήίες. Αυτό το νίπις έχει µια 
“αχίλλειο πτέρνα”, διαθέτει το 
δικό του τρόπο να γίνεται 
αόρατο. Όταν ένα μολυσμένο 
αρχείο αντιγράφεται, ένας 
συνδυασμός περιπτώσεων 
οδηγεί στην ελεύθερη 
αντιγραφή του νίπι5. Το ν/ις 
προσβάλλει αρχεία µε 
Εχἰεηςίοπ «ΟΟΜ, .ΕΧΕ, .9Υ5 
και .ΟΝΙ.. Με διάφορα 
τεχνάσματα, το νΠι5 
καταφέρνει να κρατά τον 
εαυτό του αόρατο και 
απρόσιτο στη µνήµη του 
υπολογιστή. Κάποιο υΜΗγ, το 
οποίο θα πετύχει την 
"αχίλλειο πτέρνα” του 4096, 
σίγουρα θα απαλλάξει τον 
κόσµο απὀ την παρουσία 
αυτού του ενοχλητικού 
επισκέπτη. Αναμένουμε, 
λοιπόν! 


9 Το ξέρατε πως το 
γνωστό σε όλους νίπις 
"νεΓυς8Ιεπι” διαθέτει και αυτό 
κάποιο αρκετά εμφανές Ριᾳ; 
Ετσι, λοιπόν, το νίπι5 
καλύπτει µέρος του κώδικα 
του .ΕΧΕ αρχείου, το οποίο 
προσβάλλει. Η αδυναμία των 
Δηί(-νίπας προγραμμάτων να 
βρίσκουν πάντα αυτό το 
πρόβλημα δίνει πολλές φορές 
Ψευδή αποτελέσµατα. 
Δυστυχώς, δεν υπάρχει κάτι 
που µπορείτε να κάνετε σε 
τέτοια περίπτωση. Εάν συμβεί 
όµως, μάλλον θα πρέπει να 
ψάξετε να βρείτε µια “υγιή” 
έκδοση του μολυσμένου .ΕΧΕ 
αρχείου. 


ϱ. Παρακάτω σας δίνουμε 
το 5ουΓ08 του προγράµµατος, 
το οποίο µπορεί να 
ανακαλύψει τα τύπου 5ἰθαίί]ῃ 
4096, Εἰςῃ-6 και Μοίπε 
ΕΙ5Η(ΙΛ/Παἰ6) νγιςθς. Το 


πρόγραµµα είναι γραμμένο σε 
Α86 (έναν 5ΠαΓΘΝ/άΓ6Θ 
855επΙΡΙ6Γ), αλλά µε ελάχιστες 
τροποποιήσεις µπορεί να γίνει 
855ΕΠΙΡΙΘ µε ΜΑΞΜ, ΤΑΞΜ 
και άλλους α5ςεππῦΙθ:5. Το 
πρόγραµµα δεν µπορεί να 
προσβληθεί απὀ το 4096, 
διότι το θεωρεί σαν ήδη 


προσβεβληµένο, αλλά πρέπει 
γα προσέχετε από τα άλλα 
δύο. Το 5ου/οθ, λοιπόν, είναι: 


βΡῃ [ΒΝ:511.ΛΙ. 

ΒΕΠ [ΒΧ: 511, 

ΒΡΠ [ΒΧ:511,ΗΙ. 

ΜΟΝ βΧ2321ῇΗ 
ΙΝΤ2ΙΠ 

Ε5: 

ΓΜΡ ΒΙΒΗΙΕΗΗ 

ύΕ ΕΟΥΝΕ 

Μου ΒΗ,9ῃ 

ΙΕ 
ΓΠΧ,ΝΟΤ ΕΟΗΝΗ ΜΕΣ5Η6Ε 
ΙΝΤ 21Η 

ΙΝΤ 20Η 

ΝΟΤ ΕΟΩΝΝΠ. ΜΕΦΣΗΡΕ: 


γίτας ηΘιΝ5 


ΠΕ '5ἴδαι{ῃ υίτας ποῖ 
{ουπά ἴπ πιοπιοτη {) 
ΕΩΗΝη: 

Μ0υ ΛΗ,9ῃ 

ΙΕΒ ΠΧ, ΕΟΕΙΝΠ. ΜΕΣΣΗΡΕ 
ΙΝΤ 21Η 

ΙΝΤ 20Η 

ΕΩΗΝΗ ΜΕΣΣΗΡΕ: 

ΡΕ 'ἰ6α[{ῃ υἱγις αεἴῖυε ἵῃ 
πιΘπιογι 


Κρατήστε το στη 
συλλογή σας και 
αχρείαστο να είναι!!! 


9 Να Και ένα ἰτοίαβη, το 
οποίο δουλεύει κάτω απὀ 
περιβάλλον ἸΙπάονις! Είναι 
ἑνα αρχείο µε το όνοµα 
ΝΙΝΟυΒς.ΖΙΡ, το οποίο 
περιέχει το ΟυΒΕΟΕ.ΕΧΕ. 
Χρειάζεται οπωσδήποτε 
ΥΜΙΠάοννς για να τρέξει Και 
υποστηρίζει πως µπορεί να 
θέσει τον οἱΙΓ50Γ στα 
Ἠπάοννς. Οταν τρέχει κάτω 
απὀ ΙΝΙΠάοΝ5, αλλάζει την 
εντολή | ΟΑῦ- η οποία 
βρίσκεται µέσα στο .ΙΝΙ 
αρχείο, το οποίο εκτελείται 
πάντοτε. Κάθε πληροφορία, 
που υπήρχε πρώτα στην 
εντολή |. ΟΑ0-, εξαφανίζεται 
προκαλώντας αρκετά 
προβλήματα. Οταν αυτό 
καλείται, τα αρχεία αποκτούν 
αντίγραφο του πρώτου ΕΑΤ 
566ἱΟΓ του σκληρού δίσκου, το 
οποίο γράφεται τυχαία µέσα σ᾿ 
αυτά. Τα αρχεία, στα οποία 
προστίθεται το ΕΑΤ, δεν είναι 
µόνο εκτελέσιμα αλλά και 
ἀαΐα. Ύστερα απὀ κάποιο 
χρονικό διάστηµα, το ΕΑΤ 
καταστρέφεται µε 
αποτελέσματα βέβαια που 
φαντάζεστε. 


Ρο Μαςίειγ 21 


υτιΙτιΕς 


Ὁ ΟΟΝΝΕΚΤ 
Ένα υγ γνα να µετατρέπετε διάφορες µονάδες 


Μετατρέψτε τις δισκέτες σας σε αρχεία προσπελάσιµα 
µε ταχύτητα ίση µε αυτή ενός γίπυα! 4ἱδκ 


Ο δημιουργός των ΕΙἰχίγ ΟΙ Πε προγραμμάτων, 
Ερρίκος Καλίφας, επιστρέφει µε έναν πολύ δυνατό 
εὔῖιογ για σρήϊε αππιαίοι! 


Ένα ισχυρό και χρήσιμο εργαλείο για να σας χάνει τη 
ζωή ευκολότερη στη χρήση των ΡΚΖΙΡ και ΡΚΟΝΖΙΡ 
υη]ήΐες συμπίεσης 


σΑΜΕΣ 

5) ΦΡΑΓΕ 6ΟΜΜΑΝΡΕΕΣ 

Μια πολύ καλή ρυὺῆς ἁοπιαίπ µεταφορά του γνωστού 
και παλιού ατοπάε 9ρασε [ηγαάεις. 

ϐ) ΜΑΚΙΟ ΒΚΟΤΗΕΕΣ 

Βοηθήστε τον Μάριο να εξολοθρεύσει όλα τα 
ανεπιθύμητα ζωήφια που τον ενοχλούν στη δουλειά 


του. 

ῶ ΕΡ’5 (ΗΕ55 

Ένα σκάκι που θα συγκινήσει όλους τους φίλους του 
είδους µε τις µεγάλες δυνατότητές του. 

8) ΗΑΟΝΤΕΡ ΜΙΡΡΙΟΝ 

Ένα παιχνίδι περιπέτειας που σίγουρα θα σας 
καθηλώσει. Σώστε τον Ῥυπιρκίη ΜαΠ και βοηθήστε 
τον γα πάει στο µεγάλο αποκριάτικο πάρτι! 


Αγαπητοί φίλοι αναγνώστες, 

χρόνια πολλά χαι ευτυχισμένο το 1991 Ας 
είναι για όλους µας µια πραγματικά καλή 
χρονιά χαι πάντα καλύτερη από την 
προηγούµενη. Αν είµαστε όλοι αισιόδοξοι, τότε 
σίγουρα θα ανταμειφθούμε χαι δεν πρόκειται 
να πούμε εκείνη την παροιµία που λέει για 
κάτι “καλύτερα πέρυσι” Χαι τα υπόλοιπα. 

Όπως βλέπετε, µαζί µε τον καινούριο χρόνο, 
επέστρεψε και το Ρ(-ΜΑΦΤΕΚ µε το 
συντακτικό του επιτελείο έτοιμο για πολλή και 
καλή δουλειά. Το µήνα Νοέμβριο, δυστυχώς, 
υπήρξε κάποιο τεχγικό πρόβλημα, το οποίο δεν 
επέτρεψε στο περιοδικό να κυκλοφορήσει στην 


ώρα του. Πολλοί από σας θα το αναζητήσατε 
στα περίπτερα... Όμως, το Ρ(-ΜΑΦΤΕΚ είναι 
πάλι κοντά σας µε περισσότερες ιδέες και µε 
µια δισκέτα που χαλάει κόσμο! Ξεκινάμε, 
λοιπόν, τον καινούριο χρόνο µε πολλή όρεξη 

} και πιστεύουμε πως θα μείνετε απόλυτα 
ευχαριστημένοι. Πάντοτε, βέβαια, έχουµε και 
τη συμπαράσταση όλων των ΒΟδάδων που 
κάνουν το ΡΟ-ΜΑΦΤΕΚ να ανεβαίνει όλο και 
περισσότερο στην προτίµηση των αναγνωστών 
χαι μάλιστα να το αναδεικνύουν σαν ένα από 
τα καλύτερα περιοδικά του είδους. Η δισκέτα 
του ΡΟ-ΜΑΞ»ΤΕΚ αυτού του µήνα είναι στα 
ίδια επίπεδα: ποιότητα, ποικιλία και 
πρωτοτυπία προγραμμάτων - όπως άλλωστε 
σας έχουµε “συνηθίσει” µέχρι τώρα. Ετσι, και 
αυτόν το µήνα θα βρείτε πολλά χρήσιμα 
προγραµµατάκια, καθώς και µια συλλογή 
παιχνιδιών που θα σας ξεκουράζουν από την 
καθημερινή ρουτίνα. Έχουμε, λοιπόν, ένα υγ 
μετατροπής μονάδων μέτρησης, ένα ιΠΠΠΗΥ για 
να µετατρέπετε όποια δισκέτα σας θέλετε σε 
ένα πολύ γρήγορο ΚΑΜ ἀῑδκ, ένα 
προγραμματάκι µε το οποίο µπορείτε να 
δημιουργήσετε τα δικά σας δρΠ!ε αΠΙΠΙΔΠΙΟΠΣ, 
καθώς κι ένα μΠΗΠΙΥ για την εύκολη και σωστή 
διαχείριση του προγράµµατος ΡΚΖΙΡ του ΡΠΙ 
Καιζ. Για να µη σας κρατάμε σε αγωνία, 
ξεχινάµε µε... 


1) ΧΗΜΕΙΑ (Τ0 ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ ΤΟΥ ΜΗΝΑ!) Ένα πολύ χρήσιμο πρόγραµµα χημείας για µαθητές 
γυμνασίου και λυκείου 
2) ΑΓΩΝΙΑ Ένα παιχνίδι ταχύτητας, επιδεξιότητας και γερών νεύρων! 


1) Ἔ«ΟΝΝΕΡΤ 


Το ΟΟΝΝΕΒΙΤ είναι ένα υἱΙήγ που σίγουρα θα φανεί 
χρήσιμο σε όσους ασχολούνται µε µονάδες µέτρησης 
και μετατροπές αυτών. Μπορείτε να δώσετε Κάποια 
µονάδα µέτρησης, η οποία υποστηρίζεται απὀ το 
πρόγραμμα και, στη συνέχεια, αυτό να δώσει όλες τις 
πιθανές μετατροπές της µονάδας σε διάφορες άλλες 
σχετικές µονάδες. Η σύνταξη για να τρέξει το υἱῆγ 
είναι η παρακάτω: 

ΟΟΝΝΕΒΤ «αμαπίϊγ» «υπ» 

όπου αμαπί!γ - η ποσότητα της µονάδας που θα 
μετατρέψετε 

υπίί Ξ η µονάδα μέτρησης της ποσότητας. 

Στη συνέχεια ακολουθεί ένας αναλυτικός 
κατάλογος, ο οποίος περιέχει τις µονάδες που 
“διαχειρίζεται” το πρόγραµµα, Καθώς και το Κωδικό 
όνοµα της µονάδας που θα χρησιµοποιείται στη 
σύνταξη για να σας δώσει τις παράγωγες µονάδες. 
Εχουμε, λοιπόν: 

Μονάδα Κωδικός µονάδας 
ΑΟΓ8 806, 80Γ85 
Αδτοποπιίσαἱ ὑπίΐ5 8υ, ἀδγοποπιίσαἰ υπίί(9) 
βτυ Ρίυ, Οἱυ5, ΒΤὺ, ΒΤὺς 
6ᾳαἰοήθς σ8ἱ, οβΙοΠε(5) 
(αἱοΠες/δ6ο σθἱ/5, οᾶἰ/56ο, 
οθἰοΠθς/σθο 
οπι, οθηιἰπιείει(ς) 
σο, ουβίο οπι, ουβίο 
οθη(ἰπιείει(ς), ου. οπῃ 
ομθίο Π, ουβίο {οοί, 
ουθίο {86ί, ου ἤ 
ουΡίο ἱποῃ(5), ουίο {π, Ώγπες 
ου [ῃ ο Εἰθοίτοη νοίϊ5 
ουρίο Κπι, ουθίο Ε/ᾷς5 
Κοππείςι(5), ου Κπι Εθεἰ 


Ουρίο Μεϊθις ουθίο πι, ουδίο πιείει(ς), 
ου πι 

ουρίο ππ, ομθίο πείς), 
ου πι 

ουθίο γά, ουρίο γαΓά(5), 
οὐ γα 

47/5) 

ἀ4θᾳ, ἀθ[Θε(5) 
4γπε(ς),Αγ 

θν, δἰθοίτοη νοί[(5) 
6{ϱ(5) 

Π/οοί/{θεί 


Ουρίο Μίες 
Οαηπ[ιπιείθις 
Ουρίο ΟαπΙπιείθις 


Ουρίο γατα5 


Ουρίο Εθεἰ Ραγς 


Ώεᾳ/88ς 
Ουβίο Ιποῃθς 


Ουρίςο ΚΙοπιείθις 
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Εθθὶ ρ6Γ 56ο 


6αἰίοης 
άίαΠΠς 


ΗΟΓΦ6ΡΟΝΘΙ 
ΗουΓς 
Ιηοῃθς 
όουἱθς 
ΚΙοφΓαπις 


Κιοπιείθις 
Κιοππείθις ρ6: Ποι! 


ΚΙονιαϊϊς 
Κοιιαϊϊ πους 
μΦηί Υεα:5 


μεις 
Μεϊθις 
ΜείεΓς ρ6Γ 5θοοπά 


ΜΙες 
Μίε5 ρ6: Που: 


ΜΙΙιπιείθις 

ΜΙπυίθς 

Μοπίῃς 

Ναυΐσαἱ Μες 
Νανίοης 

Ραΐ5605 

Ρουηάς 

Βααίαης 

Φθοο0Πς 

Φαυα[θ6 0απ/ιπιείθις 


Φ0υ4/[8 Εθ6ἰ 
Φαυα[θ ΚΙοπιδίθις 


ΦουάΓ6 Μαίθις 
Φ0υ4Γ6 Μίθς 
Τοης 

γΝαἰίς 

γνθεκς 

ΥαΓᾶς 

Υ68:5 


Π/96ο, [66 ρ6{ 5θο(οπα), 
Π/5 

ᾳαἱ, ᾳαἴιοη(5) 

(πι, 4ΓαΙΠ(5), αΓαΠῃ(5)- 
{ρΓοθ 

Πρ, ΠΟΓ56ΡΟΝ/6Γ 

ῃτ, πουΓ(5) 

ἵπ, ΠΟΠ, ποῃες 

1, |ουἱθ() 

κα, ΚΙοφΓαπῃ(ς), 
ΚἰοσΓαπι(ς)-ἴοΓοθ 

Κπι, Κἰοπιίθι(ς) 

Κρῃ, Κοππαίθι5 Ρ6 
που, ΚπΙΙηΓ 

Κνν, ΚΙονναϊΐ(ς) 

ΚνΥ-ἠτ, Κἰον/α-πουΓ(ς) 
ΙθΠί γεατ(ς), |γ, 
ΙϱΠίγεαι(ς) 

|, [ἴθι(5) 

πι, Ππείθι(5) 

πι/ς, ΠΠθῖθΙ5 ϱ6Γ 
980(0Π6) 

πι, πῃε(ς) 

ππρῃ, Ππίθ5 ῥ6Γ Ποι, 
Ππί[ηΓ 

πηπι, πππιείθ(ς) 

πιίη, πππυἰε(ς) 

πιο, πιοπίῃ(ϐ) 

ΠΠῃ 

πί, πενιίοη(ς) 
Ρ8Γ566(5) 

ΙΟ, ρουπά(ς) 

Γ88, Γ6ἱ8Π(5) 

5, 560, 58600Π4(5) 

8ᾳ ΟΠΠ, 5448 
οθη[πιεῖθις5 

5ᾳ Π, 50µα{6 [οοἱ, 
50υ4Γ6 {εεί 

50 Κπι, 5ᾳµ4{6 
Κἰοπιείει(5) 

5ᾳ ΠΠ, 5ᾳυ8Γ6 πιθίθις 
5ᾳ ΠΠ, 5ᾳυ8Γ6 πιῇε(5) 
ἴοπ(5) - 
Ἡν, ΝαΙἰ(5) 

ΝΚ/ νδεΚ(5) 

γα, Υά5, γ8Γά(5) 

γη, Υθ8Π, γθ8:5 


Όπως θα παρατηρήσατε, ο Κατάλογος είναι 
αλφαβητικός Και περιλαμβάνει µονάδες που 
καλύπτουν κάθε περίπτωση. Ετσι, δεν έχετε παρά να 
δώσετε την ανάλογη µονάδα και να πάρετε τη 
µετατροπή της στις σχετικές µε αυτή µονάδες στο 
ίδιο, πάντα, μετρικό σύστηµα. Σίγουρα το ΟΟΝΝΕΗΤ 
είναι ένα υΠΗγ, το οποίο θα φανεί πολύ χρήσιμο 
τόσο σε µαθητές και φοιτητές όσο και σε 


επιστήμονες που ασχολούνται µε σχετικά θέµατα. 
Είναι τόσο απλό στη χρήση του που θα σας κάνει να 
το χρησιµοποιείτε απὀ δω και πέρα σε Κάθε ανάγκη 
μετατροπής μονάδων. Ξεχάστε, λοιπόν, τα 
Κομπιουτεράκια σας κι... ανοίξτε το ΡΟ σας! 


2) ΕΚΑΜ 


Οι περισσότεροι από σας θα έχετε χρησιμοποιήσει 
στο Ρ0Ο σας κατά καιρούς κάποιο ΒΑΜ αἴδκ και 
σίγουρα θα έχετε διαπιστώσει πως η ταχύτητα 
μεταφοράς και προσπέλασης των δεδοµένων είναι 
εκπληκτικά υψηλή, Είναι τόσο γρήγορη η επεξεργασία 
στη µνήµη που σίγουρα Και ο πιο γρήγορος σκληρός 
δίσκος φαίνεται χελώνα µπροστά της. Βέβαια, το 
µειονέκτηµα του ΒΑΜ ἀῑδκ είναι ότι οἱ πληροφορίες 
δεν παραμένουν μόνιμα κι αυτό σηµαίνει πως όταν 
κλείσετε το µηχάνηµά σας, “αντίοῇ 

Για να έχετε όµως αστραπιαία πρόσβαση σε 
πληροφορίες καθ᾽ όλη τη διάρκεια που δουλεύετε µε 
το ΡΟ σας, το ΒΑΜ ἀῑδΚ είναι μοναδικό. Τι θα λέγατε, 
λοιπόν, να έχετε όποια δισκέτα θέλετε και 
χρησιµοποιείτε συχνά στο ΒΑΜ ἀῑςκ Και να έχετε 
πρόσβαση πολύ γρηγορότερη από το Πορργ ἀῑκ ἀήνθ 
σας; Το ΟΒΑΜ είναι εκείνο που δίνει τη λύση. Το 
ΟΒΑΜ είναι ένα ΒΑΜ «ἴςκ, το οποίο υπάρχει σε 
συμπιεσµένη µορφή. Εχει τη δυνατότητα να πάρει 
κάποια ήδη υπάρχουσα δισκέτα Και να τη συμπιέσει σε 
ένα ΏΟ5 αρχείο. Στη συνέχεια, αυτό το αρχείο 
µπορεί να φορτωθεί στη µνήµη σαν ένα ΒΑΜ αῑδκ. 
Πολλές φορές το ΒΑΜ ἀῑ5Κ χρησιµοποιείται για να 
κρατήσει υῇῆες (µερικά Και από αυτά που σας 
προσφέρει το ΡΟ-ΜΑΣΤΕΒ στη δισκέτα του!) και 
εφαρμογές, αλλά µόνο για να διαβάζονται και όχι να 
γράφονται. Ετσι, το ΟΒΑΜ είναι ένα (θ8ᾶ οπγ ΒΑΜ 
ἀςΚ. Το υἱΠήγ φορτώνει ως εξής: ΟΒΑΜ.ΟΟΜ 

και στη συνέχεια εμφανίζεται το μενού λειτουργιών 
του, το οποίο είναι: 
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0- ουϊ 

1 Ξ ΟΒΑΜ α ἀῑ9κ Πίο α Γ05 {6 

2 Ξ ὑΠΟΒΑΜ α ΟΒΑΜ ΑἱΦΚ ΠΙ6 οκ ἰο αῑδκ 

ὃ Ξ ΜαΚε α ΟΒΑΜ αἰςκ {6 α νίπιαἱ ἀἰδκ απἀ 
τθροοί 

και περιμένει να του δώσετε κάποιο νούμερο απὀ 
αυτό. Η διαδικασία δημιουργίας ενός ΟΒΑΜ ἀῑςκ Τἱ6 
είναι σχετικά απλή, αλλά χρειάζεται λίγη προσπάθεια 
µέχρι να εξοικειωθείτε µαζί του. 

Αρχικά, προετοιµάζετε µια δισκέτα την οποία 
θέλετε να έχετε σαν ΒΑΜ ΑἰδΚ. Το ΟΒΑΜ σας 
επιτρέπει το ΒΑΜ ἴδΚ να είναι το ἀήνθ Α: Και τότε, 
εάν θέλετε, µπορείτε να κάνετε ροοί από το ΟΒΑΜ 
αἰδΚ. Αν η δισκέτα είναι κάποιο πρόγραµµα 
επεξεργασίας κειµένου ή όποια άλλη εφαρµογή, τότε 
δεν χρειάζεται το ΟΒΑΜ αἴςκ να είναι Ὀοοί. Για να 
ξεκινήσετε πρέπει να έχετε Καὶ µια προφορμαρισµένη 
δισκέτα Και να μεταφέρετε όλα τα αρχεία της οΠᾳίπαἰ 
δισκέτας σας σε αυτή. Στη δισκέτα που έχετε τώρα, 
αποφύγετε να σβήσετε Κάποιο ή κάποια αρχεία, διότι 
το ΡΒΟ5 δεν διαγράφει εντελώς τα στοιχεία από τη 
δισκέτα Και, επομένως, το ΟΒΑΜ ἀἴδκ θα προκύψει 
µεγαλύτερο. Στη συνέχεια, δίνετε την επιλογή (1) 
από το μενού για να μετατρέψετε τη δισκέτα σας σε 
ΒΟ5 αρχείο. Αφού το κάνετε αυτό, θα πρέπει να 
δώσετε το ἀήνθ όπου βρίσκεται η δισκέτα που θέλετε 
να συμπιέσετε Και το ἀήνθ το οποίο θα περιέχει το 
ΒΟ5 αρχείο που θα δημιουργηθεί. Οταν γίνει και 
αυτό, θα αρχίσει η διαδικασία της συμπίεσης, η οποία 
θα φτάσει την τάξη του 1036-4036. Οι δισκέτες που 
έχετε δημιουργήσει µε το ΟΒΑΜ μπορούν να γίνουν 
ὑπΠΟΒΑΜ σε µια άλλη δισκέτα µε την επιλογή (2) του 
μενού, αλλά προσέξτε διότι το ΟΒΑΜ λειτουργεί σαν 
το ΓΙΘΚΟΟΡΥ του ΓΟ5 και επομένως όλα τα παλιά 
στοιχεία σας θα χαθούν. Φορτώστε το ΟΒΑΜ αῑδΚ µε 
την επιλογή (3) σε ένα ΒΑΜ ἀἴδΚ, το οποίο έχετε 
πρώτα δημιουργήσει, Και κάνετε ΓοὈοοί στο σύστημα. 
Μπορείτε επίσης να φορτώσετε ένα ΟΒΑΜ ἁῑςκ μ’ 
ένα Ραϊοῇ {6 χρησιμοποιώντας την εντολή: ΟΒΑΜ 
{ΙθηαπΊθ η 

όπου {ΙθηᾶΠΠΕ - είναι το όνοµα του ΟΒΑΜΠΙΕά ἁῑδκ 

Π Ξ το γράμμα του δίσκου µε το οποίο θα 
αναγνωρίζεται το ΟΒΑΜ «ἰδΚ. Αν έχετε ονομάσει το 
ΟΒΑΜ ΑΚ ως ἀήνε Α: τότε µπορείτε να κάνετε 
Γθροοί απὀ το ΟΒΑΜ ἀήνθ και φυσικά καταλαβαίνετε 
πως θα έχετε Και το πλεονέκτημα του να έχετε το 
ΟΟΜΜΑΝΡ.ΟΟΜ να ξαναφορτώνει σε ταχύτητα ΒΑΜ 
αἰδΚ ή να φορτώνετε αστραπιαία το ΑΗΤΟΕΧΕΟ.ΒΑΤ 
σας. Το ΟΒΑΜ είναι σίγουρα ένα υΜΙΠγ που ξεχωρίζει. 


5) ΜΑΝ ΕΟΙΤΟΚ 


Να που Και στη δισκέτα αυτού του µήνα δεν 
λείπουν και οἱ ελληνικές δημιουργίες στο χώρο των 
ρυθΙίο ἀοπιαίη. Ο συνεργάτης µας Ερρίκος Καλύβας, 
που τόσες φορές µας έχει εντυπωσιάσει µε τις 


δημιουργίες του (φυσικά, θυμάστε τα προγράµµατα 
ΕΙΙΧΙΓ Οί ΙΗί6 όπου βάζατε άπειρες ζωές στα παιχνίδια 
σας), επιστρέφει πάλι µε µια πολύ πρωτότυπη Και 
χρήσιμη ιδέα του, έναν ρηΐθ απἰπιαϊογ. Μπορείτο, 
δηλαδή, να φτιάξετε τα δικἀ σας κινούμενα ρήίες 
και να τα χρησιμοποιήσετε στα δικά σας προγράµµατα 
και παιχνίδια. Το πρόγραµµα έχει τη δυνατότητα να 
κάνει θα κάθε κίνηση του δρήίθ Και προς 
οποιαδήποτε Κατεύθυνση. Το πρόγραµµα φορτώνεται 
ως εξής: ΕΡ.ΕΧΕ 

και στο ίδιο αἰγθοίοηγ θα πρέπει να υπάρχει Και το 
αρχείο ΜΑΝ.ΠΏΑΤ, το οποίο είναι ένα 4ΘΠΠΟ 
κινούμενου ρῄίθ. Μόλις ξεκινήσει το πρόγραµµα, θα 
βρεθείτε στην κεντρική οθόνη του, η οποία 
περιλαμβάνει στο αριστερό µέρος ένα παράθυρο 
όπου βρίκεται σε θά Πποάθ Και στο δεξιό µόρος ένα 
μικρό ἰοοη, το οποίο σας δείχνει ποιο {{απιθ κάνετε 
θα. Κάτω ακριβώς απὀ το ἴοοη υπάρχουν οι 
ενδείξεις της θέσης του ουΙΓ5ΟΓ (Οοἱοη, | Ιπθ). 

Για να φτιάξετε κάποιο κινούμενο δρήϊθ θα πρέπει 
να δημιουργήσετε ένα ένα τα {{απΠθς του, ότσι ώστε, 
όταν προβληθούν όλα µαζί απὀ το πρόγραµµα, να 
δώσουν την εντύπωση της Κίνησης. Μη νομίζετε πως 
είναι τρομερά δύσκολο να δουλέψετε µε το 
πρόγραµµα. Ορεξη να ᾿χετε Και φαντασίαι 

Τα πλήκτρα λειτουργιών του ΜΑΝ ΕΡΙΤΟΒ είναι τα 
εξής: 

Η Ξ Εμφανίζει το Ηθδίρ 5ο/66ῃ 

6. Ξ Αλλαγή χρώματος (άσπρο, μαύρο, Κόκκινο Και 
μπλε) 

Ώ Ξ Διαστάσεις 

Ε Ξ Σβήνετε οθόνη ή μνήμη 

Ε Ξ Αντιστρέφετε κάποιο ΙΓαΠπΙΘ οριζόντια ή κάθετα 
|. Ξ Φορτώνετε απὀ τη µνήµη κάποιο {Γ8ΠΠΘ 

9 Ξ Σώζετε στη µνήµη κάποιο {ΤΠ 

7. Ξ Σώζετε/φορτώνετο σε/από δίσκο 


4 Ξ Βλέπετε επόµενη εικόνα στη μνήμη 
-Ξ Βλέπετε προηγούµενη εικόνα στη µνήµη 
Ε1 Ξ Ζωγραφίζετε σε μαύρο χρώμα 
Ε2 Ξ Ζωγραφίζετε σε µπλε χρώμα 
Ε9 Ξ- Ζωγραφίζετε σε Κόκκινο χρώμα 
Ε4 - Ζζωγραφίζετε σε άσπρο χρώμα 
ΕΊΘΞ Απλή μετακίνηση του κέρσορα 

Με τα πλήκτρα Και - µπορείτε να µεταφέρεστε 
οποιαδήποτε στιγµή σε όποιο {Γ4ΠΠΘ θέλετε στη 
µνήµη Και να Κάνετε το ανάλογο θάϊίπᾳ. Τα {{8πιθ5 
χωρίζονται σε 2 υρ, 2 4Ο, 2 Ι6ΠΙ και 2 ΠρῃΙ. 
Δηλαδή, αν υποθέσουµε πως έχετε ένα ανθρωπάκι 
που κινείται, µε το ὑρ βλέπετε την κίνηση απὀ πίσω, 
µε το ΟΙΝΠ από μπροστά, µε το Ι6Π Κίνηση αριστερά 
και µε το ΠΩΠί κίνηση δεξιά. Ετσι, αφού 
δημιουργήσετε όλα τα /8Ππ65, θα έχετε τώρα Κάθε 
φάση του 5ρΠίθ σας Και έτοιμο να το 
χρησιμοποιήσετε. Επίσης, µπορείτε να αλλάξετε τις 
διαστάσεις του θά ΝΠάΟΝΗ, το χρώμα που 
ζωγραφίζετε, να σβήσετε κάποιο {ΓαΠΠΘ από τη µνήµη 
και φυσικά δεν πρέπει να ξεχνάτε, πριν σβήσετε το 
µηχάνηµά σας, να σώζετε τη δουλειά σας στο δίσκο. 
Αν θέλετε να μάθετε περισσότερα για αυτό το 
πρόγραµµα, δεν έχετε παρά να ανατρέξετε στη 
στήλη Ρ0-Ο1μῦ του περιοδικού όπου Και φιλοξενείται 
το ΜΑΝ ΕΡΙΤΟΒ αυτόν το µήνα. Καλό απίπια[ίοη| 


4) ΖΙΡΟυΝ 


Δεν µπορεί να υπάρχει σ᾿ αυτό τον κόσµο ούτε 
ένας ΡΟ υ56Γ που να µην έχει χρησιμοποιήσει έστω 
Και µια φορά το περίφημο συμπιεστικό πρόγραµµα 
του ΡΠΙ ΚαΐΖ, το οποίο ακούει στο όνοµα ΡΚΖΙΡ. 
Πώς; Είναι δύσκολο στη χρήση του; Και το ΖΙΡΟυΝ 
τι κάνει, δηλαδή! Ηρθε σ’ αυτόν το “δύσκολο” 
κομπιουτερόκοσµό µας για να τον κάνει πιο εύκολο! 
Ετσι, σιγά-σιγά το ΡΚΖΙΡ κερδίζει και νέους οπαδούς 
και γίνεται πιο εύκολο. Το ΡΚΖΙΡ συνοδεύεται πάντα 
από το αποσυμπιεστικό ΡΚυΝΖΙΡ, το οποίο µπορεί να 
διαχειριστεί πολύ πιο εύκολα επίσης µέσα απὀ το 
ΖΙΡΑὺΝ. Οι παράμετροι (ουκ ολίγες) του ΡΚΖΙΡ είναι 
οι παρακάτω: 

-ᾱ Ξ 804 {65 ἰο Ζἱρῇθ 

«Ό Ξξ οΓθαίθ ἵπιρ Ζἱρῇιθ οη αἰἰθπιαίο ἀήνθ 

-ᾱ Ξ αεἰεί {65 {Γοπι Ζἱρίθ 

«[Ξξ (ΓΘ5ΠεΠ {65 ἵπ Ζἱρίίθ 

ἡ Ξ 844 οΏ8ηρθά {65 ἰο Ζ/ἱθ 

{ Ξ αἱδρΙγ 5ο[ν/α[θ Ιοθηςθ 

-. Ξ υρααἴθ Πες ἰο Ζρ[θ 

-Ζ Ξ αά Ζἱρῇ]6 οοπιπιεπἰ 

-ν[] Ξ νίθνν {65 {π Ζἱρί]6 

-πῃ Ξ πιονθ Πε5 ἴο Ζἱρί]θ 

{ Ξ [Θ6ΟυΙ586 5υ0άΓθοἰοῄθς 

-ρ Ξ 5ἴοΓθ ρ8ἰΠΠ8ΠΙΘς {π Ζἱρίἱθ 

-ε[αιο][η] Ξ υ96 ΕχίΤ8 οοΠιρΓθ6Φίοη οη [ΑΦΟΙΙ, Βίπαιγ] 
{185 ΝνΙΗ οοπιργθδσίοη {αοἱοι Ν (ἀθίαυ!! ἰ5 2) 


Το υἴῆγ φορτώνει ως εξής: 

ΖΙΡαυΝ.ΕΧΕ 

και θα εμφανιστεί αµέσως µπροστά σας η οθόνη 
του προγράµµατος µε τα ρυίἱ 4οΝΠ ππθηυς, τα οποία 
είναι: 

Α0Ώ Ξ Λάά, Οοπιπιεῃί, ΙπίθΓοΏαηᾳθ, Μονθ 
(εξυπηρετούν τις παραμέτρους α, 7, { και [8) 

ΒΕΙ ΕΤΕ Ξ Πεἱείθ (εξυπηρετεί την παράμετρο «) 

ΕΧΤΒΑΟΤ Ξ ΕΓε5/6η, ΟνθηνΠἰθ (εξυπηρετεί τις 
παραμέτρους η Και ϱ του ΡΚΟΝΖΙΡ) 

υΡΡΑΤΕ Ξ ΕΓθ6θ6η, Μονθ, υράαίθ (εξυπηρετεί τις 
παραμέτρους {, Ππυ Και) 

ΥΙΕΝΝ - Νοππαί, Τεοῄπίσαἰ (εξυπηρετεί τις 
παραμέτρους νη και νίη) 

ΟὐΙΤ - Για έξοδο από το πρόγραµµα 

Σε κάθε περίπτωση το πρόγραµµα ζητάει το όνοµα 
του ΖρῇΙθ Και τις παραμέτρους όπου ίσως να θέλετε 
να εισάγετε ππαπιἱ Και στη συνέχεια τα υπόλοιπα τα 
Κάνει µόνο του. Μετά τη χρήση του ΖΙΡΕΙ)Ν δεν θα 
πρέπει να υπάρχει κανείς που να λέει πως δεν 
χρησιμοποιεί τα ΖΙΡ υἱ]ήίθς επειδή είναι δύσκολα. Το 
ΖΙΡΟὺΝ είναι εδώ! 


5) ΘΡΑςΕ (ΟΜΜΑΝΡΕΕΣςΙΙ 


Το 8ΡΑΟΕ ΙΝΝΑΌΕΡΒΕἘ είναι ένα απὀ τα πρώτα 
4Γσ8άθ παιχνίδια που εμφανίστηκαν στις αἴθουσες 
ηλεκτρονικών παιχνιδιών και ήταν εκείνο που “χάρισε” 
στους απογόνους δεκαρικοφάγους το παρατσούκλι 
ΟΥΦΟ”", ένας όρος που έχει μείνει µέχρι και σήµερα 
που τα Παιχνίδια αυτού του είδους έχουν φτάσει 
ποιοτικά σε υψηλά επίπεδα Και δεν περιορίζονται 
µόνο στα “ΟΥΦΟ”, Η παρουσία, λοιπόν, αυτού του 
παιχνιδιού ήταν καθοριστική για την πορεία των 
ηλεκτρονικών παιχνιδιών και φυσικά δεν θα έπρεπε 
να λείπει και απὀ τα διάφορα Ποπιθ Ππίογος που 
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εμφανίστηκαν στην αγορά, αλλά ούτε Και απὀ το 
καλό µας το Ρ6. Ετσι, αυτόν το µήνα, έχουµε µια 
πολύ καλή µεταφορά του 9ΡΑΟΕ ΙΝΝΑΡΕΒΡ µε το 
όνομα 9ΡΑΟΕ ΟΟΜΜΑΝΡΕΒΣς, το οποίο διαθέτει και 
µερικά έξτρα χαρακτηριστικά που δεν είχε το 
πρωτότυπο. Το παιχνίδι φορτώνει µε: 

ΦΡΑΟΕΝΑΡ.ΕΧΕ 

Ο σκοπός του παιχνιδιού είναι ήδη γνωστός. 9Ποοί 
πι Ἡρ ή "φάτε τους πριν σας φάνε] Μόλις 
φορτώσει το παιχνίδι έρχεστε µπροστά στην Κυρίως 
οθόνη του που σας δείχνει τα πλήκτρα λειτουργιών 
του παιχνιδιού Και τα πλήκτρα χειρισμού του 
διαστημοπλοίου σας. Τα πλήκτρα είναι: 

ΒΕΤΟΒΝ - απιο οἰαή 

ΦΟΒΟΙ! Ι100Κ Ξ Ραιςε/Οοπίπιε 

ϱ Ξ 5ουπά Οπ/ΟΠ 

Ε56Ο Ξ απο Επά 

ΟυΒ5ΞΟΒ υΡΠΟΝΝ - οπίρ ὑρ/Ώονη 

ΟυΒ5ΟΒ ΙΕΕΤΙΒΙΩΗΤ - 9πἱρ | ο/ΒἰΦΠἰ 

ΦΡΑΟΕ Ξ ΕΙΤθ Μίδςϊθ 

Τα επιπλέον που διαθέτει το παιχνίδι εἶναι η κίνηση 
του σκάφους σας προς κάθε κατεύθυνση, καθώς και 
το ρ8ὺς5θ για να πάρετε µια ανάσα. Για να τελειώσετε 
κάποια Πίστα, θα πρέπει να καταστρέψετε όλα τα 
εχθρικά διαστημόπλοια και, αν είσαστε τυχεροί, εκείνα 
που περνούν απὀ το πάνω µέρος της αρµάδας κατά 
τη διάρκεια του παιχνιδιού και σας δίνουν Ώοπις 
ρο[πίς. Εχετε κάποια “οχυρώματα” που σίγουρα θα 
σας φανούν χρήσιμα και προσέξτε, διότι όσο 


λιγοστεύουν οἱ εχθροί σας, τόσο πιο δύσκολος 
στόχος γίνονται. Και, φυσικά, όταν τα πράγματα 
αρχίζουν να γίνονται δύσκολα και θέλετε 
περισσότερες 'ζωές” ξέρετε τι θα κάνετε. Ε.Ο.Ι. και 
πάσης Ελλάδος! Καλή διασκόδαση, λοιπόν! 


6) ΜΑΡΙΟ ΒΚΟΤΗΕΕΣ 


Πριν απὀ µερικά χρόνια εμφανίστηκε µια σειρά 
παιχνιδιών µε το όνοµα ΜΑΒΙΟ ΒΗΟΕς. Ηρωάς τους 
ένας μικρός εργατάκος, ο Μαήο, ο οποίος ήταν 
συνεργάτης µε τα υπόλοιπα αδέρφια του και 
ἀναλαμβάνανε κάθε είδους οικοδομική Και υδραυλική 
εργασία. Οι ΜΑΒΙΟ ΒΒΟΡ έγιναν γρήγορα γνωστοί 
και άρχισαν να εμφανίζονται όλο και περισσότεροι 
εθελοντές που θα τους βοηθούσαν στην 
αποπεράτωση του έργου τους. Η βοήθεια ήταν άκρως 
απαραίτητη, µια Και υπήρχαν Κάθε φορά λογής λογής 
ενοχλητικοί ξένοι. Ετσι και στο ΜΑΒΙΟ ΒΒΟΡ έχετε 
να βοηθήσετε τον Κακοµοίρη τον ΜΑΒΙΟ να 
καθαρίσει τους αγωγούς µιας υδραυλικής 
εγκατάστασης, που μόλις τοποθέτησε η εταιρία του, 
από τα διάφορα ζωύφια που δεν έχουν και τόσο 
φιλικές προθέσεις. Το παιχνίδι φορτώνει µε: 

ΜΑΒΙΟΒ.ΕΧΕ 

και πρέπει στο ἴδιο αἰΓθοίογγ να υπάρχει το αρχείο 
ΜΑΒΙΟ.50Β. Το παιχνίδι τρέχει σε µονόχρωµη ἡ 
έγχρωμη οθόνη και, φυσικά, διαθέτει επιλογές για 
ΚθγΌοβΓα ή Ιογς/ίοκ. Το κάθε Ιθνθἱ του παιχνιδιού 
αποτελείται απὀ πλατφόρμες πάνω στις οποίες 
µπορεί να κινείται ο ΜαΠο, αλλά όπως είπαμε µαζί µε 
σας κινούνται και τα εχθρικά ζωύφια. Επίσης, σε όλη 
την οθόνη κινείται Και µια µπάλα, η οποία όταν σας 
πετύχει θα σας απαλλάξει απὀ µια ζωή. Για να 
σταματήσετε τα ζωύφια Και να τα “φάτε” παίρνοντας 
ανάλογους βαθμούς, θα πρέπει να πηδήξετε κάτω 
ακριβώς από την πλατφόρμα και στο σηµείο εκείνο 
όπου κινούνται τη συγκεκριμένη στιγµή για να τα 
ακινητοποιήσετε. Στη συνέχεια, δεν έχετε παρά να 
πηδήξετε σε αυτή την πλατφόρμα και να απαλλαγείτε 
από αυτά. Κατά τη διάρκεια του παιχνιδιού 
εμφανίζεται στις πλατφόρμες το γράμμα Ύ», το οποίο 
εάν το πετύχετε θα πάρετε μερικούς Όοπυς βαθμούς. 
Προσοχή, όµως, στην κινούμενη µπάλα, διότι δεν 
µπορείτε να της επιτεθείτε παρά µόνο να την 
αποφύγετε! 

Τα πλήκτρα ελέγχου του παιχνιδιού είναι τα εξής: 

6 Ξ 0οἱοΓ πποπίίογ 

Μ - ΜοποσπΓοπιθ ΠιοΠίἴοΓ 

Κ Ξ ΚαγοοαΓἁ 

ὁ Ξ ογςίίοΚ 

Ε8 - Επἀ απιθ 

Ε1 Ξ Βεσἰαῄ 

ΑΞ ἱεῇ 

Ρ - Βἰαηἱ 

9 Ξ δἱορ πιονεπιεπἰ 


9ΦΡΑΟΕ ΒΑΒ - «πρ 

Αρχικά, ξεκινάτε µε 4 ζωές αλλά, εάν δεν είσαστε 
προσεκτικοί, θα πατήσετε πάλι το πλήκτρο Ε1. Το 
παιχνίδι αποτελείται απὀ πολλά Ιθνθί5, το ένα 
δυσκολότερο από το άλλο. Τελικά, το ΜΑΒΙΟ ΒΒΟΣ 


αποτελεί µια µεγάλη πρόκληση! Παίξτε και θα το 
διαπιστώσετε! 


7) ΕΟ’5 6ΗΕΣΣ5 


Φυσικά, είναι περιττό να εξηγήσουμε το σκάκι, µια 
και δεν πρέπει να υπάρχει άνθρωπος που να µην 
έχει παίξει έστω Και µια παρτίδα. Το ΕΡ’5 ΟΗΕ59 
αποτελεί ένα πολύ Καλό δείγμα σκακιστικού 
προγραμματισμού Και μάλιστα σε πρόγραµµα ρυθίίο 
οπΠαΙΠ. Είναι ίσως το Καλύτερο πρόγραµµα στην 
κατηγορία του. Διαθέτει προσόντα που συναντάει 
κανείς σε εμπορικά προγράµµατα µόνο, που σίγουρα 
είναι ένα µεγάλο ατού. Το πρόγραµµα αυτό παίζει 
Καλύτερες παρτίδες απὀ άλλα της αγοράς που θα 
σας στοίχιζαν σίγουρα αρκετά χρήματα. Το 
πρόγραµµα τρέχει µε: 

ΕΡΟΗΕΟΝς [η] 

όπου -πῃ Ξ παράμετρος για ορισμό χρήσης 
µονόχρωµου μόνιτορ Και έγχρωµης κάρτας γραφικών. 

Στο ἴδιο ἀἰΓθοίοιγ µε το Κυρίως πρόγραµµα πρέπει 
να υπάρχει Και το αρχείο ΕΡΟΗΕΟἘ.ΙΙΒ. Μόλις 
φορτώσει το πρόγραµµα, εμφανίζεται στην οθόνη σας 
η σκακιέρα µε τα Κομμάτια Και στο δεξί µέρος της 
ένα μενού εντολών οπΙπθ πάντοτε στον παίκτη. Η 
Κίνηση του κέρσορα μετακίνησης γίνεται µε τα ΟἱΙΓ5ΟΓ 
Κθγ5 και η εκτέλεση κάποιας κίνησης µε το ΕΝΤΕΡΒ. 
Το μενού εντολών του ΕΡ’5 ΟΗΕ6ς έχει ως εξής: 

ΑυΤΟΡΙΑΥ - Το οοπιριίθΓ παίζει εναντίον του 
εαυτού του. Αυτό το ορίοη δεν είναι παρά ένα ἀ4ΘΠπο 
του παιχνιδιού 

ΒΑΟΚυΡ - Επιτρέπει στον παίκτη να πάει πίσω 
κινήσεις µέχρι Και στις αρχικές του 

ΡΙΕΕΙΟυΙΤΥ - Θέτει το Ιενε µε το οποίο θα παει 
το οοπιρυἰ6Γ. Η δυσκολία τίθεται στο µέσο χρόνο, - 
µέχρι 40 κινήσεις, όπου το οοπιρυίθΓ αποφασίζει για 
την κίνησή του. Η μικρότερη τιµή που µπορεί να 
πάρει αυτό το ορίίοη είναι 5 58οοπάς - 30 έως 60 
5800Π65 σας χαρίζουν ένα ικανοποιητικό παιχνίδι σ᾿ 
ένα σύστηµα ΧΤ 

ΕΟΒΜΙΑΒΏ - Επιτρέπει σ’ έναν παίκτη να . 
επαναφέρει τις κινήσεις που μόλις έχει κάνει 
ΒΑΟΚυΡ 

ΙΟΑῦΌ ΑΑΜΕ - Φορτώνει κάποια σωσµένη παρτίδα 
απὀ το δίσκο 

ΜΟνΕ 


-Επιτρέπει στον παίκτη να κινήσει 

κάποιο Κομµάτι του είτε µε Κίνηση του ουΓ5ο: είτε µε 

αλγεβρική λογική 
ΝΕΝ 6ΑΜΕ 
ΡΙΑΥ 


επόµενη Κίνηση 


- Ξεκινάει νέα παρτίδα 
- Οδηγεί το οοπιρυίθΓ να παίξει την 


ουμ Επιστρέφει στο 005 

ΦΑΝΕ ΑΜΕ - Σώζει κάποια παρτίδα στο δίσκο 

ΤΗΙΝΚ ΑΗΕΑΌ - Εαν θέσετε αυτό το ορίθη, το 
οοπιρυίθΓ θα χρησιμοποιεί το χρόνο που σκέφτεται ο 
αντίπαλός του για να καταστρώσει την επόμενη 
κίνησή του 

ΥΕΒΙΕΥ ΟΝΙΥ - Χρησιμοποιείται για να ελέγχει τη 
νομιμότητα των κινήσεων, εάν δύο παίκτες 
χρησιμοποιούν το οοπιρυἰθΓ σαν σκακιέρα 

ἨΝΙΝΟΟΝ  - Επιτρέπει στο οοπιριυίθί να 
εμφανίζει στην οθόνη τον “ειρμό’ των σκἐψεών του, 
καθώς ετοιμάζει την κίνησή του. Αυτό το ορίίοῃ 
επιβραδύνει λίγο τον υπολογιστή, αλλά σίγουρα 
µπορεί να φανεί ιδιαίτερα χρήσιμο ειδικά σε 
αρχάριους σκακιστές. Σίγουρα το ΕΡ’5 0ΗΕ9ς9 θα 
σας καταπλήξει µε τις δυνατότητές του. Οπως θα 
διαπιστώσατε κι εσείς απὀ την περιγραφή των 
ορίοης, δεν έχετε να κάνετε µε µια φθηνή έκδοση 
σκακιού, αλλά μ’ ένα δυνατό πρόγραµµα του είδους 
τόσο ικανό, ώστε να συναγωνιστεί έναν έμπειρο, αλλά 


και τόσο χρήσιμο στην εκμάθηση σ᾿ έναν αρχάριο 
σκακιστή. ΟΠθοΚκπιαίθ! 


8) ΗΑύΝΤΕΟ ΜΙΞΘΙΟΝ 


Οπαδοί των αἀνεπίυΓθ φ8ππθς ενωθείτε! Το Ρ0- 
ΜΑΣΤΕΒ ΡΙΘΚ σας προσφέρει ένα πολύ δυνατό 
ΒἀνεπίυΓε που σίγουρα θα σας συναρπάσει. Αυτή τη 
φορά, αποστολή σας είναι να ψάξετε και να βρείτε 
που κρατείται φυλακισμένος ο Ριπιρκίπ Μαη (ή 
Κολοκυθάνθρωπος), ο οποίος είναι ο αγαπημένος 
όλων των παιδιών του κόσµου. Είναι απόκριες, 
γίνεται ένα πάρτι στη γειτονιά σας Και, φυσικά, πάρτι 
χωρίς ΡιπΙρΚΙΠ Μαπ δεν υπάρχει. Η κακιά | αάγ 
ΥΝΙΠάδΙοθ είναι η δράστης και θα πρέπει να της 
δώσετε ένα μικρό µαθηµατάκι! Ξεκινάτε να ψάχνετε 
στη γειτονιά σας, αλλά, για να κερδίσετε και 
ορισμένους Ώοπυς βαθμούς, θα πρέπει να µπείτε στην 
περιοχή των φαντασµάτων, των λυκανθρώπων και 


Ρο Μαςίει 27 


κάθε τρομερού πλάσματος της νύχτας. Το παιχνίδι 
φορτώνει ως εξής: 

ΗΑύΝΤΕΡ.ΕΧΕ 

και στη συνέχεια εμφανίζεται η οθόνη του, η οποία 
είναι χωρισμένη σε 6 τµήµατα. Το πρώτο επάνω 
τµήµα περιέχει την περιγραφή του Ιοοβίίοη, το 
δεύτερο αριστερό τµήµα σας δίνει τις κατευθύνσεις 
που µπορείτε να πάρετε στο τρέχον |οσα[ἴοη, το 
τρίτο δεξιό τµήµα σας αναφέρει τα αντικείµενα που 
υπάρχουν, στο τέταρτο Κάτω τµήµα εμφανίζονται 
διάφορα μηνύματα κατά τη διάρκεια του παιχνιδιού 
και, τέλος, στο κάτω µέρος της οθόνης βλέπετε το 
ρΓοπιρί "ὙΝῃαϊ ἆο γου ναπί ἰο 4ο ΠΟΝ/2” Και ακριβώς 
από κάτω µια σειρά απὀ εντολές που µπορείτε να 
δώσετε µε το πάτηµα του αντίστοιχου {ωποίίοη ΚΘΥ. 


Ξ ΝΟΠΗ 

Ξ οουίῃ 

Ξ ΕµΡἱ 

Ξ Ν5ἱ 

Ξ Ιηνθπίοιγ 
Ε6 Ξ- ΕΙχ 

Ξ Ριἰ 

Ξ 98ΝΘ 

Ξ Οἱά 


Για να μετακινηθείτε στα διάφορα Ιοσα[ίοης, δεν 
έχετε παρά να δώσετε την κατάλληλη κατεύθυνση (Ν, 
5, Ε, ΊΝ). Επίσης, κάποιες πολύ χρησιμοποιούμενες 
εντολές είναι οι Ιο0Κ, ϱ6ἱ, ἰαΚα, 4Γορ και ἰπνοπίοιγ. 
Χρειάζεστε µόνο τα τρία πρώτα γράµµατα για Κάθε 
εντολή, ώστε να καταλάβει το πρόγραµµα τι θέλετε να 
Κάνετε π.χ. ΤΑΚ ΙΑΜ µπορεί να σηµαίνει ΤΑΚΕ ΙΑΜΡ. 
Όσοι έχετε κάποια εμπειρία απὀ άλλα αἀνεπίυΓθς, τότε 
σίγουρα θα βρείτε φιλικό το περιβάλλον εντολών του 
ΗΑυΝΤΕΏ ΜΙΡΡΙΟΝ. Για να φέρετε εις πέρας την 
αποστολή σας, θα πρέπει να εξετάζετε (ΕΧΑΜΙΝΕ) το 
καθετί που βρίσκετε, να ψάχνετε για κρυμμένα 
μηνύματα Και να µην το βάζετε κάτω εάν το οοπιριίθι 
δεν καταλαβαίνει τι του “λέτε”. Χρησιμοποιήστε άλλες 
λέξεις για να αποδώσετε το τι θέλετε. Το ΗΑυΝΤΕΌ 
ΜΙΡΡΙΟΝ είναι ένα αἀνεπίυτθ που θα σας κρατήσει 
καθηλωµένους στη καρέκλα σας και είναι σίγουρο πως 
θα επιστρέψετε πάλι µετά απὀ καιρό σ᾿ αυτό, αφού θα 
το έχετε λύσει, για να βρείτε κάποια οἶυθς που ίσως να 
σας διέφυγαν. Καλό αἀνεπυήπᾳ, λοιπόν!!! 

Και όπως πάντα, πριν κλείσουμε Και για αυτό το 
τεύχος, ας δούμε τι µας στείλατε εσείς οἱ αναγνώστες 
µας που µας Κατακλύσατε µε τα ωραία προγραμµατάκια 
σας. 

Εχουμε, λοιπόν... 


Αυτά, λοιπόν, γι’ αυτόν το µήνα. Κοντά σας πάλι το 
Φεβρουάριο µε περισσότερα προγράµµατα µόνο στο ΡΟ: 
ΜΑΟΤΕΚ ΡΙΚ. Ως τότε, καλή χρονιά και να προσέχετε 
τους εαυτούς σας! 
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1) ΧΗΜΕΙΑ 
(ο πρόγραµµα Του Μήνα!!!) 


Είναι ένα πρόγραµµα γραμμένο σε ΘΝΝ-ΒΑΡΙ6, 
αλλά δοσμένο τόσο καλά που σίγουρα θα γίνει ο 


ΒΑΡΙ6, δεν έχετε παρά να κάνετε | ΟΑΌ το 
αρχείο: 


ΧΗΜΕΙΑ.ΒΑ5 
Ἴκαι αµέσως θα εμφανιστεί ο κατάλογος επιλογών 


Η ΑΓΩΝΙΑ είναι ένα παιχνίδι, το οποίο δίνεται σε 
«ΟΟΜ µορφή και είναι σχετικά απλό στην επινόησή 
του. Χρησιμοποιώντας τα ουΓΦΟΓ ΚΘΥ5, θα πρέπει 
να φτάσετε στο τέλος της διαδροµής µέσα σε 


αρχή. Το ἴδιο συμβαίνει και αν τελειώσει ο χρόνος 
πριν φτάσετε στο τέρμα. κ λπημαν ο ον 
ΑΟΝΥ.ΟΟΜ 
και είναι σίγουρα ένα πολύ καλό τεστ 


επιδεξιότητας, ταχύτητας και νεύρων. Μας το 


115.21 Αθήνα 


Ὃ κο ο ο κ στο 


ΠΡΟ ΠόΝΗΘΕΙΗΕ: 


οι α 
ΓΙΟΩΕΛΕΚΤΡΟΝΗΚΑ: 
12Χ12Χ12Χ19᾽ 2 


12Χ12Χ12Χ12Χ12Χ12Χ12Χ12ΑΙ2Α12Α12ΑἸζαλΑ1ζλ12λΛΊἸζΛΙΖΑΊΖΑΊ 


2Χ12Χ12Χ12Χ12Χ12Χ12λ λΗΗΗ1ΟΧ12Χ12Χ12Χ12Χ12Χ12) 
Χ ΠΛΠΑΔΟΠΟΥΛΟΣ 2Χ12Χ12Χ12Χ12Χ12Χ12Χ΄ 
Ί Α. ΤΤΩΡΙΤΑΚΗΣ -Λ. 12Χ12Χ12Χ12Χ12Χ12Χ12 


2Χ12Χ12Χ12Χ12Χ12Χ12) 
Χ12Χ12Χ12Χ12Χ12Χ12Χ΄ 
12Χ12Χ12Χ12Χ12Χ12Χ1 


ΟΧ12Χ12Υ ΚΑ 2Χ12Χ12) 
| νὰ (12Χ12Χ: 


. ο. πα. -- ος ΙΣΧΙΦΧ1: 
ν απώσο ο αστια αλλα ὦχ 
άν τ πρ δν 
κα ο πας 
12Χ νε ΕΡΕ νο 


Χ12 
επτιις, 
αν Ἀ | ἃ ΔΕΚΑΠΡΙΑΩΙ, 
ογΓγρᾳα Μ 
. ο -- ορ. η 11 2πὰΙ ο πω ιωες τς ςΓΙΑ 1 
κών. τς ΤΑΧΥΤΗΤΑ ΥΠΟΛΟΙ πρα 1 δ 1ος 
9 ΑΠ τοΥ ΚΑΤΑΛΟΓΟΣ 
ΕΛΤΙΑ ΟΡΩΝ ΤΟΥ ΠΡΟΓΡ. 
-ἲ 8 5 ΕΚΠΠΩΣ κ ΙστιΚΑ ΣΤΟΙΧΕΙΑ ἩΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟ ΑΕΚΑΤΗΑΗΝ 
υ ΤΑΥΤΟΛΛΑ ο Ελ Ν Με νεα 
Χ12ΚΊ ο ο σα ο ρω 
ΣΤΗΛΗΣ (1 σημα ΙΑ ΕΦΌΛΗΣ ΤΗΣ ΠροΚλδΟΡαΛΜῤΑΟΣ Πο 
ἐπιλκς ον Ἠμάικδον ΕΦΟΛΗΣ τησ ΣΙΜΗΑΑΣ στον ΕΦΟΛΗΣ της 
12Χ12 ὁιοοπιρΙτ”Ξ» εν ον Ἡ η, 
2Χ12Χ κ αι Εν. 
Χ12Χ1 12Χ12Χ12Χ12Χ πρωι νυν 
12Χ12Χ12Χ12Χ12Χ12Χ12Χ12Χ1 ο 


2Χ12Χ12Χ12Χ12ΧΗ2ΧΊΡΟΕΕΣΧ12 
Χ12Χ1Ι2Χ12 Κ12ΧΤΖ 
12Χ12Χ12ΧΊ οκ] Χ12Χ12Χ12Χ12Χ1ΟΧ1Ι2Χ12Χ12Χ12Χ1: 


ΟΥ 440 11745 9 ΤΗΛ. 92989.0Τ2-75, 9225520 9 Ε 


2Χ1 2Χ1 2Χ1 2290 ΑΧΗΡΧ ΦΟΣ ΧΑ ΑΜΑ ΚΑΚΗ ΔΕ 2Χ12Χ12Χ1Ι2Χ12) 


μα... ο. ο - --ι ου. -- ου ο σσ πο ο ο σ. σποτ πα ο . ο Ὅπ νυν Μπ ὃν. να. το). κι 


του Ερρίκου 


Καλύβα 
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Μαη ΕάΙέου 


Φτιάξτε τα δικά σας «ρή(ες 


ρς οἰάςρ 


Αυτό το µήνα έχουµε για σας ένα 
πρόγραµµα που σας δίνει τη δυνατότητα να 
φτιάξετε τους δικούς σας ανθρωπάκους. 


Είναι πολύ χρήσιμο πρόγραµµα σε 
περίπτωση που θελήσετε να φτιάξετε Κάποιο 
παιχνίδι (ρΙαΙΓΟΓΠΙ 0816, 8Γο8ᾷ6, 8ανθπίιΓθ 
τύπου δίΕΙΓ 0η [π6, κ.λπ.). 


όλη ιστορία ξεκινάει πριν από ένα δυο χρόνια, 
όταν µε Κάποιο φίλο µου ξεκινήσαμε να 
φτιάχνουμε ένα αγοαᾷθ-ανθηἰυΓθ ᾷ8ΠΠθΘ. Από 
την αρχή διαπιστώσαμε ὁτι µια από τις 
μεγαλύτερες δυσκολίες που είχαμε ν᾿ 
αντιμετωπίσουμε ήταν το πώς θα κατασκευάζαµε τα 
διάφορα δρηίθς του παιχνιδιού. Ετσι δημιουργήθηκε 
το ΠΙ8ῃ Θ419Η, το οποίό είναι εξ ολοκλήρου γραμμένο 
σε αΦΦΘΠΙΌΙΥ και το οποίο φιλοξενείται στο Ρ0Ο ΟΙυ0 
αυτού του τεύχους. 
Ας δούμε όµως λίγο πώς λειτουργεί το πιαῃ Θ61ἱοΓ 
(το οποίο βρίσκεται στη δισκέτα αυτού του τεύχους 


του ΡΟ-ΜΕ5ί6Γ µε το όνοµα θ4.οοπι). Η βασική σκέψη 
είναι ότι η Κίνηση οποιουδήποτε «ρήϊθ αποτελείται 
από έναν αριθµό διαφορετικών καρέ”. Ετσι, το ΕΏ 
δέχεται απὀ δυο 'Καρέ” για τις κινήσεις του ρῄίθ 
προς τα πάνω Και προς τα κάτω, ενώ από τέσσερα 
Καρέ” για την Κίνηση προς τα δεξιά και προς τ 
αριστερά. Φορτώστε λοιπόν το.πιαη Θ61ἱοΓ και 
πατήστε το πλήκτρο "Ἡ”. Μια βοηθητική οθόνη θα 
εμφανιστεί, η οποία σας πληροφορεί για το τι 
µπορείτε να κάνετε. Ετσι, µε τα ΟΙΓΦΟΓ Κθγ5 µπορείτε 
να Κκινείτε το δρομέα µέσα στο µεγάλο πλαίσιο, ενώ 
τα {ωποίίοη ΚθΥ5 µας δίνουν τη δυνατότητα να 
επιλέξουμε το χρώμα που θέλουμε να 
χρησιμοποιήσουμε. Πάνω δεξιά μπορούμε να δούµε το 
πραγµατικό µέγεθος αυτών που ζωγραφίζουμε, ενώ 
ακριβώς απὀ κάτω μπορούμε να δούµε Ἶα διάφορα 
“καρέ” που έχουµε ήδη φτιάξει (µε τα πλήκτρα “:” και 
' μπορούμε να δούµε ένα ένα όλα τα "καρέ. Για να 
φτιάξουµε λοιπόν ένα καινούριο δρῄϊΐθ ικανό να 
κινηθεί, ξεκινάµε δημιουργώντας ένα ένα τα “καρέ”. 
Μόλις τελειώσουμε µε κάποιο 'καρέ”, δεν έχουµε 
παρά να το σώσουμε στη µνήµη, στη σχετική θέση, 
πατώντας το πλήκτρο "5. Επίσης μπορούμε να 
φορτώσουµε κάποιο “καρέ” από τη µνήµη, πατώντας 
το πλήκτρο “ΊἹ”. 

Η άλλη πολύ σηµαντική δυνατότητα που σας δίνει 
το ΠΠ8Π Θ4ΠοΙ είναι ότι µπορείτε να δείτε το ήΐθ σας 
σε Κίνηση πατώντας το πλήκτρο “Α’. Ετσι, µπορείτε 
πολύ εύκολα να ελέγξετε κατά πόσο η Κίνηση είναι 
οµαλή και να διορθώσετε τυχόν λάθη. Υπάρχουν 
όµως και άλλες χρήσιες λειτουργείες, όπως η 
εναλλαγή χρωμάτων, η αλλαγή των διαστάσεων του 
5ρήί6, το σβήσιμο κάποιων "Καρέ” ἡ της οθόνης, το 
αναποδογύρισµα της οθόνης Και το σώσιμο (και 
φόρτωµα) στη δισκέτα. Αφού τελειώσουμε λοιπόν µε 
την κατασκευή του «ρῄίθ µας, δεν έχουµε παρά να το 
σώσουμε στη δισκέτα για να µπορέσουµε µετά να το 
χρησιμοποιήσουμε από το παιχνίδι που φτιάχνουμε. 
Ετσι, λοιπόν, το αρχείο µας αποτελείται απὀ ένα 
ΠθαάεΓ τεσσάρων Ὀγίθς Και µετά ακολουθούν τα 
δώδεκα 'Καρέ”. Τα πρώτα δύο Ὀγίθς µας δίνουν το 
μέγεθος του κάθε “καρέ” µόνο που το πρώτο είναι το 
ΙοΝ/ Ὀγθ και το δεύτερο το ΠίΦ1 Ὀγί6. Δηλαδή, τελικά, 
το μέγεθος λ του κάθε “καρέ” είναι : λ Ξ (πρώτο 
0γΙ)--256’ (δεύτερο Ργἰ6). Το τρίτο Ὀγίθ µας δίνει το 
πλάτος του 5ρηΐθ (σε οµάδες των τεσσάρων ρἰχθς), 
ενώ το τέταρτο Ὀγίθ µας δίνει το ύψος. Υστερα 
ακολουθούν τα 12 “καρέ” (2 προς τα Κάτω, 2 προς τα 
πάνω, 4 προς τα δεξιά και 4 προς τ’ αριστερά µε τη 
µια σειρά κάτω από την άλλη Και µε κάθε Ὀγίο ν᾿ 
αντιστοιχεί σε τέσσερα ρἰχθἰς). Για να δείτε τα 
παραπάνω στην πράξη, δεν έχετε παρά να 
µελετήσετε το ρΠίθ-παράδειγµα που υπάρχει στη 
δισκέτα µε τ’ όνοµα 'πιαπ.αἰ”.. 

Βέβαια, µια και σε τελική ανάλυση το πι8η Θ6ΙἱΟΓ 
είναι χρήσιμο µόνο απὀ τη στιγµή που µας δίνει τη 


απ 


Βασίς Ι5ίίπο ἡΊ 


10 ΟΡΕΝ 'πιαῃ.ἀαἲ” Α5 Η11ΕΝΞ 1 

20 ΡΙΜ Μ(2164) 

30 ΕΟΒ Τ51 ΤΟ 2164 

40 ΕΙΕΙΡ 411 Α5 Γ9 

50 ΕΤ 41:44-ΡΦΜ(Τ)ΞΑ5Ο(Φ) 

60 ΝΕΧΤΤ 

70 1ΞΜ(1)ΗΜ(2)"256 

80 ΧΞΜ(9) 

90 ΥΞΜ(4) 

100 ΦΟΒΕΕΝ 1:0ἱ.5ΚΕΥ ΟΕΕ:΄ΡΕΕ ΔΕᾷΞΔ8ΗΒΒΟΟ 
110 ΡΒΙΝΤ "Ἱεπρπί 1. 

120 ΡΗΙΝΤ“ χΧ χα 

190ΡΗΙΝΤΨ γ Ύ 

140 ϱΤΛΗΤΞΡ 

150 ΕΟΒ 9-1 ΤΟ 12 

160 ΕΟΒ Υ1Ξ1 ΤΟΥ 

170 ΕΟΒ ΧΙΞ1 ΤΟ χ ἶ 

180 Α-ί9-1)"6:1040//(8Η2ΟΟΙ)Λ(Υ1-)ΗΝΤ/(ΥΊ- 
1/2)’ 2)-14.Χ1ΗΝΤ((Υ1-1)/2)"80 190 Β-Μ((5- 
13Η ΘΤΑΗΤΙΗΥ 1-1) ΧΧ1-1) 

200 ΡΟΚΕ ΑΒ 

210 ΝΕΧΤ ΧΙ 

220 ΝΕΧΤΥΙ 

230 ΝΕΧΤ 9 

240 ΕΝΡ 


δυνατότητα να χρησιμοποιήσουμε τα δρήΐθς που 
φτιάξαμε στα προγράµµατά µας, έχουµε δυο 
προγράµµατα-παραδείγµατα που χρησιμοποιούν το 
"πιαῃ.ἀαί” (το οποίο πρέπει να βρίσκεται στη δισκέτα 
στο ἀΠνθ Α την ώρα που τρέχουν τα προγράµµατα-. 
παραδείγματα). Το πρώτο πρόγραµµα απλώς 
εμφανίζει τα δώδεκα “καρέ” στην οθόνη, ενώ το 
δεύτερο δημιουργεί στη δισκέτα ένα πρόγραµµα µε τ' 
όνομα "ἀθπιο.οοπι” το οποίο, µόλις το τρέξουµε από 
το 405, εμφανίζει το 9ρΠίθ να Κινείται στην οθόνη. 
Εδώ φαίνεται Και πάλι η δύναμη της α9ΦΘΠΙΟΙΥ. Το 
πρόγραµµα του Ιἰδίπα 1 σχεδιάζει τα “καρέ” 
υπερβολικά αργά και έτσι αποδεικνύει ότι η ϱννοαρδίο 
δεν είναι κατάλληλη για τέτοιες δουλειές. Από την 
άλλη, το πρόγραµµα "ἀβππο.οοπι” που δημιουργείται 
από το δεύτερο ΙἰδίίΠῃ δείχνει το ανθρωπάκι να 
κινείται αρκετά γρήγορα. Δεν ξέρω βέβαια ποια θα 
ήταν τ’ αποτελέσµατα σε ἴυπωο ρᾶδοαἱ ή σε Ο, αλλά 
είναι σίγουρο ότι μέγιστη ταχύτητα µπορεί να 
επιτευχτεί µόνο µέσω αδ5θΠΙΡΙΥ. Αυτά λοιπόν γι’ αυτό 
το µήνα από το ρο οἰυῦ µε πολλές ευχές για το νέο 
έτος. 

Π 


10 ΟΡΕΝ “άθππο.οοπ’ Α5 ΜΗ ΙΕΝΞΊ 

20 ΕΟΒ Ο-! ΤΟ 30 

30 4-0 

40 ΕΟΒ Ε-! ΤΟ 10 

50 ΒΕΑΌ ΕΦ.ΗΦ-ΟΗΒΦΙΝΑΙ (8/49) 

60 ΥΥΞΙΝΗ ΝΑΙ (414Ε9) 

70 ΕΙΕΙΌ 41,1 ΑΦ ΤΦ 

80 19ΕΤ Τό-ΗΦ 

90 ΡυΤ α! 

100 ΝΕΧΤ Ε 

110 ΒΕΛΌ Ε8 

120 ΙΕ ΝΑΙ (41ΗΕΦ)«»ΝΝ ΤΗΕΝ ΡΒΙΝΤ “ΊΝοπα 
ἀαία αἱ Ιπο”.1000:/0-1)’10:0ἱ05Ε 41:ΕΝΟ 

{40 ΝΕΧΤ 

140 Οἱ05Ε Β1:ΕΝΟ 

1000 ΡΑΤΑ ΒΑ, 1Ε,02/Β0,00.Β4,30,00,21,98,03Ε5 
1010 ΡΑΤΑ Γ8,Β9,28,23,ΒΑ,2Β,02,Β4,9Ε, 000483 
1020 ΡΑΤΑ 21,Β4,3Ε,00,21,Β8.04,00,Ο0, 10.039Α 
1030 ΡΑΤΑ Β8,00.88.8Ε,Ο0,07.06,27,02,00,03Β4 
1040 ΡΑΤΑ 00,06.06,29,02/04,90,06.06,2Α,028/ 
1050 ΡΑΤΑ 02.05,90.89,25,00,Ε8,62,00,Ε8,03Α7 
1060 ΡΑΤΑ Β6,0083,06,27,02/02,Ε2/Ε3,06/0405 
1070 ΡΑΤΑ 06,29/02/02,90,06,06,2Α/02/010180 
1080 ΓΑΤΑ 90,Β9,2Α,00,Ε8,46.00,Ε8,9Α,00,0423 
1090 ΡΑΤΑ 81.06,27,02,Α0/00,Ε2Ε2/06.06.03Ε0 
1100 ΡΑΤΑ 29:02,04,90,06,06,2Α,02/09,90,0250 
1410 ΡΑΤΑ Β9,25,00Ε8,29,00.Ε8/7Ό,00,83,0307 
1120 ΡΑΤΑ 2Ε,27,02/02,Ε2/Ε3,06/06,29,00,0325 
1130 ΡΑΤΑ 02,90,06.06,2Α,02,03,90Β9,2Α,0300 
1140 ΡΑΤΑ 00,Ε8,00,00,Ε8,61,00,81,2Ε,27,0314 
1150 ΡΑΤΑ 02,Α0.00.Ε2ΙΕ2,ΕΒ,Θ6,50,53,51,0408 
1160 ΡΑΤΑ 52,56,57,33,00,Α0,2Α.02ΕΕ,ΟΒ,0484 
1170 ΡΑΤΑ 88,1Ε,28.02,93,02.Ε7,Ε8ΙΒΕ,2Ε 04Α2 
1180 ΡΑΤΑ 0203.Ε0/33,09,8Α.0Ε,29,0288.032Ε 
1190 ΡΑΤΑ 9Ε,27/02,51,33,09,8Α/Ε,2Ε;Ο2/02ΤΟ 
1200 ΡΑΤΑ Ρ0,Ε9,51:8Α/0Ε,20.02,27,Ε3,Α4,048Ε 
1210 ΡΑΤΑ 5Ε,5781,07,00,20/8Α/0Ε,20.0202Ε5 
1220 ΡΑΤΑ Ε8,Α4,5Ε,88,07,50,59,Ε2,Ε5,Β9,0669 
1290 ΡΑΤΑ 00/00/Ε2ΕΕ,Ξ9.Ε2/00,5Ε,5Ε,5Α,0502 
1940 ΡΑΤΑ 59,58,58,03,56,51,98,36,27,020360 
1250 ΒΑΤΑ 33,09/8Α/0Ε,20,0251,8Α0Ε,2Ε,Ο2ΌΑ 
1260 ΡΑΤΑ 0200,Ε9,56,26.06,04,00,26,06.03Ε0 
1270 ΡΑΤΑ 84,00,20/00:83,06,50,Ε2/Ε1,5Ε,046Ε 
1280 ΡΑΤΑ 5946.Ε2.Ε4,59,5Ε,03,60,616Ε,0518Β 
1290 ΡΑΤΑ 2Ε,64,6174,00,00,00,00,00,00/0167 
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γράφει ο Θοδωρής 
Αλεξόπουλος 
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Αφιέρωμα 


Τα γραφικά αποτελούν την αιχμή του δόρατος 
στους σημερινούς υπολογιστές. Ούτε η πιο 
υπεραισιόδοξη πρόβλεψη πριν από πέντε 
χρόνια δεν μπορούσε να προσδιορίσει το 
μέγεθος της επιτυχίας της χρήσης των 
Ἰραφικών σε υπολογιστή. Ακόμα χαι 


προγράµµατα »ο[ψ/απε που µέχρι σήµερα 
χρησιμοποιούσαν το Τεχί πιοᾶε, όπως είναι οἱ 


επεξεργαστές κειµένου, παραδίδουν τα σκήπτρα 
στα γραφικά. Στο άρθρο αυτό θα ασχοληθούμε 
µετο (ΑΡΡ. 


όρος ΟΑΌΡ σηµαίνει Οοπιρυίε[ Αἰάθά Γθδίᾳῃ 

8Πά ΓΓαΠίπῃ. Με λίγα λόγια, σηµαίνει το 

σχεδιασμό γραφηµάτων µε τη βοήθεια 

υπολογιστή και την αποτύπωσή τους σε 

Ρἱμερηπί (Και γενικότερα την περάτωση της 
εργασίας ως την εκτύπωση). ΑΝΑΔΡΟΜΗ 

Η αρχή του 6ΑΡΡ εντοπίζεται στα 1950 και κυρίως 

στο Μ.Ι.Τ. εξαιτίας του πρώτου υπολογιστή µε οθόνη 
0ΒΤ, που διέθετε το κέντρο ερευνών. Ξέχωρα από 
όποιες στρατιωτικές εφαρμογές, το πρώτο πακέτο 
γραφικών που υπήρξε δημιουργήθηκε από τον |. 
Ῥυἱπει]απα Και είχε το όνοµα «Κθίσοπραά. Φυσικά αυτή 
την εποχή ακόµα και το Ραἰπίρπισῃ είναι αφάνταστα 
πιο πολύπλοκο από το «Κθίοηραά. 

Παρότι υπήρχε πολύ µεγάλο χρονικό περιθώριο για 
την ανάπτυξή του, εµποδίστηκε από μερικούς 
βασικούς παράγοντες. Ο πρώτος απ’ αυτούς είναι η 
ταχύτητα των ΟΡύς5. Μόνο πρόσφατα οι 
επεξεργαστές απέκτησαν αρκετή ισχύ για να 
μπορέσουν να χειριστούν γραφικά υψηλής ανάλυσης. 
Η παρατήρηση δεν αφορά τα πιαϊπ/παπιθς. Οταν, 
όµως, εννοούμε ότι µια εφαρµογή είναι διαδεδομένη, 
αναγκαστικά θα πρέπει να έχει διάδοση και σε 
μηχανές μικρότερου κόστους. 

Ο δεύτερος είναι η ανάπτυξη εξειδικευμένου 
ΠαΓάν/αΓ6, που είναι αναγκαίο για να δημιουργηθεί 
αυτό που λέμε [πίεγαοίίνθ οοπιρυίθι ᾳΓαρΏίος ή Γθα|- 
ἤππθ, Αυτό σηµαίνει την άµεση απόκριση του 
συστήµατος στις εντολές του χρήστη και τη 
μετακίνηση του «ρΠΐθ, ανεξαρτήτως μεγέθους, σε 


ικανοποιητικό χρόνο. Για να επιτευχθεί αυτό είναι 
αναγκαία η ανάπτυξη ΠαΓάΝ/4Γθ µε εξειδικευμένο σετ 
εντολών για το χειρισμό γραφικών και µε µεγάλη 
επεξεργαστική ισχύ. Η προσέγγιση του 6ΑΡΏ σε 
μικρότερους υπολογιστές πραγματοποιήθηκε µόνο 
πρόσφατα σε μηχανές για επαγγελματίες, που 
προορίζονταν µόνο για τη συγκεκριμένη εργασία και 
έχουν το όνοµα ννοικεία(ίοης. Πρόκειται για 
υπολογιστές µε ένα μέτριο επεξεργαστή, αλλά µε 
εξαίρετο σύστηµα γραφικών (κάρτα και μόνιτορ). Στη 
βασική οοπΠρυγαϊίοη περιλαμβάνεται συνήθως Και ένας 
μεγάλος και γρήγορος σκληρός δίσκος. Τέλος, στα 
µέσα της δεκαετίας που διανύσαµε εμφανίστηκε Και 
στα αγαπημένα µας ΡΟ. 


Το 6Α0Ρ8 είναι πολύ απαιτητικό και σίγουρα το 
κόστος είναι απαγορευτικό για τον ερασιτέχνη. Από 
µόνο του το 5οΗνΝ/4Γθ κοστίζει πάνω από μισό 
εκατομμύριο δραχμές και θα χρειαστείτε έναν πολύ 
καλό λόγο για να ξοδέψετε το ποσό αυτό. Κατ’ 
αρχήν αποκλείεται ο 8088, ως κύριος επεξεργαστής, 
για Το λόγο ότι είναι φοβερά αργός γι’ αυτήν τη 
δουλειά (και παρεμπιπτόντως εἶναι πολύ αργός για 
οτιδήποτε). Το ίδιο ισχύει Και για το 68000 της 
Μοϊογοἰᾶ. Με µέτρια απόδοση μπορούν να 
χρησιμοποιηθούν οι 68020 και 80286, αλλά και αυτοί 
στις γρήγορες εκδόσεις τους. Αρκετά καλοί 
θεωρούνται οι 80386 και 68030, ενώ ιδανικοί είναι οι 
80486 και 68040. Εκτός από τις γνωστές αυτές 
οικογένειες επεξεργαστών, πολύ διαδεδομένοι είναι 
και οι λεγόμενοι ΒΙ50 επεξεργαστές που, γενικά, 
είναι ένα πολύ γρήγορο είδος επεξεργαστών και 
χρησιμοποιούνται από εταιρίες όπως είναι η ΡΕΟ και 
η 5υΠ, η Αροϊίο, η Ηθι/δίί-ΡαοΚαΓά κ.ά. 

Η ΒΑΜ του συστήµατος πρέπει να είναι 
τουλάχιστον 2 ΜΒ (ακόµα και κάτω από το ΡΏΟ5 είναι 
έτσι κατασκευασμένα τα προγράµµατα 6ΑΡΏ, που 
"Βλέπουν” όλα τα ΜΒ που διαθέτετε). Ο σκληρός 
δίσκος συνιστάται να είναι άνω των ...180 ΜΒ και 
φυσικά µε πολύ μικρό χρόνο πρόσβασης στα 
δεδοµένα και έναν οοπἰτοΙἰθ τελευταίας τεχνολογίας 
(5051, Ε9ΡΙ, ΙΕ], µε πολύ υψηλό ρυθµό μετάδοσης 
δεδοµένων. Αφήσαµε τελευταία την κάρτα γραφικών, 
που είναι το σημαντικότερο κομμάτι του υπολογιστή 
για τη συγκεκριμένη εργασία. Η πιο φτηνή κάρτα, 
κατά τα γνωστά, είναι η Ηθγου]θς. Για µονόχρωµα 
συστήµατα είναι πολύ καλή µε αρκετά υψηλή ανάλυση 
(740χΦ48), αλλά για φοιτητικές απαιτήσεις, µια και δεν 
νοείται επαγγελματικός σχεδιασμός µε μονόχρωμο 
σύστημα. Επόμενη λύση είναι η ΝΑ απ’ ευθείας, 
γιατί η ΕΘΑ μάλλον δεν επαρκεί (για τη 66Α δεν 
γίνεται λόγος). Η 5ἰαπάαΓά ΝΑ έχει ανάλυση 
640χ480 µε 16 χρώματα ταυτόχρονα στην οθόνη. Η 
ανάλυση αυτή είναι αρκετή για να εμφανίσει µια 


εικόνα µε ποιότητα Και, Κυρίως, να μοιάζει µε την 
πραγματικότητα (έχετε δει απομιμήσεις φωτογραφίας 
σε Ο66Λ)). Είναι αλήθεια λοιπόν, αλλά µόνο η ΝΕΑ 
µπορεί να χρησιµοποιηθεί επαρκώς για σχεδιασμό µε 


προγράµµατα ΟΑ0Ρῦ και είναι η ελάχιστη απαιτούμενη. 


Πολύ ικανοποιητική κρίνεται η 5ΗρθΓΝΑ µε ανάλυση 
1024χ768 και 16 χρώματα (ν]άθο Γαπι 912 ΚΒ). Οπως 
είναι φανερό, το κόστος ανεβαίνει κάθετα για κάθε 
µεγαλύτερη ανάλυση που απαιτείται, ὀχι τόσο από 
την Κάρτα σ’ αυτό το στάδιο, αλλά από το μόνιτορ 
που καλείται να αντεπεξέλθει στις απαιτήσεις της 
κάρτας. Μέχρι τώρα αναφέραμε τις ελάχιστες 
απαιτήσεις, ἀλλά σίγουρα τα αποτελέσµατα θα εἶναι 
µέτρια. Ενα σωστό σύστηµα για ΟΑΌΏ θα πρέπει να 
διαθέτει µια οθόνη πολύ καλής ποιότητας και 
µεγέθους άνω των 16ιντσών. 

Όταν προχωρήσουμε σε ανάλυση µεγαλύτερη των 
1024χ768, συναντάμε τα βαρέα όπλα των εταιριών 
που παράγουν προϊόντα γραφικών. Η τυπική ανάλυση 
µιας κάρτας υπερυψηλής ανάλυσης φτάνει τα 


1280χΧ1024 που συνήθως προσαρμόζονται στο ΑΤ Όυ5. 


Υπάρχουν και κάρτες µε ανάλυση 1280χ1200 και 
1664χ1280 µε παλέτα ...εκατομμυρίων χρωμάτων (ή 
μάλλον αποχρώσεων). Η ανάλυση αυτή αγγίζει το 
τέλειο και η παλέτα επαρκεί για κάθε ανάγκη (ο 
ανθρώπινος οφθαλμός µπορεί να διακρίνει µέχρι 4 
εκατομμύρια χρώματα). 

Συνοδεύονται απὀ 5οΗν/αΓθ συνεργασίας του 
επεξεργαστή γραφικών της κάρτας και του 
επεξεργαστή του υπολογιστή. Υπάρχει περίπτωση, 
από καθαρά υπολογιστική σκοπιά, η κάρτα των 
Ὑραφικών να είναι “Καλύτερος υπολογιστής” από 
αυτόν που τοποθετήθηκε η ἴδια. Δεν είναι καθόλου 
παράξενο να ακούσετε για επεξεργαστές γραφικών 
που τρέχουν στα ...40 και 50 ή 100 ΜΗ7, 
περιλαμβάνοντας ο8οΏθ ΠΙΘΠΙΟΓΥ για ταχύτερη 
πρόσβαση στα δεδοµένα και ΒΑΜ που ξεπερνά τα 2 
ΜΒ. Παραδείγματα είναι οι ΤΜςΞ4020 της Ταχας 
Ιη5ἰγυπιεπίἰς Και οι ἰ860 και 980 της Ιπία[, 
επεξεργαστές που εκτελούν πολλά εκατομμύρια 
εντολές ανά δευτερόλεπτο. Οπως είναι επόµενο, το 
μόνιτορ πρέπει να είναι ανάλογων δυνατοτήτων µε 
τις κάρτες γραφικών. Δεν υπάρχουν πολλοί 
κατασκευαστές τέτοιων μόνιτορ Και στη χώρα µας. 
αντιπροσωπεύονται πολύ λίγα (και καλά). Μεταξύ 
αυτών είναι τα ΝΕΟ 4Ώ και 5Ό,τα ΕΙΖΟ, τα ΦΟΝΥ 
ΡΜ και τα ΤΑΧΑΝ. Το µεγάλο τους µειονέκτηµα 
είναι η πολύ υψηλή τιµή τους, που τα κάνει απρόσιτα 
για το µέσο αγοραστή. Ο μαθηματικός 
συνεπεξεργαστής, είτε απαιτούμενος είτε όχι, 
προσφέρει µεγάλη αύξηση στην ταχύτητα των 
υπολογισμών που Κάνει το πρόγραµµα. Ας µην 
ξεχνάμε ότι πίσω από κάθε απλή απεικόνιση κρύβεται 
και µια συνάρτηση, που την περιγράφει καιο 
χειρισμός των αριθμών κινητής υποδιαστολής είναι 
επίπονη εργασία ακόµα Και για έναν υπολογιστή. Μια 


δεικτική συσκευή είναι απαραίτητη αν θέλετε τη 
μεγιστοποίηση της απόδοσης στην εργασία σας 
(αυτός είναι και ο λόγος χρήσης ενός υπολογιστή: η 
βέλτιστη απόδοση). Υπάρχουν Και άλλα αξεσουάρ, 
που μπορούν να βοηθήσουν, όπως ἰταοκῦαί!5 και Ιἰσηί 
ρεῃς. Στην εκτύπωση είναι απαραίτητος ένας ρἰοίίθι ή 
ένας εκτυπωτής µε προσομοίωση ρἱοίἴςγ. Και σ᾿ αυτόν 
τον τοµέα υπάρχει µεγάλη ποικιλία, αλλά ένας καλός 
ρΙοἴἴεΓ στοιχίζει όσο και τα άλλα µέρη του 
συστήµατος. 

Ο όρος ΟΑΏΡ καλύπτει ένα µεγάλο φάσμα 
εφαρμογών. Τέτοια παραδείγματα είναι η 
µηχανολογική σχεδίαση, η ηλεκτρονική και 
ηλεκτρολογική σχεδίαση. Επίσης ευρεία χρήση γίνεται 
από πολιτικούς μηχανικούς, αρχιτέκτονες, γιατρούς, 
ερευνητές, τοµείς έρευνας αυτοκινητοβιομηχανιών, 
συστήµατα ΟΑΜ (Οοπιρυΐι Αἰάθά Μαπι[αοϊμῄπᾳ- 
καθοδήγηση εργαλειοµηχανών και κατασκευαστικών 
µονάδων µέσω υπολογιστή). 


ΦΟΕΤΗΝΑΚΕ 


Αρχίζοντας από το λειτουργικό σύστηµα, πρέπει να 
επισηµάνουμµε ότι τελικά δεν παίζει και τόσο σπουδαίο 
ρόλο στην τελική απόδοση του συστήµατος. Τα 
προγράµµατα βρίσκουν πάντα τον τρόπο να 
εκμεταλλεύονται το ΠαΓάΝ/4Γ8 που τους προσφέρεται 
είτε µέσω ρουτινών του λειτουργικού (υὐπίχ) είτε 
χωρίς αυτό (βλέπε Γ05). Τα σχεδιαστικά 
προγράµµατα που κυκλοφορούν στην αγορά είναι 
αρκετά, αλλά όλα είναι πολύ ακριβά. Προγράμματα µε 
τιµές που ξεπερνούν το μισό εκατομμύριο θεωρούνται 
καλής ποιότητας, ενώ προγράµµατα µε τιµές κάτω 
απ᾿ αυτό το όριο θεωρούνται πιο “φτηνά”. Θα 
παρουσιάσουμε τα περισσότερο διαδεδομένα πακέτα 


;. στην αγορά, µε εκτεταμένη αναφορά στο Αυἱοσαἀ 


της ΑυἱοάθςΚ µια και κατέχει το 7096 της αγοράς. 

ΒΟΒΟΟΑΌ 20 

Είναι γραμμένο από την ΒΟΒΟΟΟΜ. Γενικής 
χρήσης σχεδιαστικό πακέτο, είναι γνωστό για την 
ποιότητά του. Γι’ αυτόν το λόγο µπορεί να 
χρησιµοποιηθεί από ηλεκτρονικούς, ηλεκτρολόγους, 
πολιτικούς και µηχανολόγους μηχανικούς. Από άποψη 
ΠαΓάν/αΓθ απαιτεί 640 ΚΒ, 2 ΜΒ ελεύθερα στο 
σκληρό δίσκο, έναν απὀ τους γνωστούς 
επεξεργαστές της |πί6ἱ Και µια από τις κάρτες µε 
δυνατότητα γραφικών, εκτός από την Ο08Α. 

Όσον αφορά τις εντολές σχεδίασης, είναι πολύ 
λίγα πράγματα που δεν διαθέτει (π.χ. αδυναμία 
σχεδίασης σύνθετης γραµµής, απουσία γλώσσας 
προγραμματισμού), αλλά καλύπτει πολλές άλλες 
πλευρές, όπως εφαρμογές καμπυλών µε συνεχή, 
άµεση επικοινωνία και ενοποιημένη ζεύξη µε 9-Ώ 
ΒὺΙΙ 8 για προοπτικά. η 

Η τιµή του είναι απὀ τις µέσες της κατηγορίας, µε 
θαυμάσιο λόγο κόστους προς απόδοση. Υπάρχουν 
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Αφιέρωμα 


βέβαια πακέτα µε περισσότερες δυνατότητες, αλλά µε 
πολύ υψηλότερη τιµή (π.χ. Ργοεηᾳ(πθε(). ΟΑΡΚΕΥ ὃ 

Πακέτο για τρισδιάστατα γραφικά από την ΟΑΌΚΕΥ. 
Τρέχει σε ΙΒΜ και συμβατούς. Χρειάζεται θ40 ΚΒ 
ΒΑΜ (περιττό να λέμε κάθε φορά ότι όσο 
περισσότερα από 640 ΚΑΒ, τόσο το Καλύτερο), 
οποιαδήποτε κάρτα γραφικών και 10 ΜΒ ελεύθερο 
χώρο στο σκληρό σας δίσκο και συνεπεξεργαστή. 
Ενσωματώνει γλώσσα προγραμματισμού, την ΟΑΡΙ. 
που σας επιτρέπει να προγραµµατίσετε σε ΝόΘ, 
οδήγηση εργαλειομηχανών (προσπαθώντας να κάνει 
το αθώο Ρ6 σας ΟΙΜ πιαοῄῃίπθ, δηλ. οοπιρυἰθΓ 
ἱπίθρΓαίθα πιαπυ/αοἰμήπῃ πιαοΠίπθ). Το Ι/Ο 
πραγματοποιείται µε {ογιπαί ΏΕΧ και Ι.Ε5 (ίσον 
υπάρχει συμβατότητα µε το Αυἰοσαθ). Η ΟΑΡΚΕΥ 
προσφέρει Και µια σειρά βοηθητικών προγραμμάτων 
για πλήρη επεξεργασία εικόνας, όπως τα ΟΑΡΚΕΥ 
Βεπάει και ΟΑΌΚΕΥ 501 ΙΏς 4686. 

ΟΒΟΑΌ 

Πρόκειται για µια σειρά πακέτων, που ενδιαφέρει 
περισσότερο τοὺς ηλεκτρολόγους και ηλεκτρονικούς 
μηχανικούς. ΟΒΟΛΑΒ είναι το όνοµα της εταιρίας που 
κατασκευάζει το σύνολο των πακέτων. Το 
σημαντικότερο σηµείο είναι οι έτοιµες βιβλιοθήκες 
τόσο εξαρτημάτων όσο και συνδεσμολογιών και 
καλύπτει πάνω από 2.400 κατασκευαστές. Το 
ΟΒΟΑΡ/ΡΙΡ αναφέρετα σε λογικά αναλογικά 
κυκλώματα, ενώ το ΟΒΟΑΡ/ΡΤΒΡ ΙΙ σε ψηφιακά. Το 
Υ9Τ είναι πρόγραµµα χρονικής προσομοίωσης 
γεγονότων και ελέγχου κυκλωμάτων, που οἱ ειδικοί θα 
το βρουν ανεκτίµητο εργαλείο. Φυσικά, δεν θα έλειπε 
από την παρέα και ένα πρόγραµµα για το σχεδιασμό 
πακετών, όπως είναι το ΜΟΡΒ. Το ΟΒΟΑΌ είναι από 
τα καλύτερα, αν όχι το καλύτερο στο είδος του και 
είναι ένα πραγµατικό εργαλείο για τη σχεδίαση µιας 
ηλεκτρονικής συσκευής Και του θλέγχου λειτουργίας 
της ήδη από το σχέδιο. Όλη η σειρά των πακέτων 
τρέχει κάτω από το Γ0Ο5 και µε τυπικά απαιτούμενη 
ΒΑΜ 640 ΚΒ. Ο σκληρός δίσκος πρέπει να έχει 
ελεύθερα 3 ΜΒ για καθένα απὀ τα προγράµµατα. 

ΑυΤΟΟΑΌ Ν.10 

Θα αναφερθούμε εκτενέστερα στο πακέτο αυτό, 
ὀχι µόνο γιατί έχει τις περισσότερες εγκαταστάσεις 
από οποιοδήποτε άλλο που κυκλοφορεί στην αγορά, 
αλλά και γιατί είναι από τα Καλύτερα που 
κυκλοφορούν για το ΡΟ5. Τα σχεδιάσµατα του 
Αιίοσαα είναι στην πραγματικότητα μαθηματικές 
βάσεις δεδοµένων (Θυμάστε που λέγαμε στην αρχή 
ότι κάθε εικόνα περιγράφεται απὀ ένα σύνολο 
μαθηματικών συναρτήσεων;). Για να περιγράψει τις 
εικόνες αυτές, το Αυἴοσβα χειρίζεται αριθμούς 
κινητής υποδιαστολής και γι’ αυτό είναι αναγκαίος και 
ο μαθηματικός συνεπεξεργαστής. 

Εκτός του μαθηματικού συνεπεξεργαστή, θα 
χρειαστείτε έναν ΡΟ µε τον 80286 και άνω, 005 9.0 
και άνω, ένα σκληρό δίσκο (όσο πιο γρήγορος, τόσο 


το Καλύτερο), µία κάρτα οθόνης µε δυνατότητες 
γραφικών και όση περισσότερη ΒΑΜ µπορείτε να 
διαθέσετε (είτε οχἰθπάθά είτε οχραπάθθ). 

Η υποστήριξη από τρίτους κατασκευαστές είναι η 


µεγαλύτερη δυνατή. Πάντα, όταν αγοράζετε µία κάρτα 


5ΗΡ6ΓΝΑ, θα βρείτε και ένα ἀήνθι για µία από τις 
εκδόσεις του πακέτου. Επίσης υποστηρίζονται και 
αναλύσεις μεγαλύτερες από 1024χ768 (8514/Α), όπως, 
για παράδειγµα, στα πρότυπα Ρ 415 και ΤΙΘΑ 
(1280Χ1024). 

Και µια Και αναφερόμαστε στα πρότυπα, το Ι/Ο 
{ογπιαἰ πραγματοποιείται µε αρχεία Ι4Ε5 και ΓΧΕ. Το 
Ι4Ε5 είναι το πρότυπο που χρησιμοποιούν τα 
περισσότερα σχεδιαστικά προγράµµατα, ενώ το ΡΕΧ 
είναι το πρότυπο που καθιέρωσε το ἰδιο το Αυίοσαα, 
λόγω της μεγάλης εμπορικής του επιτυχίας. 

Οταν αρχίσετε να εξειδικεύετε το Αμἱοσα8, θα 
ασχοληθείτε Και µε τη γλώσσα προγραμματισμού που 
δίνεται µαζί µε το πακέτο και πρόκειται για την 
ΑιἱοΙ Ι8Ρ. Με την Αυἱοἰ Ι5Ρ µπορείτε να 
δημιουργήσετε τις δικές σας εντολές και να καλύψετε 
τυχόν κενά που θα ανακαλύψετε. Όσον αφορά τις 
δυνατότητες σχεδίασης, είναι ό,τι πιο πλήρεις 
υπάρχει για ΡΟ Και για το ΏΟ5. Μπορείτε να 
δημιουργήσετε σύμβολα, να ανοίξετε πολλαπλά 
παράθυρα και επίπεδα. Υπάρχει η δυνατότητα για 
παρεμβολή κειµένου και στα ελληνικά, 
διαστασιολόγηση του σχεδίου σας, ιχνογράφηση ενός 
σχεδίου και είσοδό του στο σχέδιο, σχεδίαση 
καμπυλών και συμπαγών περιοχών (και µε 5ρ[ίπες) και 
σχεδιασμό στις τρεις διαστάσεις. 

Για την Καλύτερη επεξεργασία στις τρεις 
διαστάσεις υπάρχει και το ΑυἰοςΠαάθ της ἴδιας 
εταιρίας. Τα εγχειρίδια που συνοδεύουν το πακέτο 
είναι τέσσερα: ένα σύντομο βιβλίο εκμάθησης, ο 
οδηγός εγκατάστασης και επιδόσεων, το βιβλιόδετο 
εγχειρίδιο χρήστη και το εγχειρίδιο του 
προγραμματιστή σε ΑυΙοἱ Ι5Ρ. Τα βιβλία αυτά είναι 
πολύ µεγάλα, εἰδικά αν τρέµετε τους τεράστιους 
τόµους που σας παραδίδονται µε τα σύγχρονα 
προγράµµατα. 


ΑΝΤΙ ΕΠΙΛΟΓΟΥ 


Τα προγράµµατα ΟΑΡΡ κερδίζουν συνεχώς έδαφος 
και στην ελληνική αγορά και το σίγουρο είναι ότι 
πολύ σύντομα θα κατακτήσουν και ένα πολύ µεγάλο 
κομμάτι της αγοράς και, φυσικά, θα πέσουν και οι 
τιµές τους. Ο ρυθµός εξάπλωσης προγραμμάτων µε 
γραφικά είναι μεγάλος και στα επόµενα χρόνια θα 
επεκταθεί περισσότερο. Την επόµενη δεκαετία, οἱ 
περισσότερες σχεδιαστικές εργασίες θα 
πραγματοποιούνται µόνο µε υπολογιστή Και όσοι 
σκοπεύετε να ακολομθήσετε αυτόν τον τοµέα στις 
σπουδές σας, καλύτερα να προετοιµάζεστε. 


τ'ς--κα. κλικ ... Αλ -μµμᾱ ον ιωι-λκὸ-κνμ. “- 


μμ ὐὐ«λ1ΓΓΓ Ε.Ε. “μμ .- 


ΑΣ» ΠΡΟΣΦΕΡΟΥΜΕ 
1ΠΝ 


1060 


1 ΒΡΑΒΕΙΟ 


ΝΙΑΓΩΝΙΣΜΟΣ Γ.Γ, ΕΡΕΥΝΑΣ 
' 3 


«χνολΟ] ας (085 κα 199). 
Ἡ προσπάθειά του για συνεχἠ 
μις αδνιὸν έχει εξασφαλίσει διαρκή 
νο ο. 


“πληροφορία”, 
1959 Συνδεθείτε μαζί µας και εξασφαλίστε 
Δ΄ ΒΡΑΒΕΙΟ . πρὀσθαση στην επιτυχία για τα 
διαφημιστικά σας μηνύματα, Ὅαρ] 


| 


ΜΙΑΓΩΝΙΣΜΟΣ ΓΕ. ΕΡΕΥΝΑΣ 
ο. ἱ ) Ὅπως και να το κάνουµε η πρώτη θέση 
ΡΟΡΙΚΙΗΣ εἶναι η καλύτερη... 


(0ΜΡύΤ 


ΙΑ ΟΛΟΥΣ 


ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ ΓΙΑ ΒύΦΙΝΕΦΟ ςΟΜΡρίτΙνς 


"πε «πια 


δια[ 


ΕΚΔΟΤΙΚΟΣ ΟΡΓΑΝΙΣΜΟΣ ΄ 


αξ ΛΕΩΦ. ΣΥΓΓΡΟΥ 44, 11742 ΑΘΗΝΑ ο ΤΗΛ.: 9298670275 9 ΕΑΧΘ216847 ΑΡΙΣΤΟΤΕΛΟΥΣ 7, 54624 ΘΕΣ/ΝΙΚΗ «ΤΗΛ.: 282663 - 284864 ο ΕΑΧ 282663 


ΓΑχο] {ει 


Τ.Υ. ΞΡΟΗΤΟ 
ΕΟΟΤΒΑΙ.Ι. 


Ένα συναρπαστικό ράγκµπυ απὀ τη 


ΟΙΠΕΠΙΔΝ4[6. 


ΚΩΔΙΚΟΙ ΚΑΝΟΝΚΗ ἍῄΤΙΝΗ 
ΤΙΜΗ ΡΟΝΑΣΤΕΑ 
09 345) 
240 ο] 


ΜΑΚ ΝΙΟΚιΙΑυς αοιΕ 


Μια απὀ τις καλύτερες μεταφορές του 


σπορ αυτού σε υπολογιστή. 

ΚΩΔΙΚΟΣ ΚΑΝΟΝΙΚΗ ἍὮᾖΤΝΗ 
τιμη Ρ6 ΜΑΣΤΕΗΒ 
ει ] 4450 
ευ ] ει] 


Δικέοδ τά 0248 
Δικίοὔ 1 0248 


Δπκέα» 1 0028 
Δηκέτο ὃ 1 00125 


ΗΙ Ὀ ΟΙ 5 
ΞΟΟ ΕΠ κ 


Ὁ . κ. αν Ὁ-- 
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- πτορα "Ἔς πο τα 
το τς ας πν το δ] 


”7.91 ερ. «2ς7 


σε 


6ΟΡΕΝΑΜΕ: ΙΟΕΜΑΝ 


Το νέο αἀνεηίυ(θ της 96/8, που 


εξελίσσεται µέσα σ᾿ ἑνα υποβρύχιο. 
ΚΩΔΙΚΟΣ ΚΑΝΟΝΙΚΑ ἍᾖΤΜΗ 

ΤΝΗ Ρ6 ΜΑΣΤΕΗ 
Δακίας τά 00808 μα 1990 
ο Ἐλ ο] μα 1990 


Ι ΕΙΘύΒΕ 5ὐΙΤΙΑΒΗΥ 
ΙΙ 
Θα βρει ο |.4ΠΥ | αἴίθι την αληθινή 
αγάπη; 

ΚΩΔΙΚΟΣ 


[1η] 00278 
ο 1λ 0375 


Α-10 ΤΑΝΚ ΡιΑΤΟΟΝ 
Τα τεθωρακισμένα είναι απὀ τα 
ισχυρότερα όπλα. Μπορείτε να τα 
αντιμετωπίσετε; - 
ΚΩΔΙΚΟΣ ΚΑΝΟΝΙΚΗ ἍᾖΤΝΗ 
ΤΝΗ Ρ6 ΜΑΣΤΕΗ 


Δακίας νά 00428 
Δκέο 1 θοὲς 


ΒιυΕΑΝΟΕΙς 


Ένα παιχνίδι µε ακροβατικές φιγούρες 
αεροπλάνων. 
ΚΩΔΙΚΟΣ ΚΑΝΟΝΙΚΗ ἍὮᾖΤΝΗ 
ΤΝΗ Ρ6 ΜΑΣΤΕΒ 
] ο] 
ιο] 0 


σοι ονει.5 ΒΕΩύΕΟΤ 


Ποιο μυστήριο Καλύπτει την Κληρονομιά 
του γέρου στρατιωτικού; 
ΚΩΔΙΚΟΣ 


ἀπ] 00168 
[  1λ4 θ0186 


Δσκέτο ο 4 0088 
Δακέτοὁ 12 005 ] 


ΙΕΙΡυΒΗΕ οὐΙΤΙΑΒΗΗΥ 


Π"' 


Ο Ιαπγ | α[ΐ6Γ λίγο... διαφορετικός απ’ 
ότι τον έχετε συνηθίσει. 


Δκος 
Δηκίο 12 00115 


ΨΟΒΗΙΡ ϱυΡ 5ΟΕςΕΗ 


ΙΤΑΙ.ΙΑ 90 
Μυπάαἱ, ποδόσφαιρο Και πολλά γκολ. 


ΚΩΔΙΚΟΣ ΚΑΝΟΝΙΚΗ ἍΤΝΗ 
ΤΝΗΝ Ρ6 ΜΑΣΤΕΗ 


Δκσον 0108 δ4 3150 


ΘΗΙΝΟΒΙ 
Οι πολεμικές τέχνες θα σας 
βοηθήσουν για ἀλλη µια φορά στη 
μάχη ενάντια στο κακό. 

ΚΩΔΙΚΟΙ  ΚΑΝΟΝΙΚΗ ΤΙΜΗ 


ΤΙΜΗ Ρ6 ΜΑΣΤΕΗ 
Δακίας τή 43080 3150 


ΗΕΗΟ)5 ΩυύΕΞΤ 


Η μοίρα σας Καλεί για άλλη µια φορά 
σε περιπέτειες. 


Δικές Ἱή 
Δκίτο 12 


ΕΑΙ 6ΟΝ 


«Καὶ Οἱ ουρανοί εἶναι δικοί σας!!! 
Ένας υπέροχος ΙΓ οοπιθαί 5ιππυἱαίοί, 
στον οποίο οἱ αντίπαλοι δεν 
αστειεύονται. Το Γεράκι” θα τα 
καταφέρει; 

ΚΩΔΙΚΟΣ κ---- ΤΙΜΗ 


ἀσκίτον Ἱ4 00/78 - 
Δακία ὃ 1 0/5 "9 


ΤΗΕ ΟΥΟΙ Ες 


Οδηγήστε γρήγορες µοτό, σε 
γρήγορες Πίστες, µε γρήγορους 
αντιπάλους. 


ΚΩΔΙΚΟΣ ΚΑΝΟΝΙΚΗ ἍΤΙΝΗ 
ΤΙΜΗ ΡΟΝΑΣΤΕΗ 


Δικέτο ὔ 1 00115 0 Ἅἡὐῦ 


ΤΟΜΑΗΑΗΚ 
Μια συναρπαστική εμπειρία µε πολεμικά 
ελικόπτερα. 

ΚΩΔΙΚΟΣ  ΚΑΝΟΝΙΚΗ ἍΤΙΝΗ 


ΤΝΗ ΡΟΜΑΦΤΕΑ 


͵ 
͵ 
118 008 4 2454 


ΡΑΟΜΑΝ 


Το πασίγνωστο αΓσοαᾷθ παιχνίδι, σε µια 
έκδοση για το Ρ0 σας. 


Δοκέτο ὁ 4 


Μς ΡΑΟΜΑΝ 
Η βελτιωμένη έκδοση του πολύ καλού 


αυτού παιχνιδιού. 


ΚΩΔΙΚΟΣ ΚΑΝΟΝΙ ΤΙΝΗ 
ΤΗ Ρ6 ΜΑΣΤΕΗ 


πεί» 14” ν Ἅᾖτ 198 


ΡΟΝΚΕΥΚΟΝα 


Ενα ρἱαΙ{ΟΓπΙ 4ΠΠ8 που Κάνει τους 


ε παλιούς παίκτες να δακρύζουν απὀ 


συγκίνηση. 


Μοκέτα Ἱ 


ΡΙΑΤΟΟΝ 


Στο δεύτερο παγκόσμιο πόλεμο, ο 
µέσος όρος της ηλικίας των νεκρών 
ήταν 25 χρόνια. Στον πόλεμο του 
Βιετνάμ 19... 

Το α[οᾶὰθ ἀἀνπίυΓθ των μεγάλων 
συγκινήσεων. 


ΚΩΔΙΚΟΣ ΚΑΝΟΝΙΚΗ ΤΙΜΗ 
ΤΙΝΗ Ρ6 ΝΑΣΤΕΗ 
1 Ρ0258 πι 3908) 


ππεσαΕτες- 
᾿ ες - ο κ κ. 


4ΒΕΕΝ ΒΕΗΕΤ 


Ένα φοβερό 5Ώοοί ΒΠΠ υρ. Όσοι 

φορούν τον πράσινο µπερέ, πρέπει να 

το τιμούν. 

ΚΩΔΙΚΟΣ ΚΑΝΟΝΙΚΗ ἍᾖΤΝΗ 
ΤΝΗ Ρ6 ΜΑΣΤΕΗ 

ρω ἍἩι 38 

ρω Ἡ Ἅ3ἩΝ 


Δισκέτα » 1143 
Δισκέτο ὁ 123 


ΤΙΤΛΟΣ ΠΑΙΧΝΙΔΙΟΥ 


ΜΙΖΒΑΙ.Ι. 

Ένα πολύ πρωτότυπο Παιχνίδι, Δώστε 
χρώμα στις γκρίζες πίστες του Και 
κερδίστε. Προσοχή όµως, 

γιατί δεν είστε μόνος... 


Κάθε µήνα, σ᾿ αυτές τιᾷ σελίδες θα βρίσκετε µερικά 
από τα καλύτερα ΡΟ «απιες που κυκλοφορούν. 
Μπορείτε να τα αποκτήσετε µέσω ταχυδρομείου, 
συμπληρώνοντας το παρακάτω κουπόνι. Δώστε 

ιδιαίτερη προσοχή στον κωδικό που θα γράψετε, αφού 
είναι καθοριστικός για το αν θα λάβετε το παιχνίδι 
που θέλετε, στο [οππαϊ που θέλετε, 


Επίσης, πριν παραγγείλετε, ελέγξτε προσεχτικά αν το 
παιχνίδι που θέλετε συνεργάζεται µε την κάρτα 
γραφικών του υπολογιστή σας. Σε κάθε τίτλο 
παιχνιδιού, αναγράφεται η κάρτα γραφικών µε την 
οποία συνεργάζεται. Αν δεν υπάρχει συγκεκριμένη 
Χάρτα, τότε το παιχνίδι τρέχει σε (04. 


Τα παιχνίδια του ΡΟ ΜΑΦΤΕΚ δο[ν/ατε (Ἰμῦ υπάρχουν 
στα [οππαί που γράφονται, Χαι µόνο σε αυτά. 


Στείλτε το κουπόνι στη διεύθυνση: 
Προς Περιοδικό ΡΟ ΜΑΣΤΕΚ 
Λ. Συγγρού 44 
117 42 Αθήνα 


ΡΟΝΨΝΕΒΒΟΑΤ 
Ενα παιχνίδι µόνο για απαιτητικούς 
παίκτες. 
ΚΩΔΙΚΟΙ  ΚΑΝΟΝΙΚΗ ἍὮᾖΤΝΗ 
ΤΝΗ Ρ0 ΜΑΣΤΕΗ 


Μσκέο» 1” 618  ] οὐ 
Δσκέτο ὔ 11 0615 ο] οὐ 


ΒΟΒΟΕςΟΡ 


Ο μελλοντικός προστάτης του νόµου, 
σ᾿ ένα φοβερό οοπιρυίθΓ 44Π16. 


ΚΩΔΙΚΟΣ ΚΑΝΟΝΙΧΗ ΤΙΜΗ 
ΤΝΗ ΡΟΝΑΦΤΕΑ 
ρθ ᾖἩ ἨΑ 


τα 


Δισκέτα » 1143 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ... 
ΔΙΕΙΘΥΝΜΙΕ κά ποια κὺ αδιοςς απο 


ΤΚ. ΠΟΛΗ 


Είμαι όὄνω των 18 ετων. 
ΥΠΟΓΡΑΦΗ ΗΜ/ ΝΙΑ 


ΥΠΟΓΡΑΦΗ 
ΚΗΔΕΜΟΝΑ 


Οι παραπανω Ίψες συµπεριλαµβανουν ΦΠΑ. 18ο 
Οι παραπανω Ίιμες οκυρωνουν Τις προηγουµενες και ισχυουν μεχρι Την 
κυκλοφορια Του εποµενου Τευχους Του ΡΟ ΜΑΞΤΕΒ 


ΗΜΙΝΙΑ-----.- 


Ρς ΜΑΡΤΕΗ Ἱ5 


Ελάχιστο χρονικό περιθωριο αποστολης, 20 ηµερες. 


αι Ἑα μμ 


..5... ω α α α- αἳ αἱ αἲ αν αἳ πια αἳ αἳ αἳ αἳ αν ᾱἳ αἳ δν [ο [α πε 1 -ἳ αἩ αν αι ἳ αν αν 6 αἩ -Ἡ αν αν ᾱ αἳ αν αν Ἡ αν αν αν πο αν αν αν αν αν αν αν σὺ [ αν 0 αν ον αν αν αν αν αν αν αν αν αν αν αν αν αν αν 0 αν αν αν αν α’ α’ αν ο αν αν αἳ αν αν α ᾱ αν αν ᾱ0 αἳ ο αἳ αἲ αν αν αν --- σ.σ... ο 


Ταχυδροµηστε ΤΟ κουπονι στη διευθυνση 
Περιοδικό ὃς ΜΑΡΤΕΒ 
Λ. Συγγρού 44 117 42 Αθήνα 
«Δεν στέλνω χρήματα, αλλά θα πληρωσω 
µε αντικαταθολἠή, μόλις λάθω τα παιχνίδια. 
«Τα έξοδα αντικαταθολής επιθαρύνουν τον παραληπτη. 


8 
Δεν εἰµσι ὄνω των 18 ετων. 
“ 
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Θέμα 


ΕΡΑ ΑΠΟ ΤΑΘΙΟΚ.. 


Υπάρχει μνήμη µετά τα 640 Κ για 


Ἱ τον ΙΒΜ Ρς Τελικά, είναι 


μι 


Ι! | 
ηΙ 
Π ΜΗ 
ἱ 


του Θ. Αλεξόπουλου Ἰ 


αλήθεια το ισχυρότερο επιχείρημα 
εναντίον του πιο δημοφιλούς 
υπολογιστή από τους άσπονδους 
εχθρούς του (βλέπε Απηίρα, ΑΙάΓΙ, 
Μαοἰπίοςῇ). 


έκα Χρόνια πριν δημιουργήθηκε το πρώτα 
ΙΒΜ Ρ06 µε επεξεργαστή τον 8088 της 
αμερικανικής εταιρίας ΙΠἰ6|. Το λειτουργικό 
που αρχικά αποφασίστηκε να χρησιµοποιηθεί 
ήταν το ΟΡ/Μ της Πἱρίίαἱ ΒθδθαΓοΠ. Τελικά, 


προτιµήθηκε το ΏΟ5 της ΜίοΓοδο[ και αυτό ήταν το 


ἡ πρώτο λάθος στην ιστορία αυτή. Το ΟΡ/Μ ήταν 


| αρκετά πιο ώριμο και ήδη πολύ διαδεδομένο. Αυτό 


“] είχε σαν συνέπεια την αναγκαστική προσαρμογή του 
Ἱ Ρ05 στα πρότυπα του ΟΡΙΜ µε αναγκαίους 
“.. περιορισμούς στον τρόπο δόµησής του. 


Το όριο που ταλαιπώρησε και ταλαιπωρεί τόσο 


: Κόσμο, το 1 ΜΒ ΒΑΜ, δεν είναι φυσικά ένας τυχαίος 
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αριθµός, όπως κανένας αριθµός δεν είναι τυχαίος 
στον Κόσμο των ψηφιακών. 1 ΜΒ ΒΑΜ είναι το 
μέγιστο ποσό µνήµης, στο οποίο µπορεί να 
απευθυνθεί ο 8088 λόγω της φυσικής του 
κατασκευής, του 20-0ἱἱ αἀά(θςς Ρι5. Τα 984 ΚΒ 
δόθηκαν τότε για κάποιες αναγκαίες θέσεις µνήµης 
που έπρεπε να υπάρχουν, όπως η νἰάθο ΒΑΜ, το 
ΒΙΟ5 κ.ά. Συνεπώς, μένουν άλλα 640 ΚΒ για το 
χειρισμό των προγραμμάτων. Μια δεκαετία πριν, ο 
χώρος αυτός φαινόταν εξωπραγµατικός για 
οποιαδήποτε εφαρµογή ενός οικιακού υπολογιστή - 
Και για να είμαστε και ειλικρινείς ακόµα Και για Ππίπἰ 
υπολογιστές π.χ. ο ὑπίναο είχε 512 ΚΒ ΒΑΜ και 
διάτρητες Κάρτες... Μια έννοια που χρησιµοποιείται 
πολύ στούς υπολογιστές είναι η έννοια του δείκτη ή 
ροΙπίςΓ. Μ᾽ αυτό τον όρο µπορεί να χαρακτηριστεί 
οποιοδήποτε στοιχείο ή πίνακας, ο οποίος 
χρησιµοποιείται για να δείχνει Και να περιγράφει ένα 
άλλο στοιχείο. Για παράδειγµα, το πρώτο ΚΙοΟΥΙΘ 
µνήµης του ΙΒΜ ΡΟ χρησιμοποιείται για να 
προσδιορίζονται οι διευθύνσεις των ἱπίθπιρίς του ΡΟ 
και η δοµή ενός προγράµµατος σε µια δισκέτα 
περιγράφεται στην αρχή της στον λεγόμενο ΕΑΤ. 
Είναι αναγκαίο οι ροίπίθις ή νθοίοις, που περιγράφουν 
αυτά τα στοιχεία, να καταλαμβάνουν ορισμένο χώρο. 
Τα πόσα Ὀγίες δεσμεύονται για να περιγράψουν ένα 
στοιχείο είναι ευθέως ανάλογο µε το πόσα απ᾿ αυτά 
τα στοιχεία θα περιγραφούν. Π.Χ. µια λόξη οκτώ Οἱ 
µορεί να περιγράψει 256 διαφορετικά στοιχεία, ενώ 
10 δις 1.024. 

Την ἴδια λογική ακολουθεί Και το ΏΟΦ για να 
περιγράψει κάποια απαραίτητα στοιχεία όπως είναι οἱ 
Ομδίεις ενός σκληρού δίσκου. Οι δείκτες λοιπόν του 
ΒΟ5, που δείχνουν τις φυσικές θέσεις µνήµης, 
ακολούθησαν το παράδειγµα του 8088 και έχουν το 
όριο του Ί ΜΒ. Ενα άσχηµο επακόλουθο είναι η 
αδυναµία αλλαγής του χαρακτηριστικού αυτού, γιατί 
είναι απὀ τα πιο βασικά δοµικά στοιχεία του ΓΟ5. 
Ευτυχώς, όµως, που οι άνθρωποι που ασχολούνται µε 
το σχεδιασμό των υπολογιστών διαθέτουν 
εφευρετικότητα, όχι αρκετή για να µας αποτρέψουν 
από κάθε δεινό, αλλά μπορούν και ανανεώνουν τη 
ζωή σε ένα µηχάνηµα που θα έπρεπε να είναι 
τελειωμένο. Το κλειδί στην επιτυχία του ΡΟ είναι 
συμβατότητα. Θα πρέπει λοιπόν να ξεπεραστούν τα 
όρια, αλλά και να διατηρηθεί και η συμβατότητα µε τα 
προηγούμενα στάνταρ. Λαμπρό παράδειγµα η ΝΑΑ, 
που είναι συμβατή µε Ηθιοιίθ5, Ο8Α, ΜΌΑ και ΕΘΑ. 


ΕΧΤΕΝΟΡΕΟ, ΕΧΡΑΝΟΡΕΟ... 


Σήµερα, οἱ προσπάθειες για να ξεπεραστεί το όριο 
των 640 ΚΒ στρέφονται προς διάφορες κατευθύνσεις 
και έχουν αρκετή επιτυχία. Κατ’ αρχάς, εμφανίστηκε η 
αχἰθηᾶθ ΠΙΕΠΙΟΓΥ, που αναφέρεται συχνά ως η µνήµη 
πάνω από Ί ΜΒ. Την εμφάνισή της επέτρεψε η 
παρουσίαση του 80286 της |Πί6Ι που έχει 24-0ἱἱ 
84Γε55 Ρις Και, γι’ αυτό το λόγο, µπορεί να 
απευθυνθεί σε 16 ΜΒ ΒΑΜ. Το ΓΟ5 δεν μπορούσε 
να ανταποκριθεί στις νέες δυνατότητες του 80286, 
λόγω της εσωτερικής του δοµής όπως εξηγήσαµε πιο 
πριν. Αλλά, ό,τι δεν µπορεί να Κάνει το 50[Ν/4Γ6 το 
Κάνει το ΠαΓάΝ/άΓΘ. Δημιουργήθηκαν γι’ αυτό το λόγο 
ειδικά ολοκληρωμένα, τα οποία αναλάμβαναν τη 
διαχείριση της µνήµης που ονομάστηκε αχἰρπάθα. Για 
την επικοινωνία των νέων ολοκληρωμένων µε τη 6Ρυ 
δημιουργήθηκαν προγράµµατα µε τη µορφή αρχείων 
ΥΦ9, ένα παράθυρο που έχει αφήσει το ίδιο το Ρ05 
για παρόμοιες καταστάσεις. Η θχἰθηάθά ΠΙΘΠΙΟΓΥ 
µπορεί να φτάσει το ποσό των 16 ΜΒ, το οποίο 
προς το παρόν µπορεί να θεωρηθεί αρκετό, αλλά µην 
ξεχνάμε ότι ποτέ η ΒΑΜ δεν θα εἶναι αρκετή. 

Η αχἰεπάθα ΠΙΕΠΙΟΓΥ χρησιµοποιείται από 
προγράµµατα που έχουν ειδική ορίίοη για τη µνήµη 
αυτή. Τα περισσότερα καινούρια προγράµµατα τη 
χρησιμοποιούν, όπως είναι το ΑυίοσβΑΏ, το | ους 1-- 
3 κ.λπ. και παιχνίδια µε γραφικά υψηλής ανάλυσης. 
Συνήθως χρησιμεύει ως Ρυῄςγ, δηλαδή χώρος 
προσωρινής αποθήκευσης εικόνων, δεδοµένων, 
ονεήαγς και σπάνια του ίδιου του κώδικα του 
προγράµµατος. Στον προγραμματισμό µπορεί να είναι 
χρήσιμος, αλλά µε εἰδικές μεθόδους. Π.χ. στην ΤιΏο 
Ρα968ἱ η χρήση της γίνεται µέσω των ονθήΒγς. Στη 
συνέχεια εμφανίστηκε η οχραπἀθά, Οι εταιρίες | οἷως, 
Ιπί6ἱ και ΜΙογοςοῇ συνεργάστηκαν για την εύρεση 
ενός τρόπου, για να ξεπεραστεί ο γνωστός 
περιορισμός. Τα κατάφεραν και έθεσαν κάποια 
ςἰαηᾶαΓᾷς, ένα πρότυπο στο οποίο θα. στηρίζονται οἱ 
κατασκευαστές ΠαΓάΝΥαΓθ Και 5ο/ν/αί6 για Ρ6, το 
οποίο ονομάζεται Ι.ΙΜ-ΕΜΕ ἡ | οἴμς-ΙπίδΙ-Μίογοδοῇ 
Εχραπᾶθά Μεπιοηγ 5ρεοϊποαίίοπ. Η επιπλέον µνήµη, η 
οποία αναγκαία θα πρέπει να βρίσκεται σε κάποια -- 
κάρτα επέκτασης που θα διαθέτει ειδικά οΏίρς 
διαχείρισης της µνήµης αυτής, χωρίζεται σε τμήματα 
των 64 ΚΒ και περιγράφεται απὀ ένα άλλο τέτοιο 
τµήµα που βρίσκεται στη συμβατική ἡ στην αχἰθηαάθά 
ΒΑΜ. Το μέγιστο της οχραπάθἁ ΠΙΘΠΙΟΓΥ είναι 32 ΜΒ. 
Εκτός απὀ τους περιορισμούς που αναφέραμε 
προηγουμένως, θα πρέπει να ισχύει Και άλλη µία 
προὐπόθεση: το ΒΙΟ5 του μηχανήματος να εἶναι 
καινούριο Και να υποστηρίζει το στάνταρ | ΙΜ-ΕΜΕ. 

Το 5οἤνναΓθ χειρίζεται το είδος της µνήµης αυτής 
µε τον ίδιο τρόπο όπως και την οχἰθπᾶθᾶ. Θα πρέπει 
πάλι να υπάρχει ειδικός ἀήνθι που να οργανώσει 


σωστά τη λειτουργία του ΠαΓάν/αΓΘ. Τους δύο αυτούς 
τρόπους άρσης του ορίου τους χρησιμοποιεί Και το 
ίδιο το ΏΟ5 και έτσι µπορείτε να δημιουργήσετε στο 
χώρο αυτό ταπιἀήνθς, δηλαδή ένα χώρο µνήµης που 
συμπεριφέρεται σαν δισκέτα όσο ο υπολογιστής είναι 
ανοικτός, ἀῑ5Κ οᾶοΠίπᾳ Ρυῇ6γ, ο οποίος είναι ένας 
χώρος προσωρινής αποθήκευσης στη ΒΑΜ και 
αυξάνει κατακόρυφα την απόδοση του σκληρού 
δίσκου. Ο επεξεργαστής 80386 όχει την επιπλέον 
δυνατότητα να εξομοιώνει την οχἰοηάθἁ ΠΙΘΠΙΟΓΥ µε 
την αχραπαεά, 


5ΟΕΤΗΙΑΚΕ 


Οι προσπάθειες των κατασκευαστών να 
ξεπεράσουν το σοβαρό µειονέκτηµα του ΡΟ 
πρόσφατα µόνο άρχισαν να έχουν σχετική επιτυχία 
και το ἴδιο συμβαίνει Και στον Κόσμο του 5οῇν/α[θ. Το 
ΒΟΡ το ίδιο αναπτύσσεται, αλλά δεν έχει καταφέρει 
σηµαντικά πράγµατα στο χώρο αυτό. 

Σημαντική πολύ ήταν η εμφάνιση των ΝΙπάονς ν. 
9.0., µόνο όµως όσον αφορά τη σειρά των 
υπολογιστών που ενσωματώνουν τον 80286 και άνω. 
Σε αυτούς τους επεξεργαστές “τρέχουν” σε µια 
κατάσταση που ονομάζεται προστασίας Και μπορούν 
να δουν το µέγιστο των 16 ΜΒ ως ενιαία µνήµη. Το 
θαυμαστό εδώ είναι η τήρηση της συμβατότητας µε 
τα πρότυπα του Ώ05, ενώ λειτουργούν µε ένα 
τελείως διαφορετικό τρόπο. Στον 809386 τα ἸΝΙπάονις 
τα καταφέρνουν πολύ Καλύτερα εκτελώντας Και 
πιυ]ΠαφΚίπᾳ, δηλαδή τρέχοντας πολλές εφαρμογές 
ταυτόχρονα, κάτι που φαινόταν σαν όνειρο πριν από 
λίγο καιρό στους κατόχους των Ρ05. Το μειονέκτημα 
-που όλοι λίγο πολύ περιμέναμε να βρούμε - εἶναι 
Ότι τα άλλα προγράµµατα πρέπει να είναι 
κατασκευασμένα ειδικά για τα ἸΝΙπάονις. 

Η πρόβλεψή µας παρόλ᾽ αυτά είναι ότι θα 
επικρατήσουν αργότερα Και ότι θα αποτελέσουν το 
πρότυπο της επόµενης δεκαετίας. Ο λόγος είναι 
πολύ απλός: συμβατότητα. Ανάλογες προσπάθειες 
έχουν γίνει και από άλλες εταιρίες όπως είναι η 
Εἱᾳίίαἱ Βες5εᾶ{οΠ µε το Οοπουπεπί Ώος κ.ά., αλλά δεν 
έχουν καταφέρει να γίνουν πρότυπα στην αγορά. Και 
αυτό γιατί δεν αρκεί πολλές φορές µόνο η Καλή 


"ποιότητα ενός προϊόντος ή η συμβατότητα µε κάποια 


πρότυπα, αλλά παίζουν ρόλο και κάποιοι άλλοι 
παράγοντες, όπως η συνεργασία µε ΙΒΜ. 

Η ΜΙοΓοςοβ, που μετοχές της έχει και η ΙΒΜ, 
φαίνεται να έχει τον πλήρη έλεγχο στην αγορά και 
γή αυτό αποφάσισε να παρουσιάσει ένα καινούριο 
προϊόν. Ένα λειτουργικό σύστηµα που χρόνια τώρα 
έδινε την υπόσχεση ότι θα παρουσίαζε. 

Το όνομα αυτού Ο5/2. Το νόο λειτουργικό 
απαιτούσε ακριβό ΠαΓάν/αΓ6, ἐλυνε µια για πάντα τα 
προβλήµατα του ΏΌ5 και η Μίογοδοβ ήταν 
υπεραισιόδοξη ότι θα αποτελέσει το λειτουργικό του 
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μέλλοντος. Αλλά, δυστυχώς, δεν ήταν συμβατό µε το 
Ρ0Ο5 και το τελευταίο συνεχώς κέρδιζε έδαφος, αντί 
να χάνει. Επιπλέον, το Ο95/2 δεν ανταποκρίθηκε 
πλήρως σε όσα υποσχέθηκε Και λίγοι έκαναν το βήμα 
προς τα πάνω. Επίσης, υπήρχαν ήδη έτοιμα 
λειτουργικά της κλάσης του, που αριθμούσαν 
πολλούς τίτλους προγραμμάτων. Τέτοιο παραδείγματα 
είναι το ὑΠίχ σε οποιαδήποτε απὀ τις πολλές µορφές 
του. 

Το 05/3, που υπόσχεται πάλι η ΜίοΓοδοῇ, αργεί να 
βγει στην αγορά, αλλά δεν υπάρχουν Ιδιαίτεροι λόγοι 
που θα µας κάνουν να πιστέψουμε ότι θα νικήσουν τα 
ΥΝΙΠάΟΝ/5 και το ΓΟ5. Εφόσον απέτυχε και η 
προσπάθεια της Μιογοςοῇ να νικήσει µια Και καλή το 
ΡΟ5 και τους περιορισμούς του, θα είναι πολύ 
δύσκολο να επιτευχθεί αυτό απὀ κάποια άλλη εταιρία. 


ΑΝΤΙ ΕΠΙΛΟΓΟΥ 


Η ΒΑΝ εἶναι η λέξη κλειδί του μέλλοντος. Οι 
περισσότερες εφαρμογές την απαιτούν για να 
μπορούν να τρέχουν µε ικανοποιητική ταχύτητα Και 
να διαθέτουν γραφικά υψηλής ανάλυσης. Οποιος έχει 
τρέξει εφαρμογές, όπως εἶναι οἱ βάσεις δεδοµένων 
και τα προγράµµατα ΟΑΏ, θα έχει αισθανθεί την 
ανάκγη για περισσότερη Και πιο γρήγορη µνήµη. 
Όποιος έχει δει τη φράση υηςιΠοἰθηἰ ΠΙΘΠΙΟΙΥ στην 
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οθόνη, όταν κάνει ἀθθιιᾳαίπᾳ µε έναν εξωτερικό 
4ερυᾳσε:, θα έχει νιώσει την ανάγκη για ένα 
µηχάνηµα που να µην έχει όρια µνήµης. Οι επιλογές 
προς το παρόν δεν είναι αρκετές, ούτε μπορούμε να 
θεωρήσουμε ότι είναι ικανοποιητικές. Δεν ξόρω το 
λόγο, αλλά όποτε έπρεπε να χρησιμοποιήσω ἀήνεις 
Και άλλα τέτοια τεχνάσματα, δεν ένιωθα άνετα, ίσως 
επειδή τονίζουν περισσότερο την αδυναμία του 
μηχανήματός µας (και είναι και αυτοί οἱ Απιράδες που 
τα ἐχουν όλα µε τα μισά χρήµατα...). 

Τόσο η δχἰεπἀθἁ όσο Και η θχραπἀθάἀ είναι τρόποι 
µερικής λύσεως του προβλήματος που έχουν αρχίσει 
να γίνονται ρουτίνα, αφού τα περισσότερα 
μηχανήματα παραδίδονται απὀ τους κατασκευαστές 
τους µε περισσότερη απὀ Ί ΜΒ ΒΑΜ. Το μέλλον 
δείχνει προς τα ΝΙΠάοΝΥ5, αλλά δημιουργείται Και µια 
σηµαντική κίνηση στο χώρο του ὑπίχ. Επειδή οι 
προσωπικοί υπολογιστές αποκτούν ολοένα και 
µεγαλύτερη ισχύ, το ὑυπίχ θα βρει πρόσφορο έδαφος 
να αναπτυχθεί, τώρα πλέον που γίνεται και µια 
σοβαρή προσπάθεια να βρεθεί ένα πρότυπο ὑπίχ απὀ 
όλους τους κατασκευαστές. Ιδωμεν... 


ΚΥΚΛΟΦΟΡΕΙ 


Πληροφοριες/ 
Παραγγελιες: 9298672-5 
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Δουλέψτε µε το... 


ΒΑΝΝΕΚ ΜΑΝΙΑ 


Από τη στήλη αυτή έχουµε παρουσιάσει εδώ 
Χαι δεκατέσσερις µήνες πολλά εμπορικά 
προγράµµατα που πραγματικά άξιζαν κάποια 
χαλή μεταχείριση. Αυτό το µήνα έχουµε κάτι 
εντελώς διαφορετικό. Ένα πρόγραµµα το οποίο 
δεν μπορούμε να το κατατάξουµε στην 
κατηγορία των σοβαρών εφαρμογών, διότι 
είναι πιο πολύ πρόγραµµα δημιουργίας. Αλλά 
δηµιουργία σηµαίνει φαντασία και ΡΕΠΠΕΙΦ 
χωρίς φαντασία αποτελεί κάτι το αδιανόητο. 
Εμείς βάζουμε τη δηµιουργία, το ΒΑΠΠΕΙ Μαπία 
τη φαντασία! 


όσοι απὀ σας δεν θα έχετε φτιάξει µεγάλες 

επιγραφές ᾖ πανώ µε κάποιο μήνυμα για να 

το χρησιμοποιήσετε είτε σε πάρτυ ή σε 

κάποια, τέλος πάντων, δραστηριότητα της 

ζωής σας. Μπορεί αυτές τις επιγραφές να 
τις έχετε ακούσει Και σαν Ώ8ΠΠΕΙ5. Οπως Και να τις 
έχετε ακούσει, το ΒΑΠΠΕΙ Μαπία είναι ένα πρόγραµµα 
το οποίο σας βοηθάει να φτιάξετε έξυπνα Ώαπηθ:ς 
χωρίς την παραμικρή κούραση Και μάλιστα σε λίγα 
µόνο λεπτά. Το Β8ΠΠ6Ι Μαπίᾶ µας έρχεται από την 
πολύ γνωστή Βιοᾶθ(Ὀυπά, µια εταιρία η οποία 
ειδικεύεται στα παιχνίδια για υπολογιστές, αλλά 
εντούτοις έχει παρουσιάσει ορισμένες πολύ καλές 
παραγωγές που ξεφεύγουν απὀ τον όρο “8πΠ65”, 
όπως είναι το "ΤΠ ΡΗπΙ Πορ” και το "ΤΠΕ Τογ 


Πορ”. Παρόλα αυτά, η ποιότητα των προγραμμάτων 
της φτάνει στα ἴδια υψηλά επίπεδα ποιότητας µε τα 


παιχνίδια της. Ετσι, Και το ΒαπΠθί Μαπία αποτελεί 
άλλο ένα τρανταχτό παράδειγµα σε αυτή την 
κατηγορία. Μπορεί το πρόγραµµα να είναι άγνωστο 
στους περισσότερους από σας, αλλά έχει 
κυκλοφορήσει εδώ και πολύ καιρό στην Αμερική, 
όπου και έχει κερδίσει πάρα πολλούς φανατικούς 
οπαδούς. Το πρόγραµµα στη βάση του είναι απλό στη 
λειτουργία του Και φτιαγμένο έτσι ώστε ακόµα κι ένα 
μικρό παιδάκι να είναι σε θέση να “κατασκευάζει” ένα 
4ΠΠΕΙ χωρίς την παραμικρή προσπάθεια και μάλιστα 


“χωρίς καμία γνώση γραφικής τέχνης. Αλήθεια, µια και 


αναφέραμε τις γραφικές τέχνες, δεν πρέπει να 
ξεχάσουμε και εκείνους τους µακετίστες διαφημίσεων 
και επιγραφών, οἱ οποίοι ξηµεροβραδιάζονται μπροστά 
στις µακέτες τους. Το Βαπποί Μαπία είναι ένα 
πρόγραµµα που µπορεί να φτάσει σε επαγγελματικά 
επίπεδα σχεδιασμού µακετών, πράγμα που πραγματικά 
λύνει τα χέρια σε επαγγελματίες του είδους. Μπορεί 
όµως να αποτελέσει ένα Καλό βοήθημα και σε 
άλλους, δίνοντας δεκάδες ιδέες για τη δημιουργία 
ενός Ρ8ΠΠ6ΕΓ. 

Κατά καιρούς έχουν εμφανιστεί δεκάδες 
προγράµµατα δημιουργίας Όάπη6/5, μεταξύ των 
οποίων και τα “ΤΠ Ρήπί 9Πορ” και “Ῥήπί Μαςίς:”, Τα 
δύο τελευταία, τα οποία μοιάζουν μεταξύ τους σε 
δυνατότητες, προσφέρουν δημιουργία Ώ8ΠΠ6Γ μεταξύ 
ορισμένων άλλων λειτουργιών (κάρτες, σήµατα κ.ά.), 
αλλά κανένα απὀ αυτά δεν προσφέρει τις 
δυνατότητες Και τις ευκολίες που παρέχει το Β8ΠΠΘΓ 
ΜαπΙ8. Αν θυμάστε, στη δισκέτα του τεύχους Νο 3 
του ΡΟ-ΜΑΦΤΕΒ σας είχαμε δώσει ένα πρόγραµµα 
τέτοιου είδους. Βέβαια, το πρόγραµµα ήταν ρυθίίο 
οΠΒίΠ, αλλά σίγουρα σας έδωσε µια ιδέα του πεδίου 
όπου δουλεύουν τα προγράµµατα αυτού του είδους 
και επομένως δεν θα πρέπει το ΒΠΠ6Ι Μαπία να σας 
φαίνεται απόκοσµο. Εκείνο που κάνει το Β4ΠΠΘΙ 
Μαπία να ξεχωρίζει είναι τα πολύ καλά γραφικά που 
συνθέτουν τα διάφορα στάδια της σχεδίασης Και η 
αρκετά υψηλή ανάλυση. Εδώ πρέπει να σημειωθεί 
πως το πρόγραµµα υποστηρίζει διάφορες κάρτες 
γραφικών, απὀ την απλή 66Α µέχρι ΜΟΑ και ΕΘΑ 
υψηλής αναλυσης. Μπορούμε να πούμε πως το να 
δουλεύει κανείς σε ΕΘΑ είναι πραγματική απόλαυση. 
Η προσθήκη χρωματισµών στα ΡΠΠΕΙ5, που έχετε 
δημιουργήσει, είναι κάτι που δίνει ἀλλο ύφος στο όλο 
θέµα. Ας ρίξουμε, όµως, µια καλύτερη µατιά στα 
ενδότερα του Β8ΠΠΕΙ Μαπία και ας ανακαλύψουμε 
µαζίτις δυνατότητές του. 


ΛΙΓΑ ΜΕΝΟΥ ΜΕ ΠΟΛΛΕΣ ΔΥΝΑΤΟΤΗΤΕΣ! 

Εκ πρώτης όψεως το Β8ΠΠ6Γ Μαπία φαίνεται πολύ 
απλό, αλλά κατά βάθος είναι πανίσχυρο. Μέσα απὀ 
διάφορα μενού σας δίνει τη δυνατότητα να 
δημιουργήσετε ό,τι εἰδους Ώ8ηΠ6/ θέλετε. Οσοι έχετε 
δουλέψει µε το "ΤΠ Ρήπἰ 9Πορ”, το περιβάλλον των 
λειτουργιών του θα σας φανεί πολύ οικείο. Δεν έχετε 
παρά να ακολουθήσετε µια καθορισμένη διαδικασία 
δημιουργίας ΒαΠΠΕΙ του προγράµµατος και εν 
συνεχεία εκείνο θα αναλάβει τα δύσκολα. Ξεκινώντας, 
λοιπόν, το πρόγραµµα σας φέρνει στο κυρίως μενού 
δείχνοντας ταυτόχρονα το λογότυπό του σε διάφορα 
{οηίς και θῄεοῖς. Οι επιλογές του είναι οι εξής: - 
0Γθαῖθ Νθνν ΒαΠΠ6ί 

-1.ο84 Β6εαάγ-Μαάθ ΒαπηΠ6ί 

-1.ο8ᾷ 9ανθᾶᾷ Β8ΠΠΘΙ 

-Εάῑϊ Βαπῃε: 

-ΤγαηςΠΙΟΩΠΙΥ ΒαΠΠΘί 

0 Το Ρήπί Μεηιι 

-0ποος5θ ΡΠΠΙΘΙ 

ΞΕχΙΤο Ρος 

Στο κάτω µέρος της οθόνης υπάρχουν τα πλήκτρα 
λειτουργιών, τα οποία είναι Ε 1 για Ηδίρ, Ε2 για 
ΡΓΘΝΙΘΝΗ, Ε8 για ΤΓ8η5ΠΙΟΦΠΙΥ και Ε10 για ο Το 
Μεπι. Για να επιλέξετε κάποια επιλογή του μενού, 
µετακινείτε µια πράσινη µπάρα μὲ τα βελάκια και µε 
το ΕΠί6: επιλέγετε. Με τη πρώτη επιλογή έρχεστε να 
δημιουργήσετε από την αρχή κάποιο Ώ8ΠΠΕΓ όπως 
σας αρέσει Και µε ό,τι χαρακτηριστικά δσείς το 
θέλετε. Ξεκινάτε, λοιπόν, απὀ το Μαΐπ Μεπι! και 
προχωράτε στο αµέσως επόμενο, το οποίο είναι το 
ιαγουί Μεπι. Σ᾽ αυτό το μενού ορίζετε το μέγεθος 
και τις γραµµές που θα έχει το ΒάΠΠΕΙ σας. Εδώ 
έχετε τις επιλογές 9ἱΠᾷΙ6 [π6, 9πια(| ονα | .α[ᾷ8 3, 2 
και 1 (μικρού μεγέθους χαρακτήρες πάνω από 


μεγάλους, μέγεθος ο, 2 και 1), Μδάϊµπι ονθι Μθαίυπι 


(μεσαίου μεγέθους χαρακτήρες πάνω από µεσαίους) 
Και |.αἴ06 ονει 9πιαί! 1, 2 και 3 (μεγάλου μεγέθους 
χαρακτήρες πάνω από μικρούς, μέγεθος 1, 2 και 3). 
Σ᾽ αυτό το σηµείο έχετε ορίσει το μέγεθος των 
χαρακτήρων και το φορμάτ του Ώ8ΠΠ6Ι σας. Στη 
συνέχεια, περνάτε στο Μθς5α96 Μεπι, στο οποίο 
εισάγετε το μήνυμα που θα επεξεργαστεί το 
πρόγραµµα. Με το πλήκτρο Π6ἱ σβήνετε το µήνυµα 
σε περίπτωση που δεν σας αρέσει ή έχετε κάνει 
λάθος και µε το Οἱπ και το ανάλογο γράµµα που 
ορίζει το πρόγραµµα χρησιµοποιείτε κάποιους ΑΦΟΙΙ 
χαρακτήρες που δεν υπάρχουν στο πληκτρολόγιο. 
Αφού γίνει και η εισαγωγή του μηνύματος θα πρέπει 
να επιλέξετε το {οηί που θέλετε να εμφανιστεί στο 
Ώ8ΠΠΕΓ, Εχετε στη διάθεσή σας 19 {οπίς, από τα 
οποία, βέβαια, µόνο ένα µπορείτε να χρησιμοποιήσετε 
κάθε φορά. Μεταξύ των {οηί5 θα βρείτε Βοἱά, 
Οηγείαἰ, Εἰεφαπί, ΕΓοπίίςε, ΗθαάΙΠθ, Μαίτο, ΙΠίο και 
άλλα πολλά, λίγο-πολύ γνωστά σε όσους έχουν 


ασχοληθεί µε ΡΤΡ. Αφού οριστούν και αυτά, 
εµφανίζεται το Εῄθοί Μεπι!, το οποίο αποτελείται 

από 94 επιλογές, όλες στη διάθεσή σας για να 
δώσετε κάποιο ύφος στο ΌαῃΠ6 σας. Στη συλλογή 
των εῄθοίς του προγράµµατος περιλαμβάνονται Ιἰα[ίο, 
ΒΙεπαεά, ΤΓασθά, 9παΦθά Ρἱ9ΟΚ, ΡοΓδρθοίίνθ, Ζοοπῃ 
ὑρ/Ώοννη Ιεἰῖείς Και άλλα πολλά που ικανοποιούν κάθε 
γούστο. 

Το πρόγραµµα τώρα διαθέτει τις απαραίτητες 
πληροφορίες, ώστε να ετοιμάσει το Ώ8ΠΠΘΙ σας όπως 
ακριβώς έχει οριστεί από τις προηγούμενες επιλογές. 
Σε γενικές γραµµές, το Ρ8ΠΠΕΓ΄Σίναι σχεδόν έτοιμο. 
Με το Οοἱο: 96ἱ Μεπι, που εμφανίζεται αµέσως µετά, 
έχετε να επιλέξετε μεταξύ των χρωμάτων γκρίζου, 
άσπρου, μαύρου και διαφόρων συνδυασμών αυτών 
όπως ΙἰΦΠί ᾳΓ8Υ, 5ἱ5Η65, ΠΠθάϊυΠῃ ΙἰΗἱ 4Γθγ απά νυηίίθ 
κ.λπ. Εδώ πρέπει να πούμε πως το πρόγραµµα δεν 
υποστηρίζει χρώμα σε αυτό το μενού, παρά µόνο 
στην περίπτωση χρήσης έγχρωµου εκτυπωτή και σε 
αυτή την περίπτωση το πρόγραµµα επιτυγχάνει 
θαυμάσια αποτελέσµατα. Το επόμενο κατά σειρά 
μενού είναι το 9Παρθ Μεπιι, στο οποίο καθορίζετε το 
σχήµα που θα πάρει το Ώ8ΠΠ6Ι σας κατά την 
εκτύπωση. Εχετε κι εδώ µια πληθώρα επιλογών µε 
ορθογώνια, τύπου σηµαίας, τόξου καί άλλα πολλά 
σχήματα Και σίγουρα θα βρείτε κάτι που να ταιριάζει 
στο “μάτι” σας! 


ΚΑΙ ΒΑΝΝΕΑ ΕΓΕΝΕΤΟ.... 

Τώρα, ουσιαστικά το ΏάΠΠΘΓ είναι τελειωμένο και 
δεν μένει παρά µόνο η εκτὐπωσή του. Πρώτα απ’ 
όλα, πρέπει στο κυρίως μενού µε την επιλογή 0Ποο5θ 
Ρήπίι να διαλέξετε τον ρήπἰθΓ που χρησιµοποιείτε ή 
εάν δεν τον βρείτε στον τεράστιο, ομολογουμένως, 
κατάλογο των 128 ρήπἰθΙ5, να διἰαλέξετε κάποιον 
εκτυπωτή τύπου ΕΡΦΟΝ ή ΙΒΜ ΡΒΟΡΒΙΝΤΕΒ ή 
οποιονδήποτε άλλο µε τον οποίο είναι συμβατός ο 
εκτυπωτής σας. Σ᾽ αυτό τον κατάλογο 
περιλαμβάνονται όλες οἱ γνωστές και άγνωστες 
µάρκες εκτυπωτών απὀ Όπινους και 24πινους ἀοὶ 
ππαίϊγΙχ µέχρι {ηΚ | | 


Ρο Μαςίοι 43 


44 Ρς Μ85ἴθΘί 


Δουλέψτε µε το... 


µη βρείτε τον ρηπἰθΓ σας είναι αμελητέες. Αφού 
περάσετε Και αυτό το στάδιο, το πρόγραµµα σας 
βάζει στο Ρήπί Μεπι, στο οποίο µπορείτε να 
µεταφερθείτε Και κατευθείαν Και από το Μαϊ Μεπι µε 
την επιλογή 0 {ο Ρήπἰ Μεπι. Και σ᾿ αυτό το μενού 
έχετε τις παρακάτω επιλογές: 

9 Ρήπί Β4ΠΘΙ ἰπ Μι]ρἰο 6οἱοι5 

6 Ρήπί Β8ΠΠΘΙ ἵη 0Π9 091οΓ 

ϱ Ρήπί Β8ΠΗΘΙ οοἱοΙ δαπιρίος 

ϱ ΤγαηςΠΙΟΦΙ/γ Β8ΠΠΘΙ 

6 98906 Β8ΠΠΘΓ 

6 (Ἠ8ηᾳ6 0οἱοι5 

9 (Ἠ9ηᾳ6 ὁμςίήοβίίοη 

6 0πεηβε | θηᾳίη (10026) 

6 (μ4ηᾳ6 9ἱ79 (10056) 

6 0μ4ηᾳ6 ΗεὶρΏί Αἰἰσηπιεπί (6οηίοιθά) 

6 0π4πᾳ6 ΙΝΙάίῃ Αἰἰφηπιεπί (6επίθΓθς) 

6 (Π8ηᾳ6 ΒἱΓθοίίοη (ΕοΠΝΕΓ4) 

9 ΕχΙΙΤο Ρ05 

Η πρώτη επιλογή, αν δεν υπάρχει έγχρωμος 
εκτυπωτής, παραμένει 5Παάθά. Για να εκτυπώσετε 
κάποιο Ώ8ΠΠΘΓ, δεν έχετε παρά να χρησιμοποιήσετε 
τη δεύτερη επιλογή ή την πρώτη, αν διαθέτετε 
κάποιον έγχρωμο εκτυπωτή. Η επιλογή Ρήπί ΒΕΠΠΘΙ 
οοἱ0Γ 9αΠΠρΙ65, εκτυπώνει δείγματα χρωμάτων ή 
αποχρώσεων του Ύκρι. Με το Τγαηςπιοᾳή!γ ΒΠΠΟΓ, 
έχετε τη δυνατότητα να δείτε το Ώ8ΠΠΕΙ σας σε 
όλους τους δυνατούς συνδυασμούς {οηί, σχημάτων 
και χρωμάτων. Το πρόγραµµα εμφανίζει όλους τους 
συνδυασμούς τυχαία κάθε φορά Και συνεχόμενα. Εάν 
κάποιος συνδυασμός σας αρέσει περισσότερο, 
πατώντας το ΕΠΙΘΓ σταµατάτε τους σχηματισμούς Και 
κρατάτε εκείνον που διαλέξατε. Φυσικά, η εντολή 
Φ8ΝΘ ΒΘΠΠΕΙ σώζει το Ὀ8ΠΠΕΙ που δημιουργήθηκε στο 
δίσκο σας Και είναι κάτι που πρέπει να Κάνετε συχνά 
και πριν από κάθε μετατροπή κάποιου ΏΠΠΕΓ. 

Οι υπόλοιπες επιλογές σας επιτρέπουν να 
αλλάξετε τα χρώματα του Ώ8ΠΠΕΙ, να Κάνετε 
Ἰμκ[ή]οβίίοη, να αλλάξετε το µήκος και το μέγεθος και 
ακόµη να ορίσετε σε ποια θέση στο χαρτί θα τυπωθεί 
το Ώ8ΠΠΕΓ. Επίσης, µε την επιλογή 0Π8Πϱ8 ἀῑΓθοίίοη 
αλλάζετε τη φορά εκτύπωσης (από αριστερά προς τα 
δεξιά και αντίστροφα). Το ἀθίαυἰἰ µήκος Και μέγεθος 
που καθορίζεται απὀ το πρόγραµµα είναι 100956. 
Μπορείτε, αν θέλετε, να ορίσετε τα δικά σας 
ποσοστά απὀ 1056 έως και 1005ο. Το Ώ8ΠΠΕΙ σας 
µπορεί να τυπωθεί στην πάνω άκρη του χαρτιού, στο 
κέντρο του ή στην Κάτω άκρη. Τέλος, µε την επιλογή 
ΕχΙ {ο Ώ05 εγκαταλείπετε το πρόγραµµα Και 
επιστρέφετε στο Ρ05. 

Για να εκτυπώσετε µε το Β8ΠΠΕΙ Μαπίᾶ θα πρέπει 
να χρησιμοποιήσετε μηχανογραφικό χαρτί, διότι - 
όπως καταλαβαίνετε - δεν µπορεί να γίνει ϱ8ΠΠΘΙ µε 
μεμονωμένες σελίδες γραφοµηχανής. Είσαστε πια 
στη διεκπεραίωση της “δημιουργίας” σας Και δεν 
έχετε παρά να επιλέξετε ΡήΠἰ ΒΠΠΘΙ ἵῃ 0Π6 Ο910/. 


Το πρόγραµµα θα σας ζητήσει να ορίσετε για τον 
τύπο της εκτύπωσης που θέλετε. Η πρώτη επιλογή 
εκτυπώνει σε υψηλή ταχύτητα, αλλά µε ένα πέρασμα 
της κεφαλής Και φυσικά λιγότερη λεπτομέρεια, η 
δεύτερη σε µέση ταχύτητα µε δύο περάσματα της 
κεφαλής µε µεγαλύτερη λεπτομέρεια Και, τέλος, η 
τρίτη σε χαμηλή ταχύτητα αλλά µε τρία περάσματα 
της κεφαλής Και επομένως µεγαλύτερη πυκνότητα. Το 
πιο “οικονομικό” για την κεφαλή Και τη µελανοταινία 
είναι η πρώτη επιλογή, αλλά για να έχετε καλύτερα 
αποτελέσµατα θα πρέπει να χρησιμοποιήσετε τη 
δεύτερη ἡ την τρίτη επιλογή. Το πρόγραµµα δείχνει 
τον καλύτερό του εαυτό, ακόµη Και κατά τη διάρκεια 
της εκτύπωσης. Στο Κάτω µέρος της οθόνης βλέπετε 
το Ώ8ΠΠΕΙ σας σε μικρογραφία και, καθώς προχωράει 
η εκτύπωση, αυξάνει ένας ποσοστιαίος επί τοις εκατό 
µετρητής Και ταυτόχρονα μετακινείται Και προς τα 
αρίστερά, έξω απὀ την οθόνη το µέρος του Ώ8ΠΠ6ί 
που έχει εκτυπωθεί. Οποιαδήποτε στιγµή κατά την 
εκτύπωση µπορείτε να πατήσετε κάποιο πλήκτρο για 
να Κάνετε ρ8υ5θ ή Ε5ο για να σταματήσετε την 
εκτύπωση. 

Τέλος, µην ξεχάσουμε και τις υπόλοιπες εντολές 
του Μαΐηπ Μεηπι: στη δεύτερη φορτώνετε κάποιο 
προκατασκευασµένο Ώ8ΠΠΕΙ (το πρόγραµµα έρχεται µε 
µερικά όμορφα παραδείγματα), µε την τρίτη 
φορτώνετε Κάποιο σωσµένο ΡΠΠΘΓ Και µε την 
επιλογή Εαῑ ΒάηΠ6Γ µπορείτε να διορθώσετε ό,τι δεν 
σας αρέσει στο δημιούργηµά σας. Την επιλογή 
ΤγαηςπιοβΠ!/ Β8ΠΠΕΙ τη συναντήσαμε παραπάνω στο 
Ρηπί Μεπι, ενώ µε την επιλογή 0 Το Ρήπί Μαπι 
πηγαίνετε κατευθείαν στο Ρηπἰ Μεπι. Οι επιλογές 
του εκτυπωτή Και η έξοδος στο Ώ05 κλείνουν το 
κυρίως μενού. Το πλήκτρο Ε1 σας δίνει ένα οη-ΙΙΠθ 
Πεἰρ των πλήκτρων λειτουργιών, καθώς και άλλες 
χρήσιµες πληροφορίες Και µε το πλήκτρο Ε2 βλέπετε 
το Ώ8ΠΠΕΙ σας στην οθόνη όπως ακριβώς θα 
εκτυπωθεί στο ρΠπἰθΓ σας. Ενα τελευταίο σηµείο που 
εντυπωσιάζει, τουλάχιστον την πρώτη φορά, το 
χρήστη εἶναι η πολύ καλή έξοδος στο ΓΏ05 όπου το 
πρόγραµµα κάθε φορά φεύγει” και µε διαφορετικό 
πάντα τρόπο. Κάτι που, αν Και είναι ασήμαντο, 
δείχνει πως η ποιότητα του προγράµµατος είναι 
αρκετά υψηλή. 


ΕΠΙΛΟΓΟΣ 

Το Β8ΠΠΕΙ Μαπία εἶναι ένα πρόγραµµα που από τη 
πρώτη κιόλας στιγµή κερδίζει τον χρήστη τόσο µε 
την ευκολία του όσο Και µε τα προσεγµένα γραφικά 
του. Είναι τόσο εύκολο στη χρήση του, που σίγουρα 
δεν θα χρειαστείτε καθόλου το ππαηια[. Το να 
δημιουργήσει Κανείς ένα Ώ8ΠΠΘΙ µε οποιονδήποτε 
άλλο τρόπο, συμβατικό ή µη, ήταν µια πολύ 
κοπιαστική δουλειά. Το σίγουρο είναι πως θα σας : 
κερδίσει. Διαθέτει τη φαντασία και αναζητεί τη 
δηµιουργία σας!!! 


Ες ἴγιοκ5 


ΑΘΡΕΠΤΗ 


Πρόκειται για ένα πρόγραµµα που αναλαμβάνει να 
περιστρέψει µια οθόνη γραφικών (σε πιοᾶθ 320χ200), 


έτσι ώστε το τελικό αποτέλεσµα να είναι το είδωλο 


της αρχικής οθόνης όπως θα την βλέπαμε µέσα από 


ένα καθρέπτη. 


10’ Καβρέπτης 

20 "του Ερρίκου του 16ου 

30’ (ε) 08-12-1990 

40 ΠΞΒΗΕΟΟΩ 

5.0 ΕΡΗΒ ΩΞ1 Τῆ 16 

60 5-8 

70 ΕΠΗ 51 Τῆ 1 

80 ΒΕβΏ β4:ΗΞύΒΙ {:8.Π”:Η9) 

00 9-δβ 

100 ΡΟΚΕ Ε.(0-1}” 10:11) - 1,8 

110 ΝΕΣΤ 

120 ΒΕΒΗ ΕΦ.ΕΞΗβΙ (8. Π”:Ε9) 

138 ΙΕ 50Ε ΤΗΕΝ ΡΒΙΝΤ “ἠαυθασμένα 
δεδοµένα στη αραμµή :”:1000:(4-1)10:ΕΝΗ 
148 ΝΕΣΙ ἢ 

150 ΡΗΙΝΙ “Ευτάξει.Η υπορουτίνα 
βρίσκεται στη μνήμη.” 155 Γραμμές 150 
ως 180 παράδειηµα χρήσης του 
“καθρέπτη”. 1680 ΦΕΒΕΕΝ 1:Γἱ5:ΚΕΥ ϱΕΕ 

162 11ΝΕ (0.4) -(199,199],1:ΡΒΙΝΤ 
(11. 10),2,Τ:ΡΒΙΝΙ (9,10),5,1 165 1 0ΕΓΒΤΕ 
1 1:ΡΒΙΝΤ “ΡΓεςς 8Πι Κειι ἴο ΠΙρ «εγαρβῃ’ 

166 Ι4ΞΙΝΚΕΥΦ 

167 ΤΕ Ι4Γ”” ΤΗΕΝ 166 

128 ΠΕΕ 5ΕΡ:ΠΞΒ.ΗΕΩΩΟ:ΓΗΙΙ η 

180 50Τ0 166 

10400 ΠΗΤΗ 
50,50,.51.96,.06,88,00.Β68.8Ε,Γ0,.040Ε 

1410 ΠΗΤΗ 
βε,00,00,β89.64.00,51,96,88.4Ε038Γ 

10208 ΠΗΤΗ 
00,89,28.040,26.88,04,26,9Η,28.8265 

10450 ΠΗΤΗ 
εδ,20,00,26,88,24,26,88,00,26.828Ε 

1040 ΠΗΤΗ 
8Η,94,00,20,26.8Η,Π0,00,20,.Ε8,0386 

10450 ΠΗΤΗ 
10.40,26.88,84,00,20,26.88,80.32Β8Η 

1060 ΠΗΤΗ 
00,20.46.85,Ε8,02,Ε2.034,9Ε,5 9,443 

10470 ΠΗΤΗ 
85,6,50,Ε2.55,015Ε,99,98.98,048 1 


ΚΑΘΑΡΙΣΙΙΟΣ 
ΤΗΣ ΟΘΟΝΗΣ 


Πρόκειται για µια ρουτίνα που καθαρίζει µια οθόνη 
γραφικών (σε πιοᾶε 320χ20θ) σβήνοντας τις µονές 
γραμμές αρχίζοντας απὀ τ’ αριστερά, ενώ τις ζυγές 
αρχίζοντας απὀ τα δεξιά. Το αποτέλεσµα είναι ένα 
ωραίο εφέ που µπορείτε να χρησιμοποιήσετε στα 
προγράμματά σας. 


18: Καθαρισμός οθόνης 

20 “του Ερρίκου του 16ου 

30 ’(ε) 08-12-1900 

40 0-8.ΗΕΩΟΘ 

50 Ε0Β ΩΞΙΤ06 

60 5-0 

70 ΕΟΒ υΞΙΤΟ 10 

80 ΛΕΒΙ ΗΦ:ΗΞΡΠΙ{ 58.79) 

90 5-5/β 

1900 ΡΟΚΕ Ε:(0-1)10:19-1,Β 

110 ΝΕΣΤΗ) 

128 ΒΕΒΗ ΕΦ:ΕΞΗβΙ (58 ΕΦ) 

120 ΙΕ 50Ε ΤΗΕΝ ΡΒΙΝΤ “Παυβασμένα δεδοµένα 
στη δραμµή :”:1000:(0-1)10:ΕΝΗ 140 ΝΕΗΤ 8 
150 ΡΒΙΝΤ “Ευτάξει.Η υπορουτίνα βρίσκεται 
στη μυήμµη.” 160 “Γραμμές 170 ως 250 
παράδειμµα χρήσης της ρουτίνας. 170 5ΕΒΕΕΝ 
ΤΕΙ 5:ΚΕΥ ΕΕ 

180 ΙΝΕ (0,65) -(319,65), 1 

190 11Νε (0,150) (319130), 1 

200 ΡΒΙΝΤ (0,0), 1, Τ:ΡΒΙΝΤ (0,75),2,1:ΡΒΙΝΤ 
(0,150),5.1 218 ΡΒΙΝΤ “ργοςς απ Κοι Το εἶθα: 
5εΓβρμ”. 

228 Ι3ΞΙΝΚΕΝΦ 

250 ΙΕ 1453” ΤΗΕΝ 228 

248 ΡΕ 5Ε6:-8.ΗΓΡΌΘ:ΓΒΙΙ ἢ 

250 ΕΝΗ 

1000 ΠΗΤΗ 06,50,53,51,52,56,57,88,00,88,0369 
1018 ΡΗΤΗ 8Ε,Γ0,ΒΕ,00,00.8Ε4Ε,00.Β9,500423 
1020 ΠΗΤΗ 00,51,89,64,00,56,57,26,6,04,0308 
1050 ΠΗΤΗ 00,26,6,85,00,20,90,83,6,50, 0328 
10940 ΡΗΤΗ 85, 2,58,Ε2,ΕΕ,ΞΕ,5Ε,46,4Ε,59,0515 
1950 ΡΗΤΗ Ε2.ΕΙ ,5Ε,5Ε,58,59,58,58,07,8,0488 
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Του Ανδρέα 
Τσουρινάκη 


46 Ρο Μαςῖει 


Αανοεπῖιγο 


“ΖΑΚΜΟ 
ΚΚΑΟΚΕΝ” 


ΑΝΡ ΤΗΕ ΑΙ.ΙΕΝ 
ΜΙΝΡΒΕΝΡΕΝς 


Ο καινούριος χρόνος μπήκε χι εμείς όλοι εδώ 
στο περιοδικό, χι εγώ προσωπικά, δεν έχουµε 
παρά να σας ευχηθούµε ολόψυχα ένα 
ευτυχισμένο Χαι δημιουργικό 1991. Πιστεύω να 
περάσατε καλά τις µέρες των γιορτών, που για 
πολλούς είναι Χαι μέρες διακοπών, και να 
ῥρήκατε χρόνο γα αοχοληθείτε πιο ουσιαστικά 
µε τα αγαπημένα σας αάγεπίιγε». 
Καλωσορίζοντας λοιπόν την καινούρια χρονιά, 
παρουσιάζουμε επιτέλους την περιπέτεια που 
µε τόση επιμονή µας ζητάτε όλο αυτό τον 
χαιρό. Είναι γεγονός αναμφισβήτητο ότι µε το 
ΖΑΚ Με ΚΚΑΕΚΕΝ η Ιμανῇ]πι έγινε 
διάσημη και καθιερώθηκε δυναμικά στο χώρο 
των μεγάλων εταιριών παραγωγής α4γεπίιγεν. 


ς δούµε όµως τι νεότερα υπάρχουν από το 
χώρο της παραγωγής. Επιτέλους ήρθαν και 
στη χώρα µας οι δύο νεότερες παραγωγές 
της | υοᾶ5/!πι, τα περίφηµα Ι.ΟΟΜ και ΤΗΕ 
ΘΕΟΒΕΤΕΟ ΟΕ ΤΗΕ ΜΟΝΚΕΥ 5’ Ι5ἱ ΑΝΏ. Το τελευταίο 
έχει σαν θέµα τοὺς πειρατές και φαίνεται πολύ 
εντυπωσιακό. Είχαμε να δούµε περιπέτεια µε τέτοιο 
σενάριο από την εποχή του 9θᾶ5 οί Ρἱοοά στον 
9ρθοίτυπῃ, 5 χρόνια πριν. Η Ὀθἱρῃίπθ Φο/ψ/α[θ 
Κυκλοφόρησε το ΟΡΕΒΑΤΙΟΝ 9ΤΕΑΙ ΤΗ, ενώ αυτές 
τις µέρες αναμένεται και η κυκλοφορία του ΟΒυΙ5δΕ 
ΕΟΒ Α ΟΟΒΡΕΕ. Αλλη µια εταιρία που µπήκε πολύ 
δυναμικά στο χώρο των περιπετειών και καλά κάνει. 


Η Αοοοἰᾶᾶε κυκλοφόρησε τα Αἱ ΤΕΒΕΌ ΡΕΦΤΙΝΥ και 
ΦΕΑΒΟΗ ΕΟΒ ΤΗΕ ΚΙΝΑ. Για το δεύτερο έχουµε 
ξαναγράψει, ενώ στο πρώτο ο 'ἠρωας” Ρ. Βαιγαῖ!, 
ένας καθηµερινός τύπος, γυρνώντας σπίτι του ένα 
βράδυ κάθισε στον καναπέ Και άνοιξε την τηλεόραση. 
Ξαφνικά, διάφορα άρχισαν να συμβαίνουν τότε, και 
έντροµος βλέπει τον εαυτό του να ρουφιέται µέσα 
στην τηλεόραση Και να βρίσκεται σε ένα διαφορετικό 
"φανταστικό κόσµο, που κανείς δεν μπορούσε ούτε 
καν να φανταστεί. Η ΕΙθοίγοπίο Απὶ5 Κυκλοφόρησε δύο 
γέα Β.Ρ.Α., τα 0ΟΒΌ5 ΟΕ ΤΗΕ ΒΙΝΑ και ΕΟυΝΤΑΙΝ. 
ΟΕ ΒΒΕΑΜΕ. Οσοι αγαπούν τα Γοἰθ-ρἰαγίΠΩ 4απιθς µη 
χάσουν ειδικά το τελευταίο. Κινείται στο χώρο της 
επιστημονικής φαντασίας Και είναι πολύ εντυπωσιακὀ. 
Καιας περάσουμε στη 9ἰθΙΓ. Ηδη κυκλοφόρησε και 
στη χώρα µας το ΗΕΒΟ’ς ΩυΕΦΤ ΙΙ: ΤΗΙΑΙ ΒΥ ΕΙΒΕ. 
Είναι εντυπωσιακότατο, µε εκπληκτικές σκηνές και 
πάρα πολλές καινοτομίες. Πρώτα πρέπει να σώσεις 
την πόλη 9ΠάρείΓ από την καταστροφή µε την οποία 
την απειλεί ο κυρίαρχος των 4 θἰθπιθπίαίς. Αυτό θα 
κρατήσει 16 ηµέρες! Την 17η θα πάρεις ένα καραβάνι 
καιθα ταξιδέψεις στην πόλη ΒαδείΓ, όπου θα πρέπει 
να βρεις τι ακριβώς συμβαίνει. Μην το χάσετε µε 
τίποτα. Σημειώστε όµως ότι είναι πολύ πιο δύσκολο 
απὀ το Ηειο᾿5 Ωυ65ἱ |. Αυτές τις µέρες αναμένονται 
και τα ΚΙΝ’ ΩὐΕςΦΤ Ν και ΦΡΑΟΕ ΩυΕΦΤ ΙΝ. Στο 
πρώτο ένας πανίσχυρος µάγος, ο ΜοΓάακ, βρίσκει την 
ευκαιρία και παίρνει ολόκληρο το κάστρο µε τη 
βασιλική οικογένεια µέσα, µια µέρα που ο Κίπ 
ΕΓαΠαΠΠ έλειπε. Ετσι, τώρα θα πρέπει να 
ξαναφορέσει το Καπέλο του αἀνεπίμΓαί και να 
ταξιδέψει σε πολύ μακρινούς τόπους, για να σώσει 
την αγαπημένη του γυναίκα Και τα παιδιά του. Στο 
δεύτερο ο ἠρωάς µας προσπαθεί να γυρίσει πίσω στο 
σπίτι του στον πλανήτη Χ6ΠοΠ. Στη διαδροµή όµως 
θα αναγκαστεί να αντιμετωπίσει τη διεθνή αστυνομία 
Και µια ομάδα διαγαλακτικών δολοφόνων που 
προσπαθεί να βάλει τέλος στη σειρά των 9.Ο.Ι! Θα 
βρει µια χρονομηχανή και θα του ζητηθεί να βοηθήσει 
µια ομάδα επαναστατών - αγωνιστών απὀ το ζοφερό 
μέλλον του 9.Ω. ΨΙ! για να καταστρέψουν τον 
φοβερό Νομαυ1, που έχει επανέλθει µε µια νέα 
τρομακτική µορφή!! Σημειώστε όµως ὁτι όλες οι 
καινούριες παραγωγές της εταιρίας απαιτούν ἡ 3 1/2 
4Πνθ ή ἀΠίνε 1,2. Κι αυτό γιατί, όπως δήλωσαν, αν 
κυκλοφορούσαν στις παλιές δισκέτες των 5 1/4 των 
960, θα χρειαζόντουσαν πάνω απὀ 50 δισκέτες το 
καθένα!!! Καιρός όµως να δούμε πιο αναλυτικά την 
περιπέτειά µας. 


ΣΕΝΑΡΙΟ 


Βρισκόμαστε στα 1997. Εξωγήινοι έχουν κτίσει µια 
μηχανή βλακείας (1), η οποία σιγά-σιγά κατεβάζει το 
|.Ο. (βαθμός εξυπνάδας) του καθενός. Χειρότερα 
ακόµη, το µόνο πρόσωπο που µπορεί να τους 


σταματήσει είναι ο ΖαΚ Μο ΚΓάοΚΕεΠ, δημοσιογράφος 
στη Ναἴἴοπαίἱ ΙπαυἰςίίοΓ, ο οποίος βλέπει συνέχεια 
διάφορα όνειρα µε φυτοφάγα βαμπίρ(!). Οι εξωγήινοι 
έχουν καταλάβει την τηλεφωνική εταιρία. Σίγουρα 
ηχεί σαν µια ακόµη φαντασίωση του ΖαΚ. Αλλά, 
παρόλο που οι περισσότεροι δεν θα τον πίστευαν µε 
τίποτα, βρίσκει τρεις κοπέλες που δεν χρειάζεται να 
τις πείσει γι’ αυτό: την Αππίθ, επικεφαλής του 
Ινστιτούτου για τις κοινωνίες των αρχαίων επιθυμιών 
και τις φίλες της | ε5ἱίθ και Με!ίσ5α που ταξίδεψαν 
στον πλανήτη Αρη μετατρέποντας το φορτηγάκι τους 
σ’ ἑνα διαστημόπλοιο! Και οι τέσσερις µαζί πρέπει να 
βρουν τα κομμάτια ενός παράρχαιου παζλ, να 
αποκαλύψουν τους εξωγήινους και, τέλος, να 
καταστρέψουν τη φοβερή μηχανή της βλακείας. Γι’ 
αυτό είναι απαραίτητο να μαζέψουν όλα τα συστατικά 
που χρειάζονται ώστε να επιδιορθώσουν τη 9ΚοἰαΓί8ῃ 
Ὀονίςθ, τη μηχανή που µπορεί να καταστρέψει τα 
σχέδια των εξωγήινων. 


ΓΡΑΦΙΚΑ -- ΗΧΟΣ -- ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 


Τα γραφικά του ΖΑΚ Μο ΚΒΑΟΚΕΝ είναι παρόμοια 
µε αυτά του Μαπίᾶο Μαηςίοη που παρουσιάσαµε στο 
τεύχος του Σεπτέμβρη του ’90. Κάνουν τη δουλειά 
τους, οἱ χαρακτήρες είναι μεγάλοι, τα γραφικά των 
διάφορων χώρων είναι πολύ όμορφα και πολύ 
πειστικά σχεδιασμένα, αλλά οπωσδήποτε υστερούν 
απὀ τα αντίστοιχα των τελευταίων περιπετειών της 
εταιρίας. Οι χρωματισμοί του είναι αρκετά καλοί και 
συνθέτουν µε τα γραφικά ένα όμορφο σύνολο. Ο 
χειρισμός των περιπετειών της | αοα5/Ιπῃ είναι 
Ιδιόµορφος, πρωτότυπος. Κατ’ αρχήν, υπάρχουν τα 
πλήκτρα Ε1-Ε48, µε τα οποία αλλάζεις σ’ έναν από 
τους 4 χαρακτήρες. Αυτό όµως θα συμβεί µόνο αφού 
κατορθώσεις να συναντήσεις την Αηπίθ. Με το Ε5 
Κάνεις ΦΑΝΕ ή ΒΕΞΤΟΒΕ, ενώ η «ρ8οθ Ό4 είναι η 
παύση (ρ8υ5 44ΠΠ6). Το Εθ κλείνει ή ανοίγει τον ήχο, 
ενώ στο κάτω µέρος της οθόνης υπάρχει το μενού µε 
τις έτοιμες εντολές. Αυτές αντιστοιχούν Και στα εξής 
πληκτρα: ΟΞΡύ 5Η, ΜΙΞΟΡΕΝ, ΕΞΙΝΑΙΚΤΟ, ΒΞΡρυτ 
ΟΝ, ΤΞΤυΒΝ ΟΝ, ΑΞΡὺΙ1., 9«ΞΟἱΟςΕ, ΡΞΡΙΟΚυΡ, 
ΕΞΤΑΚΕ ΟΕΕ, ΑΞΤυΒΝ ΟΕΕ, ΖΞ41ΝΕ, ΧΞΒΕΑΌ, 
ΟΞΝΙΗΑΤ Ι5, ΝΞΙ)9Ε και ΒΞΦΙΝΙΤΟΗ - µόνο άµα 
βρεις την Αππίθ. Σημειώστε επίσης ότι υπάρχουν - 
ορισμένα πλήκτρα που ἐχουν σχέση µε το Ιπνεπίοιγ 
σου, δηλαδή τη λίστα των αντικειµένων που είναι 
Κάτω από το μενού µε τις εντολές. Ετσι, έχουµε 
ὑΞφογοί Ιδί ιρ, «ΞδοΓοί! ἰἰδί ἀοννη, |-μρρε: Ιε/ Ιἴθπι, 
| Κξίοννει Ιεῇ Ιἴεπι, ΟΞιρρε: ΠθΠί [ἴθπι και | Ξἰονγαι ἠᾳπί 
. Ιίθπι. Ἡ κίνηση του χαρακτήρα γίνεται είτε µε το 
Ππουςθ, είτε µε τα αἴΓΟΝΝ ΚΘΥς, είτε µε τα Κθγραά. 
Τέλος, µπορείτε να περάσετε τις λεγόμενες 
κινηματογραφικές σκηνές (ου(-5οβπθ), πατώντας το 
πλήκτρο ϱ508ρ8 ή το δεξί πλήκτρο του ππουςθ. Πολύ 
| χρήσιμο, όταν τις έχεις δει µια φορά Και δεν θέλεις 


Ρροη 
10586 
5 


ι ι 5ου] 
αἲ1ραρςς μας 


να τις ξαναδείς. Να δούµε πὀτε θα αξιωθεί και η 
ΦΙΕΙΓ8 να Κάνει κάτι ανάλογο στις περιπέτειές της. 
Από τις πιο σημαντικές εντολές είναι η ΙΝΗΑΤ |5. Σε 
κάθε οθόνη που πρωτομπαίνεις, επἰλεξέ την µε το 
πιουςε (ή µε τα πλήκτρα), και αφού εμφανιστεί στο 
κάτω µέρος των γραφικών, ψάξε µε το ποντίκι ἡ τα 
πλήκτρα, ανάλογα, όλη την οθόνη. Ετσι, θα 
μπορέσεις να δεις όλα τα αντικείµενα που η 
περιπέτεια αναγνωρίζει σε κάθε οθόνη. Αυτή η 
εντολή είναι πολλή χρήσιμη, ἰδίως όταν μπαίνεις σ᾿ 
ένα σκοτεινό δωμάτιο. Μ᾿ αυτήν µπορείς να 
εντοπίσεις ένα διακόπτη ή ένα δαδί ἡ οτιδήποτε άλλο 
είναι χρήσιμο. Για να κινηθείς, επιλέγεις την εντολή 
ΜΑΙ Κ ΤΟ, και το µέρος που θέλεις να πας ακριβώς, 
Η κίνησή του είναι πολύ καλή Και δεν θα συναντήσετε 
κανένα εμπόδιο. Τέλος, σημειώστε τα εξής: τα 
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Αανεπίυγε 


Με άριστα το 101! 


0 π 


ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ ΓΡΑΦΙΚΑ 


48 Ρο ΜαςίοθΓ 


Τ 


ΧΙΟΥΜΟΡ ΔΡΑΣΗ ΗΧΟΣ ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 


πλήκτρα 5ΗΙΕΤΗΞενεργοποιούν ή όχι το ΙογςίίοΚ (αν 
υπάρχει), ενώ η δΗΙΕΤΗΜΞενεργοποιεί ή όχι το 
πιουςθ. Τα πλήκτρα ΟΟΝΤΒΟΙ 460 αντιστοιχούν στο 
Ωὐ1Τ, ενώ τα πλήκτρα «και » αυξάνουν ή μειώνουν 
αντίστοιχα την ταχύτητα των εμφανιζόµενων 
μηνυμάτων. Με τα πλήκτρα 9ΗΙΕΤ και Ν γράφεις τα 
δεδοµένα της κάρτας γραφικών, που χρησιμοποιείς 
στο δίσκο, ενώ κατά τη διάρκεια του παιχνιδιού µε τα 
ΘΗΙΕΤΗΒ επιλέγεις την κάρτα γραφικών που θέλεις. 
Ετσι, τα ΘΗΙΕΤΑΝΞΝΘΑ/ΜΟΘΑ πποάς, τα 
ΦΗΙΕΤΗΕΞΕ(Α πιοᾷθ, τα ΦΗΙΕΤ.ΟΞΟΑ πιοᾷς, τα 
ΦΗΙΕΤΙΗΞΗΘΓουΙθ5 πιοάθ και τα ΘΗΙΕΤ3«ΤΞΤαπάγ 16 
Ο0Ι0Γ πιποᾷθ. Τέλος, ο ήχος, χωρίς να είναι τίποτα το 
Ιδιαίτερο, είναι αρκετά Καλός, ρεαλιστικός και 
πειστικός, όπου υπάρχει. Αν ο ήχος κάλυπτε όλες 
τις κινήσεις της περιπέτειας, θα είχαμε µια πάρα 


πολύ καλή δουλειά. 
ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ - ΔΡΑΣΗ - ΓΡΙΦΟΙ 


Οι περιπέτειες της | υοαδ/πι ξεχωρίζουν για την 
πολύ καλή ατμόσφαιρα δράσης που έχουν, καθώς και 
για τον ιδιόμορφο αυτοσαρκασμό των κεντρικών 
χαρακτήρων που χρησιμοποιεί. Η ατμόσφαιρα του 
ΖΑΚ Μο ΚΒΑΟΚΕΝ είναι πολύ ιδιόμορφη, λίγο 
“τρελή”, αν θα θέλατε. Πώς αλλιώς µπορεί όµως να 
τανε, απὀ τη στιγµή που η κεντρική ιδέα της 
περιπέτειας βασίζεται στη µηχανή βλακείας των 
εξωγήινων/(). 

Η δράση της περιπέτειας είναι περίπλοκη. Το ΖΑΚ 
Μο ΚΒΗΑΟΚΕΝ ανήκει στην κατηγορία των δύσκολων 
Δανεπίυγες. Οι γρίφοι του είναι αλληλοεξαρτώµενοι σε 
µεγάλο βαθμό και θα χρειαστεί να το παίξεις αρκετές 
φορές µέχρι να βρεις τη σωστή σειρά των κινήσεων. 
Ετσι, ξεκινώντας θα πρέπει να συγκεντρώσεις όλα τα 
απαραίτητα αντικείµενα που θα σου χρειαστούν στην 
πορεία του παιχνιδιού. Εδώ, σ᾿ αντίθεση µε το Μαπίαο 
ΜΑΠΡΙΟΠ, όλα σχεδόν τα αντικείµενα είναι χρήσιμα. Το 
πρόβλημα είναι ὀχι µόνο να βρεις πού χρησιμεύει το 
καθένα, αλλά και πόσες φορές. Στην αρχή λοιπόν θα 
ταξιδέψεις στο Σηάτλ, όπου και θα βρεις τον πρώτο 
σου κρύσταλλο, τον µπλε. Μ᾽ αυτόν θα γυρίσεις πίσω 
και θα τον ρίξεις στην πόρτα της Αππίθ, στην 14η 
λεωφόρο. Θα µπεις µέσα, θα μιλήσεις µαζί της και 
από τη στιγµή αυτή Και µετά θα μπορέσεις να 
ελέγχεις όποιον απὀ τους 4 χαρακτήρες θέλεις. Η 
κοινή δράση και των τεσσάρων είναι απαραίτητη, γία 
να λύσεις ορισμένοὺς γρίφους. Σημειώστε εδώ ότι, 
όταν ένας χαρακτήρας μαθαίνει µια πληροφορία, αυτή 
αυτόματα μεταβιβάζεται και στους άλλους. Στη 
συνέχεια θα πρέπει να βρεις τα δύο κομμάτια του 
κίτρινου κρυστάλλου, τα οποία µπορεί να ενώσει µόνο 
η Αππίθ στο Λονδίνο. Σημειώστε ότι οι κρύσταλλοι 
ἐχουν κι ἀλλες Ιδιότητες. Ετσι, ο μπλε κρύσταλλος, 
αφού σε διδάξει πρώτα ο ΑυΓυ στο Κατμαντού, σου 
επιτρέπει να πάρεις τη µορφή διάφορων ζώων της 
φύσης, π.χ. ενός πουλιού ή ενός δελφινιού. Ο. 
κίτρινος κρύσταλλος, αφού πας πρώτα στον 9/απιαΠ 
στην ΚΙηςῃ858, επιτρέπει να ενεργοποιήσεις ένα 
χάρτη Και να ταξιδεύεις έτσι, όπου θέλεις αυτόματα. 
Φυσικά, πρέπει να βρεις ακόµη Και τον ΝΙίθ οιγσίαἰ, 
καθώς και µερικά άλλα αντικείµενα που θέλεις για να 
επιδιορθώσεις την περίφημη 9ΚοἰαΠ8η πιαοΠίῃθ, ώστε 
να σταµατήσεις τους εξωγήινους. Πώς μπαίνεις στην 
πυραμίδα στο τέλος; Βάλε τη | οδ/ιο να κάνει 05Ε 
ΒΗΟΟΜ ΑΙΙΕΝ ΟΝ ΡΙΙΕ ΟΕ ΦΑΝΟ. Αλλαξε σε ζ8οΚ 
και 09Ε ΒΟΒΒΥΡΙΝ 9ΙΑΝ ΙΝ ΚΕΥΗΟΙΕ. Μπες µέσα 
και µε “ΊΝΗΑΤ Ι5” εντολή, βρες την πόρτα. Μπες 
µέσα Και πήγαινε όσο πιο αριστερά µπορείς. Αλλαξε 
στη | ε5Ι(θ. ΤΗΒΝ ΟΝ ΕΙ ΑΞΗΙ ΙΗΤ και µπες µέσα. 
Πήγαινε στη σαρκοφάγο και Ρύ 5Η ΦΑΒΟΟΡΗΑΟΑυ5 
ΕΕΕΤ. Αλλαξε σε Μείίσ5α και ανέβα τις σκάλες 
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επίσης. Βάλε τον ΖαΚ δίπλα στον άσπρο κρύσταλλο 
Και βάλε τη Μείίσσα να υ9Ε Οἱ ΡΕΝ ΚΕΥ ΟΝ ΒΟΧ, 
ΡύΡΗ ΒυΤΤΟΝ. Αλλαξε αµέσως στον ΖαοΚ και πάρε 
γρήγορα τον ΝΠΙίθ οΓγςία|. Το ΖΑΚ Μο ΚΒΑΟΚΕΝ 
είναι ένα πάρα πολύ καλό αἀνεπίμΓθ. Είναι 
πολύπλοκο και σίγουρα θα σας κρατήσει πολύ καιρό 
απασχοληµένους, µέχρι να το λύσετε. Προσέξτε, γιατί 
είναι αρκετά δύσκολη περιπέτεια. Εχει εκπληκτικό 
χιούμορ, πλούσια δράση και μερικούς πολύ έξυπνους 
γρίφους. Σίγουρα θα σας αρέσει. Εξάλλου, δεν 
µπορεί να είναι τυχαία η εκπληκτική εμπορική επιτυχία 
που σηµείωσε και εξακολουθεί να σημειώνει. 


ΑΡΧΙΖΟΝΤΑΣ ΤΗΝ ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑ 


Ξεκινάς στο υπνοδωµάτιό σου. ΡΙΟΚ υΡ 5ἱ)5ΗΙ ΙΝ 
ΕΙΦΗ ΒΟΙΝΙ., ΟΡΕΝ ΒΒΕΞΟΦΕΒ ΡΒΑΝΕΒ, ΡΙΟΚ υΡ 
ΡΗΟΝΕ ΒΙΙΙ. (από το συρτάρι), Οἱ Ο5Ε ΓΡΒΕΞΦΣΕΒ 
ΡΒΑΝΜΕΒ, ΝΑΙ ΚΤΟ ΡΒΕΕΟΚ, ΟΡΕΝ ΒΕςΚ ΡΒΑΝΕΒ, 
ΡΙΟΚ υΡ ΚΑΖΟΟ (από το συρτάρι), 0ἱ05Ε ΡΕΞΚ 
ΡΒΒΗΑΝΝΕΒ, υ5Ε ΤΗΕ ΕΙΦΗ ΒΟΙΝΙ ΙΝΙΤΗ ΤΗΕ ΙΑΝΡ, 
βάζεις τη 5υζἱ µέσα στη στρογγυλή λάμπα! ΡΙΟΚ υΡ 
ΤΟΒΝ ΝΑΙ Ι ΡΑΡΕΒ στα δεξιά σου, 09Ε ΤΟΒΝ 
ΥΙΑΙΙΡΑΡΕΒ ΟΝ ΡΙΑΡΤΙΟ ΟΑΒΏΌ κάτω από το 
γραφείο, ΟΡΕΝ ΒΟΟΒ, ΝΑΙΚ ΤΟ ΡΟΟΒ στο 


. επόμενο δωμάτιο. ΡΙΟΚ υΡ 5ΕΑΤ Ου ΦΗΙΟΝ, ΡΙΟΚ 


υΡ ΒΕΜΟΤΕ ΟΟΝΤΒΟΙ κάτω απὀ το κάθισµα ΡΙΟΚ 
υΡ 5ΕΑΤ ΟυΞΗΙΟΝ στον τοίχο υ9Ε ΡΟΝΙΕΗ Ο00ΟΒΌ 
ΙΝ ΡΟΝΙΕΒ ΟυΤι ΕΤ, υ5Ε ΒΕΜΟΤΕ ΟΟΝΤΡΒΟΙ. 
Παρακολουθείς τις ὁ μελλοντικές συνεργάτισσές σου, 
καθώς επίσης και το τι συμβαίνει στις τηλεφωνικές 
επικοινωνίες. υ9Ε ΒΕΜΟΤΕ ΟΟΝΤΒΟΙ για να 
Κλείσεις την τηλεόραση. Προχώρησε δεξιά, όπως 


-} βλέπεις. ΡΙΟΚ υΡ ΞΜΑΙΙ ΚΕΥ δίπλα από την πόρτα. 


ΡΙΟΚ υΡ ΒύΤΤΕΒ ΚΝΙΕΕ, ΟΡΕΝ ΟΑΒΙΝΕΤ κάτω από 


Ἱ τη βρύση, ΡΙΟΚ υΡ ΒΟΧ ΟΕ ΟΒΑΥΟΝΕ µόνο το 


ῳ γ8ΙΙΟΝ οΓ8γοη χρησιμεύει, ΟΡΕΝ ΒΕΕΒΙΘΕΒΑΤΟΒ, 
Ἱ ΡΙΟΚ υΡ Ε68, Οἱ059Ε ΒΕΕΒΙΘΕΒΑΤΟΡΒ. Ξαναγύρνα 


στο υπνοδωμάτιο και ΡΙΟΚ υΡ Βυα ΟΟΒΝΕΒ, υ9Ε 
ΚΝΙΕΕ ΟΝ ΕΙΟΟΒΒΟΑΒΗΡ. Το στραβώνεις. Πήγαινε 
στην εξώπορτα και ΟΡΕΝ ΡΟΟΡΒ, ΜΑΙΚΤΟΡΟΟΒ. 


-]. Βγαίΐνεις έξω. Προχώρησε αριστερά Και στο φούρνο 
] ΡυΣΞΗ ΒΟΟΒΒΕΙΙ τρεις φορές. Την τρίτη σου πετά 


µια φρατζόλα σαν μολύβι. ΡΙΟΚ 0Ρ 95ΤΑΙ Ε ΒΗΕΛΌ. 
Προχώρησε δεξιά στη γωνία και µετά βόρεια ΝΑΙ Κ 


-} ΤΟ 1411 ΑΝΕΝΟΕ, ΟΡΕΝ ΡΟΟΒ στο | ου” |.ο8πι 


] «πορ και µπες µέσα. Εδώ ΒΙΟΥ ὐΙΤΑΒ, ΒύΥ οΟἱΕ 


6108, ΒΟΥ ΤΟΟΙ ΚΙΤ, ΒὺΟΥ ΗΑΤ, ΒυΥ ΝΟςΕ 


ο} 6ἱΑ55Ες, ΒΟΥ ΝΕΤ 5υ1Τ. Στο 5εἱ ννπάονι, ΕΙ. 


ΒΕΝΤ ΒυΤΤΕΒ ΚΝΙΕΕ για 1.500 δολάρια!!! Βγες έξω 


ἀ και προχώρησε δεξιά. Εξω απὀ το ΠαίΓ 5αἱοη. Εδώ 


ΟΡΕΝ ΤΟΟΙ ΚΙΤ, υ5Ε ΝΝΙΒΕ ΟυΤΤΕΗς ΟΝ 


]. ΒΟΒΒΥΡΙΝ 5ΙΑΝ. Γύρνα πίσω στην 14η λεωφόρο και 

Ἰ έξω απὀ την τηλεφωνική εταιρία ΡΟΤ ΟΝ ΗΑΤ, ΡυΤ 

]. ΟΝ ΝΟΡΕ 6 Α959Ε5. Τώρα ΟΡΕΝ ΒΟΟΒ. Μέσα 
ΙΝΕ ΡΗΟΝΕ ΒΙΙΙ ΤΟ ΒΕΡΒΕΦΕΝΤΑΤΙΝΕ, ΡΙΟΚ υΡ 


Ττυγ ση 
Τυγῃπ οε 
Θα τς 


ευττεγς 


ΑΡΡΙΙΟΑΤΙΟΝ. Βγες έξω και ΤΑΚΕ ΌΕΕ ΗΑΤ, ΤΑΚΕ 
ΟΕΕ ΝΟΡΕ ΑἱΑ55Ε», ΒΕΑΌ ΑΡΡΙΙΟΑΤΙΟΝ, υ5ε 
ΜΑΙ! ΚΕΥ ΙΝ ΜΑΙΙ ΒΟΧ, υ5Ε ΑΡΡΙΙΟΑΤΙΟΝ ΝΙΤΗ 
ΜΑΙΙ ΒΟΧ, ΑΙΚ ΤΟ 9ΤΑΙΒς στο σπίτι σου. Μέσα 
υ9Ε 9ΤΑΙ Ε ΒΒΕΑΌ ΙΝ 9ΙΝΚ, ΤΟΗΝ ΟΝ ΦΝΝΙΤΟΗ, 
στα δεξιά της βρύσης και αµέσως ΤΗΟΒΝ ΟΕΕ 
ΦΙΝΙΤΟΗ. Τώρα υ9Ε ΜΟΝΚΕΥ ΝΙΒΕΝΟΗ ΟΝ ΡΙΡΕ 
κάτω από τη βρύση, ΡΙΟΚ υΡ ΒΒΕΑῦ ΟΒυΜΕς. 
Πήγαινε στο υπνοδωµάτιό σου και 05Ε ΜΟΝΚΕΥ 
ΜΝΙΒΕΝΟΗ ΟΝ ΕΙΟΟΒΒΟΑΒΌΕς: Τώρα βγες έξω από 
το σπίτι και πήγαινε δεξιά στο λεωφορείο. 094Ε 
ΚΑΖΟΟ, και όταν ανοίξει την πόρτα υ9Ε ΟΑΞΗ 
6ΑΒῦΌ ΙΝ ΟΑΦΗΟΑΒΡ ΒΕΑΌΕΑΒ. Πας στο αεροδρόμιο. 
Μέσα ΑΙΝΕ ΟΑΞΗΟΑΒΗΏ ΤΟ ΒΕΝΟΤΕΕ παίρνεις ένα 
βιβλίο, ΒΕΑΌ ΒΟΟΚ, ΒΕΑΌ ΝΕΝΜ/ΦΦΤΑΝΟ, και µπες 
αριστερά στο αεροπλάνο. Μόλις µπεις, κάνε αµέσως 
ΦΑΝΕ, γιατί ο χρόνος εἶναι κρίσιµος. Σήκω και 
πήγαινε πίσω ΟΡΕΝ ΡΟΟΒ και µπες στην τουαλέτα. 
ΡΙΟΚ υΡ ΤΟΙΙ ΕΤ ΡΑΡΕΒ, υ9Ε ΤΟΙΙ ΕΤ ΡΑΡΕΒ ΙΝ 
ΦΙΝΚ, ΤΗΒΝ ΟΝ 9ΙΝΚ, ΡυΦΗ ΟΑΙ1. ΒυΤΤΟΝ και 
αµέσως φύγε και πήγαινε γρήγορα μπροστά. Εδώ 
ΟΡΕΝ ΜΙΟΒΟΝΑΝΕ ΟΝΕΝ, υ5Ε ΕΙΝ 
ΜΙΟΒΟΝΜΙΑΝΕ ΟΝΕΝ, ΤΟΒΝ ΟΝ ΜΙΟΒΟΝΑΝΕ ΟΝΕΝ. 
Πήγαινε αµέσως στο πρώτο κάθισµα και ΡΙΟΚ υΡ 

Ου 5ΗΙΟΝ, ΡΙΟΚ υΡ ΙΙΘΗΤΕΒ απὀ το πάτωμα. Τώρα 
µε την εντολή ΟΡΕΝ ΒΙΝ ψάξε όλα τα ντουλάπια 
πάνω απὀ τα καθίσματα, µέχρι να βρεις το οχγᾷθη 
ἴ8ηκ και ΡΙΟΚ υΡ ΟΧΥ4ΕΝ ΤΑΝΚ. Μόλις το πάρεις, 
πήγαινε και κάτσε στο κάθισµά σου, µέχρι να 
προσγειωθεί το αεροπλάνο. Αν δεν προλάβεις να τα 
κάνεις όλα σωστά πριν κατέβεις, ξαναφόρτωσε και 
ξαναπροσπάθησε. Μόλις φτάσεις στο 9εα[ἱἱθ ΒΕΑΌ 
ΝΕΝ/ΞΦΤΑΝΡ και µπες στις πόρτες δεξιά... Η 
συνέχεια επί της οθόνης. 
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ΕΦΕΕ ος πο ντονι τοββεπξεεεπ πει κσωσρρσρϱρρ-α- 


ΤΗΕ ΒΑΚΡ5 ΤΑΙΕ Ι: 
ΤΗΙΕΕ ΟΕ ΕΑΤΕ 


του Γιάννη 
Ρηγόπουλου 


ΕΙΔΟΣ: 
ΒΟΙΕ ΡΙ ΑΥΙΝά 
ΑΜΕ 


ΕΤΑΙΡΙΑ: 
ΕΙΕΟΤΒΟΝΙ6 
ΑΗΤς 


αἱρό έχουµε να δούµε στο Ρ0Ο µας ένα κα- 
λό ΒΡΑ (Βοἱε ΡΙΥΙΠ απΠθ). Εσείς που 
δεν γνωρίζετε τι εστί ΒΡΕ, δεν έχετε πα- 
ρά να διαβάσετε σχετικό άρθρο (τίτλος "Η 
μαγεία του να είσαι κάποιος άλλος") του τεύχους 
Δεκεμβρίου του αδερφού περιοδικού ΡΙΧΕΙ. 

Χοντρικά, πάντως, είναι ένας τύπος αἀνοεπίμΓθ 
48ΠΠ8 µε πολλά στοιχεία από το γνωστό παιχνίδι 
Ώιπᾳεοης ἃ ΏΓ8ΠΟΠς, στο οποίο µπορείτε να παί- 
ξετε κάποιον από τους ήρωες της ιστορίας. Βέ- 
βαια, αν σας “φάνε” τελειώσατε! Ετσι, λοιπόν, και 
το ΤΠΙΕί Οἱ Εαἴθ, το οποίο έρχεται να προσθέσει 
ένα τρίτο κομμάτι στη σειρά ΒαΓά’5 Ταἱθ που έχει 
κερδίσει πολλούς φανατικούς οπαδούς µια Και απο- 
τελεί ένα καθαρόαιµο ΒΡΑ. Πριν συνεχίσουμε στο 
σενάριο του τρίτου µέρους του παιχνιδιού, ας πού- 
µε δύο λόγια για την «Κκαία ΒΓ{89 - την πόλη που 
πέρασε µεν απὀ πολλούς κινδύνους, αλλά χάρη σε 
κάποιους γενναίους άντρες της κατάφερε να σω- 
θεί. 

Ολοι οι βάρδοι μαζεύτηκαν την τελευταία φορά 
για να γιορτάσουν τη νίκη που πήραν από τον κα- 
κό ΜαηᾳᾳαΓ. Κάποιος τρελοθεός όµως, που ακούει 
στο όνομα ΤαΓί8ῃ και τυγχάνει και δάσκαλος του 
Μαηᾳᾳα(, δεν έμεινε και πολύ ευχαριστημένος από 
την ήττα του “μαθητή” του. Αποφάσισε λοιπόν να 
πάρει εκδίκηση! Ετσι, η µέρα της γιορτής έγινε µέ- 
ρα πένθους για την «Καία ΒΓ86. Η σκιά του σατα- 
γικού Τα(/8η σκέπασε όλη την πόλη. Σκοπός σας, 
λοιπόν, είναι να βρείτε τον ΤαΠίαῃ, ταξιδεύοντας 
στις επτά διαστάσεις, Και να πάρετε το αίμα σας 
πίσω. 

Εάν καταφέρετε να του δώσετε ένα µαθηµατάκι, 
η 9ΚαΓ8 ΒΓ89 θα ξαναγίνει όπως και πρώτα. Θα πε- 
ράσετε πολλές δυσκολίες µέσα από παγωµένους 
τόπους, τρομερούς κινδύνους απὀ κάθε είδους τε- 
ράτα, αλλά έχετε, όπως πάντα, ένα μενού µε δεκά- 
δες δρείἰς που σίγουρα θα φανούν χρήσιμα στο τα- 
ξίδι σας, και βέβαια το καθένα την κατάλληλη στιγ- 


Το ΒΑΚΡ’5 ΤΑΙΙΕ ΠΠ ..χωρίς χρώμα. 


Η εταιρία υποστηρίζει πως το παιχνίδι δουλεύει σε κάρτες 


γραφικών 665Α και πάνω. Πιστεύω, όµως, πως δεν πρέπει να 
υπάρχει πρόβλημα στη χρήση εξομοίωσης. 
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µή. Αφού φτιάξετε και διαλέξετε την ομάδα σας, 
της οποίας τα µέλη διαθέτουν το καθένα ξεχωρι- 
στές ικανότητες, είσαστε έτοιμοι για να ξεκινήσετε 
την αναζήτηση του “κακού”. Προσέξτε, λοιπόν, 

πώς θα χρησιμοποιήσετε τον κάθε ήρωά σας διότι 
η τύχη του καθενός κρίνεται απὀ τις αποφάσεις 
σας. Προσέξτε την αντοχή τους, την κατάστασή 
τους και βέβαια οτιδήποτε θα μπορούσε να αποβεί 
μοιραίο για τη ζωή τους. Εχετε στα χέρια σας πολ- 
λά δρείἰ5 για κάθε περίπτωση και για κάθε αρθ(| 
Ιενε]. Τα γραφικά του παιχνιδιού μπορούμε να πού- 
µε ότι βρίσκονται σε ικανοποιητικά επίπεδα, χωρίς 
να πω πως δεν έχω δει και καλύτερα. Η καλύτερη 
περίπτωση είναι στην Ε(Α. 

Παρόλα αυτά δεν υπάρχει κάτι το φοβερό. Η κί- 
νηση δεν λείπει απὀ τους χαρακτήρες που εμφανί- 
ζονται κατά τη διάρκεια του παιχνιδιού και βέβαια η 
κίνηση είναι τρισδιάστατη όπως µας συνήθισαν και 
τα δύο προηγούμενα παιχνίδια της σειράς.Οι φι- 
γούρες ωστόσο είναι προσεκτικά σχεδιασμένες και 
έχουν αρκετή λεπτομέρεια. Ο ήχος φτάνει µόνο 
για τις απαιτήσεις του παιχνιδιού, αλλά αυτό που 
µετράει περισσότερο είναι η ατμόσφαιρα που δηµι- 
ουργεί το παιχνίδι στον παίκτη απὀ τον αρχάριο 
µέχρι και τον πιο πεπειραμένο. Αν και δεν µου 
αρέσουν πολύ τέτοιου είδους παιχνίδια, το ΤΠΙεί 
Οἱ Εαϊε µε κράτησε αρκετά µπροστά στο μόνιτορ. 
Αξίζει την προσπάθεια! 


ΓΡΑΦΙΚΑ ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ 


ΠΛΟΚΗ ΑΝΤΟΧΗ 


ριν απὀ δύο περίπου χρόνια ήρθε στο 
Ρ6 ένα σκάκι που έφερε την 
επανάσταση σε παιχνίδια τέτοιου είδους 
και δημιούργησε πολλούς φανατικούς 
“φίλους”, Το κυριότερο χαρακτηριστικό του ήταν το 
ότι καταργούσε τη στατικότητα που έχει από 
φυσικού του το σκάκι. Μιλάμε, βέβαια, για το Βαἴί]θ 
0Π655 Και µη µου πει κανείς πως δεν θυμάται 
εκείνο το φοβερό σκάκι που τα κομμάτια του 
παλεύανε σαν να ήταν ζωντανά! Η ΕΙεοίτοπίο ΑΓ 
αποφάσισε πως δεν θα έπρεπε να μείνει ένα 
τέτοιο παιχνίδι χωρίς διάδοχο. 

Ετσι, λοιπόν, δημιούργησε τη δεύτερη έκδοση, 
αλλά αυτή τη φορά µε µια καινοτομία. Το σκάκι δεν 
είναι το κλασικό, που ξέρουμε όλοι, αλλά µια 
λιγότερο γνωστή κινέζικη παραλλαγή του 
παιχνιδιού. Οχι, όχι, µη γυρίζετε ακόµη σελίδα... 
γιατι αλλιώς χάνετε πολλά ωραία πράγματα! Το 
Βαϊϊε 0Πε5ς ΙΙ είναι πολύ καλύτερο από τον 
προκάτοχό του τόσο σε γραφικά και κίνηση όσο 
και σε ήχο. 

Ο σκοπός του παιχνιδιού είναι ίδιος και 
απαράλλαχτος µε αυτὀν που έχει το σκάκι απὀ 
τότε που εφευρέθηκε ως παιχνίδι.: Αιχμαλωτίστε το 
βασιλιά του αντιπάλου σας. Εκεί που αλλάζει το 
παιχνίδι είναι στη σκακιέρα, στα κομμάτια, Και σε 
μερικούς ειδικούς κανόνες. Η σκακιόρα αποτελείται 
από 9 κάθετες και 10 οριζόντιες γραµµές. Στη 
µέση υπάρχει ένα ποταμάκι (ναι, κυλάει και νερό!), 
το οποίο χωρίζει τις δυο αντίπαλες περιοχές, ενώ 
στην Κάτω και πάνω πλευρά υπάρχουν 9 σηµεία σε 
ένα τετράγωνο 3χ9. Αυτό εἶναι το βασιλικό παλάτι. 
Ο κάθε παίκτης έχει ἑνα βασιλιά, δύο αξιωματικούς, 
δύο κανόνια, δύο ιππότες, δύο υπουργούς, δύο 
συμβούλους και πέντε πιόνια. 

Δυστυχώς, ο λιγοστός χώρος που έχω για το 
ΓΘνΙΘΝ δεν µου επιτρέπει να μιλήσω για τις 
κινήσεις που πραγματοποιεί κάθε κομμάτι µέσα στο 
παιχνίδι, γι’ αυτό θα προχωρήσω στα πιο βασικά. 
Στο παιχνίδι, ο ένας παίκτης παίρνει τα κόκκινα 
κομμάτια, τα οποία και ξεκινάνε πρώτα, ενώ ο 
ἀλλος παίρνει τα µπλε. Μπορείτε να παίξετε ή µε 
κάποιο φίλο σας ήἡ µε το οοπιρυίθΓ. Ακόμη, έχετε. 
τη δυνατότητα να συνδεθείτε µέσω πιοᾶεπι µε 
κάποιο φίλο σας και να έχετε µια εξαίσια 
τηλεφωνική αναμέτρηση. Προσωπικά, δεν μπόρεσα 
να αποφύγω τον πειρασμό να παίξω µια παρτίδα 
µέσω τηλεφώνου Και μάλιστα έμεινα µε τις 
καλύτερες εντυπώσεις. Δυστυχώς ο λογαριασμός 
του ΟΤΕ µε απότρεψε απὀ το να παίξω και 
δεύτερη παρτίδα. 

Οι αναμετρήσεις Και το αΠΙπΙαΙΙΟΠ των κομματιών 
είναι καταπληκτικά Και ακόµη καλύτερα από το 
πρώτο Βαἴΐε 0Π655. Δεν λείπουν βέβαια και οἱ 
ευρηµατικές ιδέες των προγραμματιστών, οι οποίες 
προσθέτουν αρκετό χιούμορ στο παιχνίδι. Αλλά 


ΒΑΤΤΙΕ ΟΗΕ.» Ι|: 
(ΗΙΝΕΡΕ (ΗΕς» 


του Γιάννη 
Ρηγόπουλου 


ΕΙΔΟΣ: 
90 ΟΗΙΝΕΞΕ 
οηεςς 


ΕΤΑΙΡΙΑ: 
ΕΙΕΟΤΗΟΝΙΟ 
ΑΗΤς 


αυτό είναι κάτι που το αφήνω να το ανακαλύψετε 
μόνοι σας! Και για τους λάτρεις του είδους, 
υπάρχουν όλα τα στοιχεία που προσδίδουν την 
απαιτούμενη “σοβαρότητα” που χρειάζεται ένα 
σκάκι. 

Το παιχνίδι υποστηρίζει αυτή τη φορά και την 
κάρτα ΝΑ, στην οποία είναι φανταστικό, Και 
φυσικά µια γκάµα από κάρτες μουσικής για το Ρο 
που τελευταία χρησιμοποιούνται όλο και 
περισσότερο στα παιχνίδια. Το Βαΐθ 0Π655 ΙΙ εἶναι 
ένα σκάκι που σίγουρα θα σας “κερδίσει” για πάρα 
πολύ καιρό τόσο µε τα όμορφα γραφικά του όσο 
και µε τις δυνατότητές του! ΟΠ6οκπιαίθ... 


ΑΝΤΟΧΗ ΓΕΝΙΚΑ 


ΓΡΑΦΙΚΑ ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ ΚΙΝΗΣΗ 


Το ΒΑΤΤΙΙΕ 6ΗΕΣ5 Π ...χωρίς χρώμα. 


Εάν τρέξετε κάποιο πρόγραµµα εξομοίωσης 66Α σε Ηετοιθν, 
ὃεν θα έχετε κανένα πρόβλημα να παίξετε το παιχνίδι µε 
λιγότερα χρώματα. 


Ρο Μαςίει5Ί 


ο .-.-.υ-υὺὸὓ- κ -υ--- ---  ι --οο  οοο3 


Αγαπητό Ρ6-Μαςίετ, θα 
ἦθελα να µου απαντήσεις στα 
εξής: 

1) Πόσο περίπου κάνει ένα 
πακέτο ΟΑΡ/ΟΑΝ: 

2) Ενας Ρ6 µε 
επεξεργαστή Ν20 στα 15 
ΜΗΖ µε ΝΑ και µε ΗΌ 20 
ΜΒ µπορεί να τρέξει 
αποτελεσματικά ένα 
πρόγραµµα 6ΑΡ/ΟΑΝ:; 

3) Τι εἶναι το ρ]οβαϊπᾳ και 
τιτο ἀονπΙοβάίπᾳ; 

4) Ποιος είναι ο πιο καλός 
επεξεργαστής απὀ άποψη 
δυνατοτήτων και ταχύτητας; 
Ο Ν20 στα 15 ΜΗΖ ή ο 80286 
στα 12 ΜΗΣ, 

5) Αν έχω πιοπίἰοΓ ΝΑ θα 
πρέπει να έχω και κάρτα 
ΥΕΑ; Ισχύει το αντίστροφο; 

ϐ) Η Απιὶσα όταν δουλεύει 
σε ΙΒΜ πιοςςε είναι 10056 
συµθατή; Ποια η ταχύτητά 
της, 

Κατόγλου θόδωρος 


1) Πολλά, πάρα πολλά, 
Ενα καλό πακέτο ΟΑΡ/ΟΑΜ 
µπορεί να έχει τιµή 
πολλαπλάσια της τιµής 
αγοράς του υπολογιστή σου. 
Οι τιµές εἶναι συνήθως 
εξαψήφιες. 

2) Ενα πρόγραµµα 
6ΑΡ/ΟΑΜ εἶναι ιδιαίτερα 
απαιτητικό ως προς το 
Πα([άν/α[6. Για µια ὀχι και 
τόσο απαιτητική εφαρµογή, 
το Πα(άν/α[θ που αναφέρεις 
είναι αρκετό. µε την 
προυπόθεση ότι θα 
προμηθευτείς και μαθηματικό 
συνεπεξεργαστή. Θα πρέπει 
επίσης να λάβεις υπόψη σου 
την πιθανότητα αγοράς 
κάποιου Ιπουςο ἡ ϱΓαρῃ ρας. 

3) Είναι ὁροι που 
χρησιμοποιούνται ευρύτατα 
στις επικοινωνίες. ὑρἱοαθιπᾳ 
εἶναι η αποστολή κάποιου 
αρχείου µέσω πιοᾶεπι, ενώ 
ΟΝΥΠΙΟάΑΙΠΩ είναι η λήψη 
κάποιου αρχείου, µε τη 
βοήθεια κάποιου κατάλληλου 
πρωτόκολλου επικοινωνίας. 

4) Ο ν20. 


5) Οχι, απλά το ΠΠΟΠΙΙΟΓ 
ΝΑ παρέχει την 
απαραίτητη ευκρίνεια για να 
απεικονιστούν οι οθόνες 
υψηλής ανάλυσης της 
κάρτας. Στην 
πραγματικότητα εἶναι ένα 
“καλό” πιοηίίο:, Το 
αντίστροφο προφανώς 
ισχύει. 

ϐ) Οχι 10066, αλλά σε ἑνα 
αρκετά µεγάλο ποσοστό 
είναι πράγματι συμβατή. 
Όμως, η ταχύτητά της δεν 
συγκρίνεται µε εκείνη ενός 
ΑΤ και σίγουρα δεν µπορεί 
να ανταποκριθεί σωστά στις 
απαιτήσεις µιας ΟΑΒΡ/ΟΑΜ 


εφαρµογής. 


Αγαπητό Ρ6 Μαςία, είμαι 
ένας καινούριος σχετικά 
αναγνώστης σου. Δεν 
γνωρίζω το χώρο των 
υπολογιστών αρκετά καλά, 
αλλά εἶμαι διατεθειμένος να 
αφιερώσω αρκετό χρόνο 
ώστε να µάθω πιο πολλά γι’ 
αυτούς. Θέλω να προχωρήσω 
στην αγορά ενός συμθατού 
και, όπως εἶναι ήδη φυσικό, 
έχω αρχίσει να µελετώ 
χαρακτηριστικά και τιµές. Οἱ 
προτιμήσεις µου στρέφονται 
στον Ρ61 της Αἰαιί µε 
έγχρωμο πποπίίοι ΕΕΑ στην 
τιµή των 148.108 ὄρχ., τιµή 
αρκετά χαμηλή. Αυτό όµως 
που µε ανησυχεί είναι η 
ανυπαρξία των {{68 5ἱοίς, 

Τι σηµαίνει αυτό; Μήπως 
ότιο Ρ61 δεν µπορεί να 
δεχτεί στο μέλλον µονάδα 
σκληρού δίσκου; Πόσο 
απαραίτητα είναι τα {Γε8 
5ἱοἱ5, Ας σημειωθεί ότιο 
υπολογιστής θα 
χρησιµοποιηθεί στα πλαίσια 
µιας µικρής επιχείρησης 
(τιμολόγια, Καρτέλες 
πελατών κ.λπ.) και όχι µόνο 
για προσωπικές εφαρμογές. 
Μπορεί ο Αἰατὶ να 
ανταποκριθεί; Και κάτι άλλο 
ακόµη: Θα μπορώ να 
απολαμθάνω τα εντυπωσιακά 


γραφικά των αἀνεπίιΓθ 
48Π165 (π.χ. νἰπχίει) λόγω 
ΕΘΑ; Ποια άλλη λύση 
υπάρχει σε αυτό το 
χρηματικό επίπεδο; 
Δρυμούσης Βασίλης 


Η ύπαρξη υποδοχής για 
κάρτες επέκτασης στους 
συμβατούς υπολογιστές έχει 
σαν αίτιο την απουσία 
βασικών "ἐξτρα”, τα οποία σε 
άλλους υπολογιστές 
προσφέρονται σαν 5ἴαπααΓᾷ, 
όπως π.χ. η παράλληλη και 
η σειριακή θύρα, η υποδοχή 
για δεύτερο 4πινο ἡ σκληρὀ 
δίσκο, το ρολόι, κάποιες 
ακόµη κάρτες γραφικών κ.λπ. 
Στην περίπτωση του Ρ01, το 
μηχάνημα διαθέτει απὀ µόνο 
του όλα όσα συνήθως θα 
προμηθευόσουν µε τη µορφή 
κάρτας, οπότε η υποδοχή 
καρτών επέκτασης δεν εἶναι 
πια βασική ανάγκη. Όµως, οι 
περιορισμοί υπάρχουν. Δεν 
µπορείς να αλλάξεις την 
οθόνη σου, π.χ. µε κάρτα 
ΝΑ, και δεν μπορείς να 
προσθέσεις κάποια απὀ τις 
“ασυνήθιστες” κάρτες που 
κυκλοφορούν στο εμπόριο, 
όπως π.χ. κάρτα-πιοάθπι ἡ 
μουσική κάρτα ή ακόµη και 
κάρτα-ψηφιοποιητή, έξτρα 
μνήμη κ.λπ. Οσον αφορά 
τώρα το θέµα της 
επαγγελματικής αξιοποίησης 
του υπολογιστή σου, η 
Καλύτερη κίνηση που 
μπορείς να κάνεις εἶναι να 
συνεννοηθείς µε την εταιρία, 
η οποία θα αναλάβει τη 
µηχανογράφηση Και θα σου 
πουλήσει το επαγγελματικό 
πρόγραµµα. Συνήθως, 
πάντως, τέτοια προγράµµατα 
δεν είναι καθόλου απαιτητικά 
όσον αφορά το Πα[άνα(α, 
οπότε και δεν θᾳ πρέπει να 
ανησυχείς. 


Εδώ και καιρό έχω 
αποφασίσει να αγοράσω ένα 
ΑΤ, αφού το παλιό µου ΧΤ 


δεν µε καλύπτει πλέον. 
Αποφάσισα να ψάξω αρκετά 
και οργανωμένα, αφού η 
αγορά του ΧΤ μπορώ ναπω 
ότι ήταν κάπως επιπόλαια. 
Οταν όµως άρχισα να 
διαθάζω τα διάφορα ἰθςίς, 
καθώς και διαφημίσεις, είδα 
ότι άλλα σαν τρόπο 
ἀξιολόγησης των 
μηχανημάτων 
χρησιμοποιούσαν τα ΒΥΤΕ 
ΒΘΠΟΠΠΙΙΚ5, άλλα το 
| απάπια(ΓΚκ ἰθςί και άλλα το 
95 Νογίοη ἴ65ί. Σε αυτό το 
σηµείο προέκυψε το 
πρόθληµα. Είναι πολύ 
δύσκολο, αν όχι πρακτικά 
αδύνατον, να συγκρίνω 
αντικειμενικά δύο ΑΤ 
µετρημένα µε διαφορετικά 
ἰθςῖς. Μια καλή Ιδέα θα ήταν 
ένα άρθρο που να αναλύει τα 
πάντα σχετικά µε τα διάφορα 
ἰθςίς, καθώς και να δίνει 
πληροφορίες γιατο πώς 
μπορούμε να τα θρούµε. Ετσι, 
θα μπορούμε να 
αξιολογήσουµε κάποιο 
μηχάνημα, συνεκτιμώντας τις 
παρουσιάσεις των 
περιοδικών, αλλά ιδιαίτερα 
πέρα από τις διάφορες 
φήμες που κυκλοφορούν και 
πέρα απὀ την εξωτερική του 
εμφάνιση. 

Μανόλης Κελαϊδής 


Πραγματικά είναι µια πολύ 
καλή ιδέα, την οποία θα 
φροντίσουμε να 
υλοποιήσουμε. 

Είναι γεγονός ότι 
επικρατεί χάος όσον αφορά 
τη μέτρηση των 
δυνατοτήτων ενός 
υπολογιστή, ακριβώς γιατί η 
απουσία κάποιου 
καθιθρωµένου προτύπου Και 
η συνεχής βελτίωση των 
μηχανημάτων απαιτούν 
συνεχείς βελτιώσεις και στον 
τρὀπο μέτρησης του 
Πα[άνναΓθ. Μείνε οη-ΙΠθ µε 
τα επόμενα τεύχη του Ρ0- 
Μαςίγ! 

- 
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Ες προγράµµατα 


Το ΚΥΝΗΓΙ είναι ένα παιχνίδι σκοποβολής. Είσαι 
ένας κυνηγός που πρέπει να σκοτώσει δέκα πουλιά. 
Οταν δεν πετύχεις ένα, χάνεις. Το ΚΥ που 
πυροβολεί είναι το 6ρ806 ΏαΓ. Το κύριο παιχνίδι 


αρχίζει αµέσως µετά την πρώτη οθόνη και την 
προειδοποίηση ότι για Πτο πάτα το 9ΡΑΟΕ. 


Το πρόγραµµα είναι γραμμένο σε ΑΝ Βασίο και - ε Νίκος-Μενέλαος 
είναι αρκετά απλὀ. Η πληκτρολόγησή του δεν θα - Ας ςς 
πρέπει να σου δημιουργήσει Κανένα Ιδιαίτερο . 
πρόβλημα. 
Ο προγραμματισμός έχει γίνει έτσι, ώστε το κυνήγι 
να γίνεται σε κάρτα γραφικών Ο6Α αλλά, αν έχεις 
ΗεΓοι]θς, μπορείς µε κάποιον οξοµοιωτή τύπου 
ΦΙΠΙΟᾷ8 να το τρέξεις και συ. 
καλό ΚΥΝΗΓΙ ... 


νο ο εα 

ὦῦ ΞΘΓΕΕΕΝ 1 

ΠΩ ΕΟΟΑΤΕ 1 1ΣΕΕΙΝΤ "ΕΥΝΜΗΕΘΙ"" 

4 ΕΟΗ ΕΟοωξῶὸ τα 6 

ὦς ΕΟΕΗ σοι Ξῷ τω 44 

ο ΙΕ ΕΟΙΗΤίΟΙ ΠΩ) ΤΗΕΙΝ ἱ ΙΝΕ (σι πόρος ΕΟΝ -Φ0) 
πεσοι πάτο ΕΟΝ). 1. ΕΕ 

7ο ΝΕΧΤ σοι. .ΡΕαμ 

9 | ΟΟΒΤΕ 1. 1Ξ:ΕΕΙΝΤ Ἡ" , 

ο ΙΟΕΑΤΕ 320. 10:ΡΗΕΙΝΤ "ορννγίισπε 

"1ος ΕΙ ΑΥοφς1.Θπ] 1 6σπιξσβε--, πι] 5 

110 ΕΙ ΑΥ" ος 1 Επι] 1 έσπιξςΈε- ,πι]ς 

120 ΘΟΒΕΕΝ ο,ο.ο 

150. Οι ΟΗ π1 Σι ΟΟΑΤΕ 139 ΒΗΕΕΤΗΤ ΞΕΒΓΕ ΕΑΕΗΕ Γι ΕΤΙΜΕ"' 

140 ΕΟΕΒ μαμι το ιο Εκτος ας } 

129 ΘΓΕΠΕΕΝ 1 

19ο ὉΙΗ ΕΝ (280) 

11ο ΡΙΗ ΕΚΑΤΗ (980) 

190 σοβιΕ ο 5ῶ 

1506 Ι ΤΝΕ 10.8) - 17, 43) 

200 Ι ΤΝΕ (93) -έἶό, 5) 

Ξ10:1ἱ ΤΝΕ (8, 1) - (1 τι 3) 

ὡδο {ἱ1Νε (ες πετά, 1) 

3ο ΘΕΕΤ (0) (38, 10) ΕΑΩΝΗ) 

θά Οἱ Ὦ 

Φῶο ΘΟΞΙΕ 8350 


Ρο Μαςίει 55 


Ες προγράµµατα 


Ὀόο ΙΝΕ (10,9) - (17. 9) 

Ώ7ο 1.ΙΝΕ (9,10) -- (16. 10) 

280 ἱ. ΤΝΕ (8,11) -(15. 11) 

Ώφο Ι ΙΝΕ (7.13) - (14: 139) 

Ξποο ΕΤ (0.0) - (38. 13) ΚΑΤΗΙ 

10 ΤΑΧΗΤΞΙΟ 

προ ΘΟΕΕΕΝ ι:0ι5 
5ο ΤΑΧΗΤΞΤΑΧΗΤ-Ι 

Ξ40 ΕΑΙΝΤ (150,10). 
Ἔ5σο ΑΞΙ00 

Ξόο ΕΟΕΒ ΒΞι τα ι4 
7ο ι ΙΝΕ(Ο.Α)- (ᾷδοςβ) 

Ξ8ο ΑΞΑ-ΕΙ 
Ξφο ΝΕΧΤ 

400 ΕΑΙΝΤ «1. 1) 
410 Ο1ΙΒΟΙΕ(17Ο. 133}. 7, 9 

4320 ΕΑΙΝΤ (170,130).0 

Ξο Ι.1ΙΝΕ (162.128) 278, 148), Ἡ, ΕΕ 
440 Ι ΊνΝΕ (163.148) -- (178. 1958), ος ΒΕ 
450 Ι ΙΝΕ (145.138) -- (168. 168). ος ΒΕ 
460 ΙΤΝΕ (173.138) - «178. 168) ος ΗΕ 
470 ΙΙΝΕ (165.148) -- (168. 173). Ος ΒΕ 
480 1. ΤΝΕ Ὁ 198) - (178.179) ΟςΒΕ 
490 1 ΤΝΕ (161.108) - (163. 171) ὃς ΒΕ 
5οῦ Ι.ΙΝΕ (171 168) (171171) ος ΕΕ 
510 Ι1ΤΝΕ (160.128) - (180. 134). 3. ΕΕ 
55ο ΓΙΝΕ (159.127) - (163, 138) ν ἂν ΒΕ 
5σο Ι ΙΝΕ (158.125) - (165. 1339). ΒΕ 
πάς Ι ΤΝΕ (157.125) -- (161 131), ὃν ΗΕ 
το (158.129) - (163139), 3, ΕΒΕ 
Ξόῶὸ Ι ΙΝΕ (176.127) -- (180. 133) ὃν ΗΕ 
ϱ7ῶ Ι.ΙΝΕ (177.136) - (179.133), Ἡ, ΒΕ 
Ξθο Ι. ΙΝΕ (178.135) - (178.131), 3 ΒΕ 
πφο Ι.ΤΝΕ (159.131) - (160, 1328). 5 ΒΕ 
6ος ι.ΤΝΕ (160, 120) -(16ςς 1927), Ἆν ΒΕ 
10 1 ΤΝΕ (161.119) - (163, 1360). 5, ΒΕ 
62ο νε (16ῦ, 0) - (167115) 1 

ἀδο Ι.ΙΝΕ (161.90) -- (168. 1195). 1 

4ο Ι.ΤΝΕ (16 ΦΟ)- (169.115) 1 

65ο | ΟΑΤΕ 23, Ξ«ΕΗΕΙΝΤ 10-ΤΑΧΗΤ 
ὁὀόο εοεη αξι7 τῃ Ἔφι 5ΤΕεΕ 25 

ὀ7ο ΕΟΕ ΚΑιΙ19-ι1 το 50 

68ο ΕΟιΗΞΞΙΝΕΕΥΣ 
6φο ΤΕ ΒθιΗΞΞ" Ὁ ΤΗΕΝ 85ο 

700 ΝΕΧΤ 

710 ΤΕ ΕΞΙ ΤΗΕΗ ΕΟΤ(Α.5).ΚΑΤΗ:ΕΩΕ ὅξι 

ΤΟ ΤΑΧΗΤΑ1ΟΟΞΝΕΧΤ: ΦΟΝΟ Φοῦ.. οΞΕΕΟΤ{(Α. 5) 


56 Ρο Μαςίε 


ΑΤΗ: ΒΞΟ:ςΟτο 750 
750 ΕΒΞ1:ΒΗΤ(Α. 5). ΕΑΝ 
30 ΕΟΒ 651 ΤΩ ΤΑΧΗΤΧ1ΟὀΦ:ΝΕΧΤ:5ΩυΝΟ 1000,.ος 
740 ΕΙΤ(Α. 5) ΕΑΝΙΝ 
750 ΝΕΧΤ 
76ο ΕΙΑΥΙ 1 0ο ο" 
7709 ΘΟΒΕΕΝ ΟΞΣΕΕΙΝΤ:ΕΕΙΝΤ{Τ 
780 ΕΒΙΝΤ ΘΕΝ ΠΥΕΟΒΟΔΗΣΕΣΙΛΑ3 
7φο ἹΝΕυτ" ΒΑ ΞΑΝΩ ΩΟΕΙΜΑΣΕΙΣ (Ν.Ο) "ςΙΡΝΑΦ 
800 ΙΕ ΟβΝΑΞΞ"Ν" ΤΗΕΝ σπ1ο 
810 ΙΕ βΝναβφςΣ"'" ΤΗΕΝ ΕΕΕΕ.:ΦΟΤΩ 7φυ 
820 ΘΓΗΕΕΝ ο. ΟΣΕΝΕΓ 
650 Ι ΙΝΕ (75) - (19.8), ὃ, ΗΕ 
840 Ι. ΙΝΕ (30,4) - (23,9). 1. ΕΕ 
Θ5ο ΙΝΕ (35,5) (25,8), 1. ΕΒΕ 
860 Ι ΙΝΕ (36,6)- (27.7). 1. ΕΕ 
870 Ι.1ΝΕ (7,4) (4,7). 1 ΕΕ 
880 ΒΕΤΙΙΒΝ 
ΕΦῷ ΕΙΤ(Α. 5), ΕΑΝΙΗΙ 
900 Ι ΙΝΕ(1Ι61.89)- (130, 5).0 
Φ10 ΕΟΗΒ 6ξι το 5ο 
ϱ 5ο ΝΕΧΤ 
Ξο 950ιἱ/ΝΟ ἆ7,1 
940 Ι ΙΝΕ (161.89) - (130: 35) 
ο5ο ΙΕ ΑΞΙ17 ΤΗΕΝ 1050 
96ο ΕΙ ΑΥ"Ι4 0Ώο οῦσυ ι1 Εε" 
7ο ΘΟΒΕΕΝ ΟΣΕΕΤΙΝΤ:ΙΕΕΙΑΝΤ 
Φῶο ΕΕΒΙΝΤ 3" ΩΕΝ ΤΩ ΠΕΤτΥΧΕΣΙΤΙ» 
οφῷ ΙΝΕυΤτ " ΒΑ Ἐμνβ ΟΟΚΙΜΑΣΕΙΣ (Ν.Ο) "ςάβΝαξ 
1900 ΙΕ ΠβΝΑΦΞ”"Ν" ΤΗΕΝ σ1ο 
10109 ΤΕ βναβας "ο". ΤΗΕΝ ΕΒΕΕΕ:ΘΩΤΩ οσῷ 
1030 ΘΓΗΕΕΝ ὁ. 0. ΟΣΕΝΡ 
1050 ΕΙ ΑΥ"Ι98 04 οσοῦρυυ ι4φΕ" 
1040 ΞΟΒΕΕΝ ΟΞΕΒΙΝΤ:ΕΗΊΙΝΤ 
1050 ΡΕΊΝΤ 3" το ΠΕΤΥΧΕΣΛΑΗ 
1060 ΕΒΙΝΤ 3" ΠΕΡΑΣΕΣ ΤΗΝ”ς10-ΤΑΧΗΤΙ "ΑΛ πιστα” 
1070 ΤΕ ΤΑΧΗΤΞΩ ΤΗΕΝ 60Ωτο 4120 
1980 ΕΒΙΝΤΙΕΒΙΝΤ " ΒΑ ἘΥΝΕΧΙΣΕΙΣ ἘΤΗΝ"Ξ11-ΤΑΧΗΤΣ" ΠΙΣΤΑ" 
1050 ΕΕΙΝΤ " « πού το ποΥγΩῖ ΘΑ ΕΙΝΑΙ ποτά ΓγΕεΗΓγοξα ο)” 
11090 ΕΒΙΝΤΞΕΒΙΝΤ:ΕΕΙΝΤΙΒΕΙΝΤ "ΠΑΤΩ ΕΝΑ ΠΩΗΚΤΕΩ ΓΙΑ ΣΥΝΕΧΕΙΑ" 
1110 ΤΕ ΙΝΕΚΕΕΥΒΕ«Σ"” ΤΗΕΝ 6Οτο πθδοτξισε στο ιιιὸ 
1120 ΕΙ ΑΥ" ΜΕ ΗΒ τιοῦ 05 14 6ορυεεσς ΕΞ2 ΟΟΡΡΕΕ" 
1150 σοι ος 25.Ο:ΕΗΕΙΝΤ:ΕΗΕΙΝΤ:ΕΗΙΝΤ:ΕΕΙΝΤ 
ΤΕΕΜΑΤΙΣΕΣ Το ΕΥΝΗΓΙ τι - 
1140 ΕΙ ΑΥ"ΜΕ 2 Ε" 
1150 οσοι ο” 7,ΟΞΕΒΙΝΤ:ΙΡΕΙΝΤ:ΙΕΕΙΝΤ 
1160 6οτο φφο 


Ρο Μαςίει 57 


Ρο προγράµµατα 


το ο ι. 5 


της Οµἱ6Κ ΒαςΙς ν6/ςἱοη Ί.0 


58 Ρς Μα5ίΘΓ 


έχουν σκοπό τη βελτιστοποίηση των 

προγραμμάτων απὀ άποψη λειτουργικότητας, 

εμφάνισης και δόµησης. Η εργασία µε ἴοοίς 
είναι ένα γνώρισμα που διακρίνει τις µεγάλες εταιρίες 
κατασκευής προγραμμάτων, αφού µετά τη δημιουργία 
των ἴοοίς τα στελέχη ασχολούνται µόνο µε την 
κατασκευή του σκελετού του προγράµµατος. 

Τα προγράµµατα που δίνονται εδώ έχουν σαν 
σκοπό να ικανοποιήσουν το µέσο χρήστη που θέλει 
να αξιοποιήσει τον Η/Υ του χωρίς να καταναλώσει 
πολύ χρόνο. Είναι γραμμένα σε ΩµίοΚ Βαδίο 4.0, αλλά 
τρέχουν και στις νεότερες εκδόσεις. Από την άποψη 
της ταχύτητας αρκεί να αναφέρουμε ότι είναι πολύ 
ταχύτερα από ὁμοιά τους γραμμένα σε Ρα5οαἱ ή 6, 
όπως ο ΟΙρρ6Γ. Αλλά τα προγράµµατα αυτά είναι 
έτσι γραμμένα, ώστε να έχουν ένα ακόµα βασικό 
πλεονέκτηµα σε σχέση µε παρόμοια ἴοοίς: ο χρήστης 
µπορεί να αλλάξει τις ρουτίνες, έτσι ώστε να γίνουν 
καταλληλότερες για την εργασία του. 

Τα εργαλεία που προσφέρονται εδώ χωρίζονται σε 
δύο βασικές οµάδες: 


Γ ενικά, τα προγράµµατα ΤΟΟΙ 9 (εργαλεία) 


ΟΜΑΔΑ ΕΠΙΚΟΙΝΩΝΙΑΣ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗ - 
ΧΡΗΣΤΗ 

1 ΜΕΝυ 

2 ΟΙΝΡυΤ 

3 ΝΑΙΤΚΕΥ 


Ι) ΟΜΑΔΑ ΕΠΙΚΟΙΝΩΝΙΑΣ ΧΡΗΣΤΗ - 
ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗ 


{1 ΝΡΝ 
20ἱ1Ρ 

3 1ΛΒΕΙ. 
4 ΟΕΝΤΕΒ 
5 ΕΒΑΜΕ 


ΟΔΗΓΙΕΣ ΧΡΗΣΗΣ 
ΟΜΑΔΑ | 


1 ΜΕΝυ - ΜΕΝΟΥ 
Η υπορουτίνα αυτή χρησιµοποιείται για τη 


δημιουργία μενού επιλογών. Πρόκειται για το γνωστό 
τρόπο μετακίνησης της φωτεινής ταινίας πάνω στις 
επιλογές. 

ΣΥΝΤΑΞΗ: 

πιφ(1)-’επιλογή 1” 
- πιφ(ο)- επιλογή 2” 

: 
α. 

ε 

πιφ(π)-᾽επιλογή π 

ππθηυ η, ΓΟΝΝ, οοἱ, ἰθχί {οΓᾳ:, ἰθχί Ώ8οΚᾳ:, 04: {οΓᾳ:, 
ραΓ ὈβοΚᾳι, οΠοίδθ 


ΕΠΕΞΗΓΗΣΗ: 

πιὸ(χ) το όνοµα της Κάθε επιλογής 

ῃ ο αριθµός των επιλογών 

ΓΟΝΝ,οοἱ οἱ συντεταγμένες του μενού 
(γραµµή, στήλη) ἰθχί {ΟΓᾷΓ ἃ ΏᾶΟΚᾷΙ τα χρώματα των 
επιλογών (µελάνη, φόντο) Όα: {οΓᾳΓ ἃ ΏᾶοΚᾳΓ τα 
χρώματα της φωτισμένης επιλογής (µελάνη, φόντο) 
οποίδε η επιλογή που θα καθορίσουμε σαν 
αρχική Η κίνηση της ταινίας γίνεται µε τα βελάκια, 
ενώ η επιλογή µε το [ΕΝΤΕΒ]. Με τα πλήκτρα Ρᾳὺρ 
και Ρᾳῦη πηγαίνουμε την ταινία στο πάνω και κάτω 
άκρο του μενού. Με τη μεταβλητή ομοίσθ καθορίζουµε 
την αρχική θέση της ταινίας. Η επιλογή του χρήστη 
αποθηκεύεται στην ακέραια μεταβλητή οἩς76. 


2 ΟΙΝΡὺΤ (6οπίτοι ΙΝΡΟΤ) - ΕΛΕΓΧΟΜΕΝΑ 
ΙΝΡυΤ5ς 

Με την εντολή αυτή δημιουργείτε ελεγχόμενα 
ΙΝΡὺΤς. Είναι ένας γνωστός τρόπος επικοινωνίας 
χρήστη - υπολογιστή αλλά βελτιωµένος, γιατί 
περιέχει νέες εντολές. 

ΣΥΝΤΑΞΗ: 

ΡΑΤΑ 
ΓΟΝΝ 1,οο| 1 ΟΠ ΓΟΝΥ2,οοἱ2/ΙΟΠ(2,...,ΓΟΝΝΠ,οοίη/ΟΠᾷΗ 
οπρυΐ η͵,Ίαχί {ΟΓ4Γ,1ΕΧἰ Ὀ8ΟΚᾷΓ,ΟαΓ {ΟΓᾷ,08Γ 
Ρ8οΚῃΠ,οἰθαΙ 

ΕΠΕΞΗΓΗΣΗ: 

ΓΟΝΝΧ,ΟΟΙΧ οι συντεταγμένες του 5ἰήπα Χ 
(γραµµή, στήλη) Ιοπϱχ ) το µήκος του 
5ΙΠΠ Χ 

ῃ ο αριθµός των σἴήπᾳς 


ἴθχί /οΓᾳ;,ἰθχί Ό8οΚ4Γ τα χρώματα του κειµένου 
(μελάνι, φόντο) 04: {οΓΦ:,08Γ Ώ8οΚ4Γ τα χρώματα 
του φωτισµένου καιµένου (µελάνι, φόντο) οἱθᾶΓ 
καθαρίζει τις περιοχές των σἰήπᾳς απὀ διάφορα 
γράμματα, αν έχει τιµή διαφορετική του 0. 

Η Κίνηση της φωτεινής ταινίας γίνεται µε τα 
βελάκια. Τα Ρ6ῦρ και ΡᾳΏη στέλνουν την ταινία στο 
πάνω και κάτω άκρο του κειµένου. Καθώς 
πληκτρολογήτε, έχετε τις εξής δυνατότητες : 

Παρεμβολή [η5εΓί 

Διαγραφή Γοἱείθ 

Διαγραφή προς τα αριστερά ΒαοΚδρᾶοθ 

Σβήσιμο γραµµής ΛΥ ([οιή] Υ]) 

Εξοδος Ε5ο 

Τα φἰήπᾳς αποθηκεύονται στον πίνακα µε τις 
επιλογές του μενού Και αντίστροφα. Οταν πρέπει να 
δοθεί ένα νεο 5ἰήπᾳ, Καλό είναι να καθαρίζεται ο 
πίνακας δηλ. ΕΒΑΘΕ πιφ 


3 ΝΑΙΤΚΕΥ - ΠΕΡΙΜΕΝΕ ΠΛΗΚΤΡΟ 

Η εντολή αυτή περιμένει να πατηθεί ένα πλήκτρο 
και επιστρέφει τον Κωδικό του στην µεταβλητη ἰΦ. 

ΣΥΝΤΑΞΗ: 

γ/αΙΙΚΘΥ 


ΟΜΑΔΑ ΙΙ 


1 ΝΕΟΝ/ (ΛΙΠΌοΟΝΝ) - ΠΑΡΑΘΥΡΟ 

Με την εντολή αυτή δημιουργείτε παράθυρα 
επισκιασµένα από κάτω δεξιά. 

ΣΥΝΤΑΞΗ : 

Ψ/ΝΝ ΓΟΝΝ1, ΓΟΝ/2, οοἱ1, ο0ἱ2, οΏαΓ1, οΏαΓ2, {ᾳΓ1, 
0ᾳΓ1, {ᾳΓ2. Όᾳί2 ΕΠΕΞΗΓΗΣΗ : 

ΓΟΝ1,ΓΟΝΥ2 άνω Και Κάτω γραµµή του παραθύρου 

οο11,οοἰὸ αριστερή Και δεξιά στήλη του παραθύρου 

ομαΓΙ είδος του χαρακτήρα που περιέχεται στο 
παραθυρο οΠ8Γ2 εἶδος του χαρακτήρα της σκιάς 

{ᾳΓΊ,0ΓΊ χρώματα του παραθύρου 

{ᾳΓ2,0ᾳΓ2 χρώματα της σκιάς 

Εννοείται ότι η ΓΟΝ/1 είναι μικρότερη της ΓΟΝΝ2, 
πράγμα που ισχύει Και για την οοἱ. Ακόμα πρέπει να 
υπολογίζετε τη σκία ως µέρος του παραθύρου γιατί, 
αν βγει έξω απὀ την οθόνη, παρουσιάζεται μήνυμα 
λάθους. 


201Ρ (θα ΡαιΤ οἱ 5οΓθ6Π) - ΚΑΘΑΡΙΣΕ ΜΕΡΟΣ 
ΤΗΣ ΟΘΟΝΗΣ Κάνει την ίδια δουλειά µε την ΙΝΟΝΝ, 


Του ξ 
- 19 


8) 


Ώξοι ΑΕΕ 5018 μιαν 

ΡΕΟΙ ΑΕΒΕ 5185 σαγιτςσ 
ΡΕΟ ΔΡΒΕ 558 σἀπριιἘ 
ΡΕΩΟΙ ΕΒΕ 8118 παπι (πὸ, 
ΡΕΟ ΑΠΕ 8558 εἰ νἨ 


- ΠΕΩΓΕΒΗΜΑ 


µόνο που δεν δημιουργεί σκιά. Χρησιμοποιείται για να 
καθαρίζει ένα µέρος της οθόνης. ΣΥΝΤΑΞΗ 
Οἱρ ΓοΝ/1, ΓΟΝΝ2, οοἱ1, οοἱσ, οἱΓ 
ΕΠΕΞΗΓΗΣΗ:: 
ΓΟΝΗ1,ΓΟΝΥ2 άνω και κάτω γραµµή του παράθυρου 
οο|1,οοἰ2 αριστερή και δεξιά στήλη του παράθυρου 
ομα8ΓΊ «είδος του χαρακτήρα που περιέχεται στο 
παράθυρο 


3 ΙΑΒΕΙ - ΕΤΙΚΕΤΑ 

Δημιουργεί µια κεντραρισµένη ετικέτα στην οθόνη. 
Απλοποιεί την εισαγωγή στις νέες οθόνες. 

ΣΥΝΤΑΞΗ : 

Ι06ἱ ΓΟΝΝ, ΠΙθᾶ58ᾳ8, οΠαΓ1, ο/αΓ2, {4:1, ΏᾳΓ1, {ᾳ:2, 
ϱᾳΓ2 ΕΠΕΞΗΓΗΣΗ: 

ΓΟΝΝ άνω γραµµή του παράθυρου 

Πιθς584εΕ Το κείµενο της ετικέτας 

ομβτΙ είδος του χαρακτήρα που περιέχεται στο 
παράθυρο οΠ8(:2 εἶδος του χαρακτήρα της σκιάς 

{ᾳΓ1,οᾳΓΊ χρώματα του παράθυρου 

{ᾳ:2,0ᾳΓ2 χρώματα της σκιάς 


4 ΟΕΝΤΕΒ - ΚΕΝΤΡΑΡΙΣΜΑ 

Κεντράρει ένα μήνυμα σε µια δοσµένη στήλη. 
Ειδική για μηνύματα που πρόκειται να τονιστούν. 

ΣΥΝΤΑΞΗ: 

ΟβΠΙΘΓ ΓΟΝΝ, ΠπθἜ58ᾳ8 

ΕΠΕΞΗΓΗΣΗ: 

ΓΟΝ γραμμή όπου θα βρίσκεται το μήνυμα 

Πηθος8ᾳθ το μήνυμα 


5 ΕΒΑΜΕ - ΠΛΑΙΣΙΟ 

Μια πολύ χρήσιμη υπορουτίνα που φτιάχνει ένα 
πλαίσιο στην οθόνη. Με αυτήν µπορείτε να 
φορμάρετε επαγγελματικές οθόνες. ΣΥΝΤΑΞΗ : 

{Γ8Π1Θ ΓΟΝΗ 1 ΓΟΝΝ2,οοἱ1,οοἱ2,γρθ 

ΕΠΕΞΗΓΗΣΗ : 

ΓΟΝΥ1ΓΟΝΥ2 άνω και κάτω γραµµή του πλαισίου 

οοἱ1,οοἱ2 αριστερή και δεξιά στήλη του πλαισίου 

ἴγρθ τύπος πλαισίου δηλαδή: για ἰγρο-0 εχουμε 
χοντρό πλαίσιο για ἴγρε-Ί έχουµε διπλό πλαισίο για 
ἴγρεΞ2 έχουµε απλό πλαίσιο για οποιονδήποτε άλλο 
αριθµό, το πλαίσιο σχηματίζεται µε το χαρακτήρα που 
έχει αυτόν τον κωδικό. 


Προγραμµατιστής: Παναγιώτης Στόκας, Δράμα 66100, 
Ναυαρίνου 7 Ὃ 30992. 


ΤΙΣΤΗΣΕ 5 ΠΑΒΝΑΓΙΦΤΗΣ ἘτοΌςβξ 


Ρο Μαςίει 59 


Ες προγράµµατα 


Ρεσι ΑΕΕ 88 Έγαπε (νς Υπ. 

ΡΕΟι ΑΒΕ 808 αιτμκεν ϐ) 

ΡΕΕ6ι ΑΕΕ 588 13568] (πεΕξΞξ. ΥΧ. σΠ;ΓΙ. σπ;θή, στα, Όσες, Έα 
ΡΕςσι ΑΠΕ 8ἱ1Ε Ξἶίσγι (π9) 

ΩΡΠΤΙΟΝ ΕΘΘΕ 1 

ὈΙΗ ΒΗΑΕΗΕΕΟ πιο) 


ΘἱΙΗ σβγιτθ (ν. πι) 

. ΟΞΑΤΕ νυν, (80 - ιΕΝ(ίΠΦ)) 
ΕΕΤΤ πις 

ΕΝΟΌ 58ἱ1Ε 


ΞωΒ σαπρας (Ππᾶ, ἑσγ]ὰ, Ὀογ1. τα, 50-35, σἰἈ) 
ΡΙΗ Ὑ,Ξδ(πᾶ), πᾶΒκ(πᾶ), ἀπβπί(πἍ), υπ), κπίπἍ) 
5ΟΙι ΟΠΏῇ Έσγ1 ραγ13 
ΕΡΕ Ρς ἘἙ ῃα. τῇ αν 
ΠΕΕΑΌ υπ(ρἍὸ, κ (Άη). πΒν(ρἍ) 
Γρ ερ ΤΗΕΝ 
.ι ΟΞΑΤΕ υπ(ρᾶ). απ (ίρᾶἍ) 
ΕΕΙΝΤ ΞΤΕΙΝΕΞίπ8Η (Άη). 3) 
ΕΝΟ ΤΕ 
ΝΕΧΤ 
Οξ - ΟΗΒΞ(Ο) 
απ - ὁ 
ρα. - 1 
ΕΟΙ ΟΠ του», Όσγ2 
. ΟΟΑΤΕ υπ (ίρό). Ἡπ (η) 
ΕΗΙΝΤ ΘΤΗΙΝΕΦ (πα (ρΆὸ, 
ΙΟΟΑΤΕ υπ ίρῇ). Χίο) { εγθχ(ίρᾶ). 1. 
ΕΠΙΝΤ π(ρἍ)ς 


ΕΕΥΠΙΒΓΙΞΟ ΕΙ: 
Ρο 
18 Ἐ ΙΝΚΕΥΦ 
ι 40Ρ ΜΗΙΙΕ 18 Ξ 3" 


ΘΕΙ ΕΡΤ ΓβΘ8Ε 13 
Γ88Ε 185 ὸξ ζΗΕΦ(53) 
ΙΓ ι ΕΝ(πΠ(ϱ)) Ἐ πᾶκπ(ρᾳ) ΑΝΟΡ {πςν 
ο ΤΗΕΝ. ΘΟΤΟ μΕυνπιᾶγιᾶ 
. ΟΟΑΤΕ υπ (ρᾶ), πΧ (ρἍὸ)  ο-δκ(ρΎ). 
ΕΕΗΏΙΝΤ 18: 
ΞΕΙ ΕΟΤ 08β8Ε σ,ξ (η) 
ΓΒΘΕ Ι ΕΝ (πΦ(ϱ}) 
πρ) Ἐ πξί(ρἍ) - 1ςξ 
ΓΕ ΕΙ ΞΕ 
ΙΕ ἀπ τ 
1 Ξ ο 
ΕΕΙΝΤ ΠΙΘΗΤΕί(πΞ(ρᾶ). ἱΕΝ(π(ϱύ))} - εγξχ(ρἍ)) 
ΕΕ Ξ5Ε 
1άκ Ξ 1 
ΕΝ ΤΕ 
πρ.) 5 ΙΕΕΤΕ πΞ(ΡΆ) οκξ(ρΆ)}ΓΙΞΕΕΙΘΗΤΣ (ΠΙΕΡ) ΕΝ (πι (ή) )--σγ 
ΕΝΡΟ Θ8Ει ΕΟΤ 
συδ(ϱὸ)  συγξ (ή) Έ 1 
ι ΟΕΞΑΤΕ νυν (ρᾳ), πρ) Ἑ οεγξεχίρ)., 1. 
το ΜεΕυπιᾶπαΟ εν 


60 Ρο ΜαςίεΓ 


088ΘΕ ο κ "ΗἨ", ος "Ες ΟΗΗΞ(15). οφ -ε ους ος πας 
Οι ος τσνις, Όσα 
Ι.ΟΞΑΤΕ Υυ(ρᾶόὸ απ (ρα). Ὁ 
ΕΕΙΝΤ πρὸς ΒΤΗΙΝΕΦίπ8Ηπ(ρἍ} - ιΕΝίπβίρπ)), 39) 
ΕΟΠΒ σα Ξ ιΕΝ(πβ(ρἍ)) Τω 1 ΞΤτΕΕ -ἶ 
ΙΕ ΓΗΗΕ(ΣΞ9) ΞἘ ΜΙΟΌξίπΕΈ(ρἍ}, σσ) ΤΗΕΝ 
πβίρ) Ἐ ΙΕΕΤΕ(ΠΕ(ϱΡΑ),. ι ΕΝ(πΞ(Ρό})} - 1) 
Ει 9Ε 
ΕΚΧΙΤ ΕΠΕ 
ΕΝΏΌ ΤΕ 
ΝΕΧΤ 
5Εἱ ΕΟΤ ΓΑΘΕ 15 
Ἐ "ΗΟ 
1 ΤΗΕΝ ρὗ Ἐ π. ΕΙΘΕ ϱ Ξ 
τς ΕΗΡΣ ΤΑ) 
πα ΤΗΕΝ ρυ 5 1 ΕΙ ΞΕ ϱἩ 
αυ 


ας α- Πα" 
ΕΝ 8Ει ΕΤ 
ΕσοιΗ τογδ. Όσγον 
. ΟΟΑΤΕ νπίρἍὸ, πρὸ, ὢ 
ΕΕΙΝΤ πι (ρἍ)τ ΒΤΗΕΙΝΕΞ (πι (3) ΕΝ {πρ ά)}., 
σεξ (ορ. Ξ 
ι.ΩΓΑΤΕ υ (η). αΝ{Ρ) - ευ (ρὸ. 1, 1Ππ8, 7 
ΞΟΤΟ ΕΕνπιᾶγιες ει” ' 
ΓΑΘΕ ο ε- η 
ΤΕ σετ (ρἍ) ςἘ πι. (ρ) ΤΗΕΝ ΘΩΤΩ ΕΕ ΥΠΙΑΓΠΙΕΙΟΞΕ 
σγβδ(ρ,) Ἐ συξδα(ρὸ) Ελ 
ΙΕ ΙΕΝ(πΕ(ϱἍ)ὸ} ς ογΕπ τρΆὸ) ΤΗΕΝ πβ(ρ.) 5 (Ρ) Ἑ ΟΗΗΒΦ (52) 
ΕΟΟΑΤΕ υπ (ρᾶ), απ (ρϱη) ε εξ), 1, ἵά . 
ΠΏΤΗ ΕΕ νπιεΓΙΣΟ ΕΙ 
(ὔ5Ε ο ε- "ε'"' 
ΤΕ συβδ (ϱ 3) Ὦ ΤΗΕΝ ΘΟΤΟ ΓΕ ΕΘνπιβγιδς ΕΙ 
συ (ή) 
. ΟΟΑΤΕ σίρἌὸς, ίῃρἍ) ΕΕ ΤΡ) Ἰς 
ΠΩΤΩ κ βνπβιᾶσει 
ΓΗΡΕ ο ε "α 
σεξ (η)  ι ΕΝίΠΦ(ΓΡ)) 
ι ΟΡΑΤΕ Υυλ(ρό)ὸ σκίρ) ε ογξχ(ρϱΆ). 1, 
σΏΩΤΟ ΕΕΒΕ γπιᾶιβΟ ΕΕ - 
ΕΕ ο ε "σου 
συ.) 5 ὢ 
Ι ΟΓΑΤΕ υπ (ρἍ), κπίρὸ)  εγξκ(ρή). 
5ΠΩΤΩ ΚΕνπιΒγιβσε 8 
ή ο. απ 
ΙΓ πείρ) -Ὁ Ἡ'' ΠΕ ο... ες ἱ ΕΝ (πι (ρη)} ΤΗΕΝ ΕΌΤΩ ΕΕνυπιΒπιᾶαξι 
Ι ΟΟΑΤΕ νπίρὸ), πα (ϱρ) - πρβ Ὁ 
ΕΕΙΝΤ ΕΙΒΘΗΤΦ (ΠΕ (2. ωημφλης - εγδα() - 1) κ ΓΗΗΕΦ(Ξ2): 
ΠπφδίρἍ) Ἐ .ΕΕΤΕ(ίπΠΕ(ρἍ)ς "Ξ (ϱ«}}ΕΗΙΤΕΘΗΤΗΕ (πΦ(ρΆ) κ ΕΝ (πβδ(ρἍ))-ογελ(ρἍ)- 1) 
ΙΏΟΑΤΕ νυν (ροὸς κ (ρη) -ε εγξ(ρὸ, 1 πας 
ΕΩΤΩ Ἠυνπιᾶγιᾶς ει 
ΓΕ ΓΗΒΞ (8) 
15 σγθλίρα) Ξ Ὁ ΤΗΕΝ ΦΠΤΩ ΕΕ πιει ΓΙΞΠΕΕ 
ΙΟΞΑΤΕ Υυ(ϱό). πρ) Ε σγξεκ(ρἸ) -τἰ. 
ΕΠΙΝΤ ΕΙΕΘΗΤΕ (πΞ(Ρᾶ). ΙΕΝίπΦ(ΡΆ)} - εγξ(ρἍ)ὸ) - ΡΗΒΦ(Ξ2}5 
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πι (ρα) ει ΕΕΤΡ (ΠΕ (ϱ)σςΒ(ϱΆ)-1)ΚΕΙΤΘΗΤΦ (πι (ρΆ) εΙ ΕΝ (πρ) - συ (πο) ) 
ος θη (η) - οςγΘδ (ϱ.) - 1 
Ι ΟΟΘΤΕ υπ ίρᾳ) πρ) Ἔ συβδα(ϱΆ). ἵν απ 2 
ϱΩΤΩΟ ΓΘυπιξΓΩ ΕΙ” 
Ο95Ε ΟΗΒΦ (5) 
.ΩΡΑΤΕ Υλ(ρᾶ), κἈ(ρὰ). Ὁ 
ΕΒΙΝΤ ΞΤΗΕΤΝΟΩΦ(Ι ΕΝ (ΠΡ(ρΆ)). 
πρ) ο ο 
ο θα (ρ.) Ἐ ὢ 
Ι ΩΞΑΤΕ υ(ρη), (3) σου (ϱὸ. Ἰ. ἀπβδΆν 
σΩτο Εθν ξι- 
ΓΑΡΕ ο  ἩΠ" 
ΙΕ 1Ππ8δ - ὦὢ ΤΗΕΝ {πει - ὁ ΕΙ ΘΕ {τς - ὮἩ 
..ΟΟΑΤΕ νυν (ρἍ)ν Ἡ (ρ3) ο” ΒΑ Γρ) Ἡι ἀπ 
αΩτΏ ΓΕ γπιΒΠΣΟ ΕΥ: 
ΟΕ ΓΗΒΦ (7) 
ου ΟΠ Έσεαας σι 
. ΟΟΡΤΕ υλίρᾶἍ)ς αχπί(ρ). Ὁ 
ΕΠΙΝΤ πἙ(ρἍ): ΒΤΗΕΙΝΟΘΦ(πιΑΝΑ (ϱΆ) - ΙΕΝ(ΠΦ(ϱΆ}}, 
ΕΟΗ σἳ Ξ ιΕΝίπε(ρἍ)) το 1 ΘΞΘΤΕΕ -ι 
ΤΕ ΟΗΗ(σ) -Ὁ ΜΙΟΒ (πΦβ(ρη)ς σᾳ) ΤΗΕΝ 
πβ(ρἍ) Ἐ .ΕΕΤΕ(ίπΕ(ράὸ. ΕΝ (πρίν - 1) 
ει ΞΕ 
εαιτ Ρας 
ΕΝΟΌ ΤΕ 
ΝΕΧΤ 
ΕΚΧΙΤ 5/8 
098Ε ΕΙ 9Ε 
ΠΏΤΕΩ ΕΕνπιᾶγᾶς εν 
ΕΝΏΟ 8Εἱ ΕΟΤ 
ΕΝΟὈ 95/Ε 


ας εις δι πο δι Βλ ΠΡΩΙ 
58 5 ΞΤΕΙΝΟ( 1 - κα Ἑ 1. σπ; ο) 
ΕΟΒ Πο 5 Υ, Το να 

.. ΟΡΞΑΤΕ απ. κά 

ΕΓΗΤΝΤ 58ς 
ΝΕΧΤ 
ΕΝΩ 91 1Ε 


ΞΙΒ τγαπε (νὰ, νι, αν αλ, Ἐνρο) 
- Ἱ ΤΗΕΝ 
ον ο 5 σι Ημ. ορ 
15. απ 5 ος αν 5 ο 
ΕΙ ΘΕΙΕ Όνρὴα - Ὁ ΤΗΕΝ | 
1 ή 2ο15 ας Ἐ 197: απ Ἐ 205: 
νε αἲ - ου. ας 5 1898 
ΕΙ ΘΕΤΕ Ὁἱνυνρα - Ὁ ΤΗΕΝ 
μα αν πι 18. ας πι 191: η σέ Αη 
νυν 175. αἱ. 5 1θοι ἄνγα ν τήν μμ 
ΕΙ ΘΕ ια ὁ 5 Ἑνραής ο Ἐ ΤΥυΡἜΣ αἱ α Ξ ΈΥυΡό 
αγ Ἐ υρας απ 5 Ἑνρας απο 5 Ἑνρης νυΧ ὗΥΡϱ 
ΕΝ. ΤΕ" 
Ίποσυς πι λα μὴ - Ἀ 
.ΟΞΑΤΕ νυν κ 
ΕΠΙΝΤ ΗΒ (1). ΒΘΤΗΙΝΟΞ(1πΟἍ, πλ ΟΗΒΦ (Αλ 
ΕΟΗ πὶ 5 νυν Ἑ 1 Το ν13 
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ι ΟΞΟΑΤΕ τι. Ἡ 
ΡΠΙΝΤ ΟΗΕ έν) 
Ι ΟΡΑΤΕ πᾶ. και 
ΕΕΙΝΤ ζΗΒβέν/ ηλ 
ΜΕ ΧΤ 
.. ΟΟΡΑΤΕ ν 1. νἩἈ 
ΕΕΙΝΤ ϱΗΒΡ(α1): ΞΘΤΕΙΝΕΞ{(Ίπα. αΠΆ): ΟΗΒβξ(αν ο): 
ΕΝΏ 88 ἳ 


ΗΕ 18981 (πεΕξΞξ. Υυᾶ. σΠπι;17. σπγῶΧι Έσγακ. ρου. ἜσγαοἌα, 86) 


κα Ὁ ΙΝΤί(Θό - ιΕνΝίπθς)) / 9) ετἰ 

αν νά, Υυ. Ὁ ὃν κ - Ἑν κ Ἑ ΙΕΝ(ίΠΒΞΦ) Ε 1. σηπγ1Χι σηιἍη. 
τον], Ὀασγι, Έογβδα, Ὠσιγ 

. ΟΟΞΑΤΕ νά ἕ 1, 

ΕΕΙΝΤ πεςξ 

ΕΝΕΟ 5ἱ)8 


ΒΞΗΒ πεπι (πᾶ, Υ, αι Τογ1ᾶ, Όαυς1, ἔσιθ. Ὀσιυ η, σποΙξεἈ) 


ΩΙΜ πΘΕΦ(Ππ) 
ὈΙΗ Ππ1ρ8 (πι) 
ΞΙΗΘΗΕΏ σΠΕΣ 
ΙΕ σπαί5θ Ξ ὢ ΤΗΕΝ σΗξΞάχ Ξ 1 ΕΙδΕ σης: 5 σποίξε 
ο 5 ΓΗΗΒΦ(Φ) 
ΕΟΗ ϱἩὗ Ξ 1 το π 
ΕΟΗΒ ς5Ξὰ Ξ 1 το ι ΕΝ(ΠΦ(ρ3)) 
1Ε Α5ς(ΗΙΡΦ(πβ(ρΆ),. σ53π)) Ξ 44 ΤΗΕΝ 
πεθςβ(ρἍ) ΞΙΕΕΤΕ(π(ίρΆ), σ5ᾶ - 1) 


π1ρβ(ρ”) Ξ ΒΙΘΗΤΑ(Π(Ρ3)., Ι ΕΝ(ΠΦ(ρ34)) Ἱ- σεἈ) 


. 


ΕΧΙΤ ΕΟΩΕ 
ΕΝΡ ΤΕ 
ΝΕΧΤ 
ΤΕ ι ΕΝ(ίπθΕξ(ρ3)) } ΒΑΕ ΤΗΕΝ ΒΑΕ: - Ι ΕΝ (πΕΞΣ(ρ)) 
ΜΕΧΤ 
ΩΟιΙ ΟΡ ανα], θογ13 
ΕΟΕΗ πι Ξ 1 ΤΩ πη 
ΙΕ πι] ϱᾱ σηξΞν ΤΗΕΝ 
. ΟΓΑΤΕ νυν - πΙ1Ἡ, Σχ ζ 


ΕΕΙΝΤ ΗΒ (23) πιΕεξτ (1) { ΒΤΗΙΝΕΕ(ΕΑΗΧ - ιΕΝ(πΠΒΞΦ(ΠΙ 12) 


ΕΝΌ ΙΕ 
ΜΕΧΤ 
00ἱ.0Η «αγ2χ. Βας2χ 
ἱΟ0ΡΤΕ υΧ - εηΠξΞΧ, κγ 


ΕΕΙΝΤ ζΗΠΒΞ(Ξ2) ε πες (σΗηςῖ) - ΞΤΗΙΝΟΘΞ (ΒΑΕ - ιΕΝίπΒββ(ςσΗς"}) 


σοι ος ὁ, 7 

..ΟΟΑΤΕ ο, 1 

ΕΕΙΝΤ ΞΤΗΙΝΟΣ (8Ο, 5) 
.ΟΕΡΤΕ ο, Ἱ 

ΕΗΙΝΤ Πιρφίσηςν) 
εντος” 

18 Ξ ΤΝΕΕΥΘ 

ΙΓ 138 Ξ ΙΙ ΤΗΕΝ 60ΟτΤτο κενεεξε 

ΙΕ ΙΕΝ(138) ς 3 ΑΝΟ {18 ὐ ΘΗΕΦ(13) ΤΗΕΝ α0οτο εΕεντεθξί 

15 138 Ξ ΓΗΒΦ(13) ΤΗΕΝ ΕΧΙΤ 8518 


.. 
ω] 
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σοι ΟΗ {σιν, σι 1 Ἅ 
ι ΟςΑΤΕ νὸ ε σηξδ, κά 
ΕΕΙΝΤ ΟΗΠΦ (59)  πβββίσης) Ἑ ΘΤΗΕΙΝΕΟΦ(ΕΑΠΓΣ - ι ΕΝ (πιΕΒΘίση 
οσοι ο! Ὁ, 7 
ι. ΩΓΑΤΕ ον, 1 
ΕΕΙΝΤ ΞΤΗΕΙΝΘΡ(Ι ΕΝ(Ππ1ρ(σΠΞΑ))ὸ). 
ουι ο” ἕσογδίι οσους 
ΓΘΘΕ {8 
ο - ὉΗ'' 
σΠπςς Ξ- 1 ΤΗΕΝ σΠξ 
αὐξ. Ἑ ση 
σηιξὰ Ἐ πᾶ ΤΗΕΝ σΠξ” 
ον ε οτ' 


(8βΘΕ ο ε- "Ω 
σης Γι 
Γ9βδΕ ΕΙ Ξ5Ε 
ΕΝυΟ δει Ε.Τ 
.ΟΓΑΤΕ νυν Ὁ σπξην κά 
ΕΕ ΙΝΤ ΟΗΠΞ( 52)  πΒΒί(σΠΞΖ) τε ΘΤΗΙΝΟΦ(ΒΑΗΕΣ -ι ΕΝ(πθΕξ(ίσΠςτ)ὸὶ Ἑ 1. πο) 
σοι ο8 ὁ, 7 
..ΟΟΑΤΕ Ὁῶ, 1 
ΕΕΙΝΤ ΠιρβίσηΘδ) 5 
ΩΩΤΟ Γεντεςδςτ 
ΕΝΏΟ 11Η 


ΙΕ Φίοπ (πι) 

σοι ος ο, ὖ 

ΒΕατΕ ας, 3 

ΕΕΙΝΤ ΘΤΗΕΙΝΟΦ (80Ο, 9) 
σθπτειν Όνῶν ΠιΞ 

ΠΟΙΟ ὃν Ὁ 

ΕΝΩ 9 1ΕΒ 


ΙΕ καί Ἑ Εν 
ΞΗΘΕΕΏΌ 138 
ρω 

138 τι ΙΝΕΕΥΞ 
ι ΟΕ υΗΤι Ε 158 5 3 
ΕΝΏ 91)ΕΒ 


ΩΙ5 ἧαν ναι ναι, δν Κάδκ οσπ ο, ΕΠΣ, ΤΟγΙὶὰ, Όσοι τουγθ4, σος) 
σοι ος ται. Όσιο 
που τσ εα το ντα Ἑ 
ΙΟΓΑΤΕ ην, κιν Ἑ 1 
ΕΕΒΙΝΤ ΟΗΒΡίσΠ/ ΑΣ ΟΌΠΒΦ (σπα) 
ΝΜΕΧΤ 
ΙΙΩΗΠΑΤΕ ΥΕ ἃς 
ΕΕΙΝΤ ΞΤΕΗΙΝΕΡΙΝΙ3 
ΕΟΙ ΟΠ {σογ1ὰ. Ὁσγι 
Ολα, Ἀδοκὰ 


ΕΝ 118 
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ο υυἳ υἳ ο ο ο οσ- 


ΑΟΕΒ 1020 640 ΗΕΒΟ.00Α 4 υΝΙΟΟΜ 
ΆΟΕΒ 3500: 640 1Χ360 20 ΜΟΝΟ. Μ6ο ρα 2 299200 ὑΝΙΟΟΜ 
ΑΟΕΒ 500: θά0 2Χ380 ΜΟΝΟ  ΜΕ0 0 ο 197000 υΝΙΟΟΝΜ 
ΑΙΤΕΟ 88402 60 2Χ30 ΜΟΝΟ  ΗεβουΕ δρα ϐ 198400 ΑίΤεΟ 
ΑΙΤΕΟ 88: θὰ0 Ιχ60 20 ΜΟΝΟ  ΗΕβΟυΙΕ  ϐ6Ρ6 ο ϐ 296000 ΑΙΤΕΟ 
ΑΙΤεΟ 688402 640 21960 ΜΟΝΟ  ΗΕΗΟΟΘΑ ϐ6Ρ6 6 239000 ΛΙΤΕΟ 
ΑΙΤΕΟ 08829 θ40 ΓΧ360 2 ΜΟΝΟ  ΗΕΒΟΟΘΑ  6ρΡᾷ ο 5 279500 ΑΙΤεΟ 
ΑΜΟΤΡΑΌ 15Ι2 ΡΡΟΜ 5ι2 2Χ960 00ἱΟΒΟΘΑ ρ ἃ 189802 ΑΜΟΤΑΛΌ ΗΕΙΙΑ5 
ΑΜΦΤΒΑῦ 1512 ΡΟΝΜ 5]2 2Χ360 ΜΟΝΟ  08Λ ορ 189β02 ΑΜΟΤΑΑΏ ΗΕΙΙΑ5 
ΑΜΦΤΡΑΌ 1512 ΗΡΟΜ 5ο 1Χ960 30 00ἱ0ΒΟΘΑ ρο 2 299220 ΑΜΟΤΡΑΌ ΗΕΙΙΑ5 
ΑΜΟΤΡΑΡ 1512 ΗΩΜΜ 80968 512 1Χ30 30 ΜΟΝΟ  08Λ ορ 254908 ΑΜΟΤΒΑΌ ΗΕΙΙΑ5 
ΑΜΦΤΡΑΡ 15/2 60ΟΜ 80968 52 1ΧΦ60 ᾿ 00ἱΟΒΟΘΑ ρ ἃ 203000 ΑΝΦΤΡΑῦ ΗΕΙΙΑ5 
ΑΜΦΤΗΑΏ 1512 60ΜΜ 80868 512 1Χ360 ΜΟΝΟ  08Λ δρ 3 165200 ΑΜΦΤΗΑΌ ΗΕιΙΑ5 
ΑΜΦΤΗΛΌ 640 00Ο) 80868 θ40 2Χ30 00ἱ0ΒΕΘΑ δρ 4 290000 ΑΜΦΤΡΑΌ ΗΕΙΙΑ5 
ἵ..ΑΜΦΤΒΛΌ 1640 ΩΜΟ 80968 θά0 2Χ90 ΜΟΝΟ  ΕΘΑ ορ 215064 ΑΜΟΤΗΑῦ ΗΕΙΙΑ5 
ΑΜΦΤΡΑΌ 1640 ΗΩΟῦ 80868 60 1Χ960 30 00ἱΟΒΕΘΑ ρς ᾖϐ 914940 ΑΜΟΤΡΑΒ ΗΕΙΙΑ5 
ΑΜΟΤΡΑΙ 1640 ΗΩΜΟ 80868 θ40 1χ360 3 ΜΟΝΟ ΕΘΑ ρ 3 274920 ΑΜΕΤΒΑΒ ΗΕΙΙΑ5 
ΑΜΦΤΒΑΌ 1640 5000 80888 60 1Χ960 00ἱΟΒΕΘΑ ρ ᾖἃ 225040 ΑΜΦΤΗΛΌ ΗΕΙΙΑ5 
ΑΜΦΤΒΑΏ 1640 9ΏΜΟ 90868 θ40 1Χ60 ΜΟΝΟ  ΕΘΑ ρς 3 (85020 ΑΜΟΤΗΑΌ ΗΕΙΙΑ5 
ΑΜΦΤΡΑΏ 208090 12 Μη 80868 640 1720 ΜΟΝΟ 6 ρε ἆἃ 229100 ΑΜΦΤΡΑΌ ΗΕΙΙΑ5 
ΑΜΟΤΒΑΏ ΡΟ) 80888 θὰ0 2ΧΤ20 ΜΟΝΟ  Ο08ΑΛΟΑ ςρ . 207640 ΑΜΟΤΗΛΠ ΗΕΙΙ Α5 
ΑΤΛΒΙ ΡΟ! ΘΟ888 512 1Χ960 00ἱ0ΒΕΘΑ «ΡΜΕΟ 148108 ΕΛΚΑΤ 
ΑΤΑΒΙ Ρ03 ΒΟΑΒ8 512 1Χ30 0ΟἱΟΒΕΘΑ «ΡΜΕΟΡ 5 236719 ΕΛΚΑΤ 
ΑΤΑΒΙ ΡΟΧΦ00 8098/9 512 1Χ960 30 00ἱΟΒΕΘΑ ΦΡΜΕΟ 5 19680 ΕΛΚΑΤ 
ΑΝΙΕΤΤΕΡΙυΦ 168 8088/10 256 2χ060 ΜΟΝΟ  ἨΕβουΕ  ϱΡ 6 162400 ΑΝΙΕΤΤΕ 9Υ5ΤΕΜς 
ΑΝΙΕΤΤΕ Ρις 1Η 80880 256 1Χ960 23 ΜΟΝΟ  Ἠεβοιε ϱΡ 6 μή ο ΑΝΕΤΕΒΥΦΤΕΜΕ 
ΒΕΤΑΟΟΜ 5ἳ 126 γ2Υ12 θά0 2Χ360 ΜΟΝΟ ΗΕΒΟ-ΟΑ 2920 4 2135860 ο ΒΕΤΑΟΟΜ 
ΡΑΕΥΙΟΟ 0Ρ0-0 8088/90 640 {060 ΜΟΝΟ  ΜθΑΟΛ 8 {6Ρ20Θ ΤΕΟΗΝΙΟΟΜΕΒ 
ὈΛΕΝΙΟΟ 0Ρ0-4000 8086-10 640 1χ360 ΜΟΝΟ  ΗΕΒΟΟΟΑ 16 4 1623000 ΤΕΟΗΝΙΟΟΜΕΒ 
ΡΑΤΑΜΙΟΒΟ 88 γ20/12 640 1Χ960 δυα. θρυ. Ρ Ξ 149000 ΡΑΤΑΜΙΟΒΟ 
ὈΑΤΑΜΙΟΒΟ 88 ν2012 δά0 1Χ360.ΊΧΤ2Ο Ῥυλι  ϱΡυβΙ ρ 5 161000 ΡΑΤΑΜΙΟΒΟ 
ΡΑΤΑΜΙΟΒΟ 88 Ν/Η2 40 1Χ360 2) Όυλι ΗΕβΟ. Ρ 5 199000 ΡΑΤΑΜΙΟΒΟ 
ΕυΒΟ ΡΟ Ι 8088-Ί0 θ40 ΊΧΤ20 ΜΟΝΟ ΗΕΒΟΟΟΑ  9ΡΜΑ. ΕΗ Ί 14β220 ΟΜΟΟυεσῖ 
ΕυΒΟ ΧΤ Θ089-10 640 1ΧΤΟΟ 2 ΜΟΝΟ  ΗΕΒΟ-ΟΘΑ δΡΜΗΕ 2 246600 ΟΟΝ-ΩυΕΦΙ 
ΗΥυΝΟΛΙ ΘΟΦΘ-ΊΠ0 40 1Χ360 ΜΟΝΟ  ΗΕΒΟΟΟΑ ΙΡ ΙΦΡΟΟΟΟΜΟ.ΒΑΒΕΛ. ΡΟ 9ΥΦΤΕΜς 
ΙΚΑΒΟΦ Ρ0-5650 80888 256 1Χ960 ΜΟΝΟ  ΗΕβουιΕς08Λ 5Ρ Ίο ΜΙΟΒΟΗΕΙΙΑ5 
[. ΙΚΑΒΟ5 Ρ0296 90 Ι θ40 1χΙ2 ΜΟΝΟ  ΗΕΒΟΟΟΑ 1920 ὃ 254000 ΜΙΟΒΟΡΟΙΙ5 
 ΙΚΑΒΟΦ ΡΟ 405 «088 640 1Χ460 ΜΟΝΟ  ΗΕΒΟυΙΕς0ϱΑ 5Ρα 162800 ΜΙΟΒΟΗΕΙΙΑ5 
ΜΙΟΒΟΥΝΑΥ Τ20!Β6 88/0 θ40 2Χ360 ΜΟΝΟ.  ΗΕβΟυΕς  50ρ 218080 ΤΕΚΟΒ 
Ὅ ΝΙΑΟ 88 ΒΟΦΒ/10 640 2Χ30) ΜΟΝΟ  ΗΕΒΟ-ΟΘΑ ϐ8ρ 229620 ΟΜΕΓΑ ΟΩΜΡΙΙΤεῃς 
ΡΑΟΟ 88 8086-10. 640 1Χ360 2 ΜΟΝΟ  ΗΕΡΟ. 52Ρ 4 290 ΚΠΑΝΑΓΙΩΤΟΠΟΥΛΟΣ ΛΕ 
Ρο 4 8028 40 2Χ360 ΜΟΝΟ  ΗΕΒΟ-ΟΟΑ ΔΡΝ 6 1ΘΑΧΟ ΕΛΚΑΤ ΑΕ 
Ρ0330 80962 640 1χ30 30 ΜΟΝΟ  ΗΕΒΟ-ΟΑ ΡΜ 4 292900 ΕΛΚΑΤ ΔΕ 
ΡΥΤΗΙΑΤυΡΒΟΧΤ Β0β8Ι0 512 1Χ360 23 ΜΟΝΟ 08ρ Ρ 241860 ϱΜΜ 
ΘΜΜ ΡΑΒΑΩΟΝΧΤ  80βΒ/0 512 1χ260 ΜΟΝΟ  Π8ρ ϱρ 228200 σΜΝ 
τυΙΙΡ ΡΟ ΟΟΜΡΑΟΤ2 ΝΕΟ Ν20-10 640 1ΧΤΟΟ 20 ΜΟΝΟ ΟθΑ4/0ΛΟΡ5 5 ΦΙΩ0 ΙΝΕΟΟυΕΣΤ 
ΤυΒΒΟ:Χ ΧΤ ΜΙ θ0β8/10 256 1Χ360 ΜΟΝΟ ΗΕΒΟΙΙΕΟΟΑ Ρ 149(0Ο ΠΛΑΙΣΙΟ 
ΤυΒΒΟ-Χ ΧΤ 2 8098/10 640 2Χ960 ΜΟΝΟ.  ΗΕβΟυιΕ5Ο0Α 5206 164720 ΠΛΑΙΣΙΟ 
ΤυΒΒΟ:Χ ΧΤ ΜΑ 8088/10 θά0 1Χ360 2 ΜΟΝΟ ΗΕΒΟὐΙΕΟΟΑ 520 208684 ΠΛΑΙΣΙΟ 
ΥΝΙΤΒΟΝ ΧΤ Θ088/10 θὰ0 1Χ360 20 ΜΟΝΟ  ΗΕβουιΕΦΟΘΑ 526 5 295000 ΟΟΜΡΥΦΤΑΒ ΔΙΚΤΥΟ 
ΥΝΙ.Ρ-ΧΤ Δ0ΟΘ6-1Η0. 768 1χ3Ρ0 2 ΜΟΝΟ  ΗΕΒΟΟΘΑ 29 5 327000 ΕΒΘΟΡΑΤΑ 
ΨΙΡ.ΧΤ ΘΟΟ8Φ-ΊΠΟ 768 ΙΧΙ21ΧιΑ 20 ΜΟΝΟ ΗΕβοΟΑ 2 6 354000 ΕΒΟΟΟΑΤΑ 
ΠΩΣ ΝΑ ΔΙΑΒΑΣΕΤΕ ΤΟΥΣ ΠΙΝΑΚΕΣ 


ΜΟΝΤΕΛΟ: Αναφέρεται το όνοµα του υπολογιστή. 
ΕΠΕΞΕΡΓΑΣΤΗΣ -- ΣΥΧΝ. ΛΕΙΤΟΥΡΓΙΑΣ: Ο τύπος του επεξεργαστή και η μέγιστη συχνότητα λειτουργίας του. 

ΚΑΜ: Η κεντρική μνήμη, και πόσα ΚΒ είναι αυτή. 

ΕΙΟΡΡΙΕΣ: Ο αριθµός χαι ο τύπος των ΕΙΟΡΡΥ ΡἰςΚ Ώπνειο που διαθέτει ένας υπολογιστής. Π.χ. Ικ260 σηµαίνει πως έχουµε ένα ΕΡΡ των 360ΚΒ. 
ΗΟ (ΜΒ): Η χωρητικότητα σε ΜΒ του σκληρού δίσκου (αν υπάρχει τέτοιος, φυσικά). 

ΟΚΑΡΗΙ65 ζΑΚΌ: Ο τύπος της κάρτας που "οδηγεί" την οθόνη ενός ΡΟ. Αν παρατηρήσετε περισσότερους απὀ δύο τύπους καρτών, αυτό σηµαίνει ότι 
έχουµε ἀμαὶ ἡ ππυ]ή ρταρβίος σαγά, 

ΜΟΝΙΤΟΝ: Τι πιοπίίογ χρησιμοποιεί ο Ρ6, εοἰοτ ή πιοποσῄτοπις. Σε περίπτωση Ροπαῦίε Ρς, έχουµε ΙΓ πιοπίοΓ. 

Ι/0 ΡΟΒΤΣ: Η επικοινωνία µε τα περιφερειακά ή ο τρόπος επικοινωνίας αν προτιμάτε: 5 σειριακή, Ρ παράλληλη, Μ πιουσε Ροπί, 6 ΡαπΠε Ροπ, ΕΓ για 
εξωτερικό ΕΙΟΡΡΥ χαι ΗΒ για εξωτερικό σκληρό δίσχο. 

ΕΚΕΕ 5ἱ.0ΟΤ5: Ο αριθµός των ελέυθερων προς χρήση εχραπείοῃ εἱοῖς. 

ΤΙΜΗ: Αναγράφεται η λιανική τιµή του Ρ6, συμπεριλαμβανομένου του ΦΠΑ. 

ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΟΣ: Η αντιπροσωπία ή η εταιρία που διακινεί το συγκεκριµένο ΡΟ στη χώρα µας. 
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Τι;..Πού;..Πόσο;.. αππππππππππππππππαπαπππππππσσσσσσσσαα 
ΕΚΤΥΠΩΤΕΣ 


ΑΕ ΟΙΥΜΡΙΑ ΝΡ 80/24 200 - 67 24 16 8 150800 Κ.ΠΑΝΑΓΙΩΤΟΠΟΥΛΟΣ 
ΑΕΘ Οἱ ΥΜΡΙΑ ΝΡ 1965 240 40 «9 16 10 145000. Κ.ΠΑΝΑΓΙΩΤΟΠΟΥΛΟΣ 
ΑΕ ΟΙΥΜΡΙΑ ΝΡ 805 240 40 - 9 7 10 125280 Κ.ΓΠΑΝΑΓΙΩΤΟΠΟΥΛΟΣ 
ΑΜΦΤΒΑΟ ΏΜΡ-4000 200 80 κ 8 95 89086  ΑΜΕΤΗΑΌ ΗΕΙΙΑ5 
ΑΜΘΤΒΑΟΌ ΌΜΡ-3250 160 40 5 9 8 42 95000 ΑΜΘΤΗΑΟΌ ΗΕΙΙΑ5 
ΑΜΦΤΗΑΡ 19-8500 ΟΙ 160 9 64 24 8 59 90886 ΑΜΘΤΡΑῦ ΗΕΙΙΑ5 
ΒΒΗΟΤΗΕΒ ι το Μ 1818 360 75 50 18 32 9 149640 ΝΤΑΚΟΣ ΑΕ 
ΒΒΟΤΗΕΒ Τὸ Μ 1109 100 25 .. 9 2 85 68440 ΝΤΑΚΟΣ ΑΕ 
ΟΙΤΙΖΕΝ 1200 120 25 με 9 4 37 57880 ΑΜΥ ΑΕ 
ΟΙΤΙΖΕΝ ΜΘΡ 45 240 55 ας] ϐ 77 198620 ΑΜΥ ΑΕ 
ΟΙΤΙΖΕΝ ΘΥΝΙΕΤ 24 192 53 64 24 8 5.4 121220 ΑΜΥ ΑΕ 
ΟΙΤΙΖΕΝ ΡΒΟΡΟΤ 9 800 60  -θ 8 57 188800 ΑΜΥ ΑΕ 
ΟΙΤΙΖΕΝ ΡΗΟΡΟΤ 9χ 300 60 - 9 8 77 179340 ΑΜΥ ΑΕ 
ΕΡΘΟΝ {9-40 180 60 24 8- 7 198500 ΕΒΟΟΟΑΤΑ 
ΕΡΘΟΝ ΕΧ-850 200 30 . 9 4 5 108500 ΕΒΑΟΌΑΤΑ 
ΕΡΘΟΝ 109-550 180 . 6ο 24 8 6 184790 ΕΒΟΟΟΑΤΑ 
ΕΡΘΟΝ | Χ-850 200 30 3 9 4 5.8 95860 ΕΒΑΟΡΌΑΤΑ 
ΕΡΒΟΝ ΓΧ-400 180 80 αφ! 8 51 71Τ90 ΕΒΘΟΡΑΤΑ 
ΗΥΟΝΟΑΙ ΗΟΡ-920 180 34 ν 9 4 12 80000 αΜο ΟΟΜΡύΟΤΕΒΗς 5Α 
ΗΥύΝΟΑΙ ΗΟΡ-Ί820 200 Ίο 384 18 ϐ 85 101000 ΘΜΟ ΟΟΜΡύΤΕΒΗς 5Α 
ΗΥΟΝΡΑΙ ΗΡΡ-Ί8δ10 200 100 34 18 14 62 79700 αΜΟ ΟΟΜΡὐώΤΕΒΗς 5Α 
ΗΥΟύΝυΑΙ Ηυιν-1ο 1δυ ῶ4 Ε 9 ο |.) 1299000 ἀΜΟ ΟΟΜΡώΤΕΗΕΞ 8Α 
ΚΟΡΑΚ ΡΙΟΟΝΙΧ 30ονν 310 73 48 ω 8 58 145000 ΚΟΡΑΚ 
ΚΟΡΑΚ ΡΙΟΟΝΙΧ. 150150 50 ὃν. 2 14 9450 ΚΟΡΑΚ 
κΟουΑκ ΡΙΟΟΝΙΧ 300510 73 48 ς 8 45 193400 ΚΟΡΑΚ 
ΜΑΝΝΕΦΜΑΝ ΤΑΙΙΥ Μτ 67 200 50 ια 7 105 11000 ΝΙΤΕΟΗ ΑΒΕΕ ΑΤ5 
ΜΑΝΝΕΘΜΑΝ ΤΑΙΙΥ ΜτΤτ 81 1340 26 φ 9 8 4 64000 ὑΝΙΤΕΟΗ ΑΒΕΕ ΑΤ5 
Νεο Μ2ουῦ 0] . 56 24 8 5 116820 ΟΟΜ-ΟυΕΡΤ 
ΡΑΝΑΦΘΟΝΙςΟ ΚΧ-Ρ1124 192 κ 63 24 6 8.5 118900 ΜΕΑΦΘΟΕΤ 95Α 
ΡΑΝΑΦΟΝΙΟ ΚΧ-Ρ1081 120 24 κε: οᾷ 1 61 60000 ΙΝΤΕΗΤΕΟΗ 5Α 
ΡΑΝΑΘΟΝΙΟ ΚΧ-Ρ1180Ο 192 38 ς- 9 2 6.4 73850 ΜΕΑΘΟΕΤ 
ΘΕΙΚΟΘΗΑ 5ι-9ρ 240 8ο 24 44 89 128620 ΙΝΕΟ-ΩὺΕςτ 
ΞΘΤΑΒ ισ 1ο! 180 45 ἃ 9 4 47 81420 ΙΝΕΟΩυύΕΡΤ 
ΘΤΑΒ ιο-15 180 45 .. 9 16 85 140420 ΙνεοουΕςτ 
ΤΕΟΟ ΤΕΟΟ ΝΡ 1814 180 30 . 9 7 7.8 80240 ΘΜΜ ΑΒΕΕ 
ΤΕΟΟ ΤΕΟΟ ΝΡ 2450 «240 40 -- 9 . 1 114840 ΘΜΜ ΑΒΕΕ 
ΤΟΘΗΙΒΑ ΕΧΡΗΕΞΡΣ ΝΗΙΤΕΕ 180 60 60 24 16 5 126440 ΙΤ 
νεο ρθ Ριυς5 265 90 24 80 9 199420 ΟΟΜ-ΩυΕΦΤ 
Νες Ρ7ΡΙυΣ 265 90 24 80 12 258420 ΟΟΜ-ΟυΕΡΘΤ 
νεο Ρ9 χι. 885 140 24 16 17 499140 ΟΟΜ-ΩυΕ5Τ 
ΘΕΙΚΟΘΗΑ 5ἰΙ. 230 Αἱ 280 95 24 5 12 234820 ΙΝΕΟ-ΩυΕΡΘΤ 
ΘΕΙΚΟΞΗΑ 8Ρ 2000 Αἱ 192 48 9 2: 1 74340 ΙΝΕΟ-ουΕςτ 
ΘΕΙΚΟΘΗΑ. ΜΡ 5350 ΑΙ 300 50 9 6 8 182900 ΙΝΕΟ-ΩυΕΦΤ 
ΘΕΙΚΟΦΗΑ ΒΡ. 5500 462 106 9 18 195 «407100 ΙΝΕΟ-ΩύΕςτ 
51ΑΗ Χα 24-10 240 50 24 2/ 8 211220 ΙΝΕΟ-ΟυΕΘΤ 
ΘΤΑΒ ΧΒ 24-15 240 8ο 24 41 105 265500 ΙΝΕΟ-ΩυΕςτ 
ΞΘΤΑΒ ις 24-15 200 67 24 11 91 194700 ΙΝΕΟ-ΩυΕΡΤ 
ΘΤΑΒ ιο 24-19 180 6ο 24 7 64 116820 ΙΝΕΟ-ΩυΕΦΤ 
ΞΤΑΗ ΕΗ-15 300 78 9 31 10.5 211220 ΙΝΕΟ-ΟΩυΕΘΤ 
6ΤΑΒ ΕΒ-10 800 78 9 8: 8 175820 ΙΝΕΟ-ΩυΕΞΤ 
ΘΤΑΒ ιο 10 6οιουΒ 144 36 9 4 47 95580 ΙΝΕΟ-ΩυΕΡΘΤ 
το. ΜΑΝΝΕΦΜΑΝ ΤΑΙΙΥ ΜΤ 88. 200 50 9 7 164500 ΑΤ5 ΑΕΒΕ 
ΜΑΝΝΕΘΜΑΝ ΤΑΙΙΥ ΜΤ 22. 220 72 24 12 12 188800 ΑΤ5 ΑΕΒΕ 
ΜΑΝΝΕΘΜΑΝ ΤΑΙΙΥ ΜΤ 222 ΟΟιΟυβ 220 το 24 12 12 204140 ΑΤ5 ΑΕΒΕ 
ΒΗΟΤΗΕΒ Μ 1209 168 35 9 5 3.5 73080 ΝΤΑΚΟΣ ΑΕ 
ΒΒΟΤΗΕΒ Μ. 1709 240 50 88 9 24 75 161240 ΝΤΑΚΟΣ ΑΕ 


ΠΩΣ ΝΑ ΔΙΑΒΑΣΕΤΕ ΤΟΥΣ ΠΙΝΑΚΕΣ 


ΚΑΤΑΣΚΕΥΑΣΤΗΣ: Η εταιρία που κατασκευάζει τον εκτυπωτή. 

ΜΟΝΤΕΛΟ: Το όνοµα και η κωδική ονομασία του ΡΠΠΙ6Γ. 

ΤΑΧΥΤΗΤΑ ΕΚΤΥΠΩΣΗΣ (ΑΑΕΤ -Νι.0 --Ι.0): Αντίστοιχα, η ταχύτητα εκτύπωσης σε κάθε πιοάε. Η ταχύτητα μετριέται σε «ρς, δηλαδή πόσους 
χαρακτήρες τυπώνει στο δευτερόλεπτο. 


ΑΚΙΔΕΣ ΚΕΦΑΛΗΣ: Ο αριθµός των αχίδων της κεφαλής εκτύπωσης. Εχεί όπου δεν υπάρχει αριθµός, η εκτύπωση γίνεται µε άλλη μέθοδο (π.χ. ἵπΚ 
161). 

ΒυΡΡΕΝ: Το μέγεθος σε ΚΒ του Ὀι[ΐεγ του εκτυπωτή. 

ΒΑΡΟΣ: Το πόσο ζυγίζει καθετί, πάντα ενδιαφέρει. Δεν νομίζετε; 

ΤΙΜΗ: Στην τιµή που δίνουμε, συμπεριλαμβάνεται ο ΦΠΑ. 

ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΟΣ: Η εταιρία που αντιπροσωπεύει το μοντέλο στην Ελλάδα. 
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ΜΟΝΤΕΛΟ ΤΑΧΥΤΗΤΑ 


1ΤΟ 5Η ΠΡΩΤΟΚΟ 
ΜΕΤΑΦΟΡΑΣ ΑΝΦΙΝΕΒ 


| ΤΙΜΗ ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΟΣ 
ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΩΝ ΕΠΙΚΟΙΝΩΝΙΑΣ 


ΑΜΘΤΗΑΌ ΝΟ21/Ν23300/1200 ΝΑΙ ΚΑΡΤΑ Ευ Ν2Ί/Ν23 37800 ΑΜΘΤΗΑΌ ΗΕΙΙΑς5 
ΑΜΘΤΗΑΌ ΜΟΖΑ40Ο 300/1200/140(ΝΑΙ ΚΑΡΤΑ ευι. ΝΟΙΛ23 55500 ΑΜΘΤΗΑΌ ΗΕΙΙΑ5 


ΑΜΘΤΑΗΌ 9Μ2400 795/2400 ΝΑΙ Ξ Ευιι. ΥΟΊ/ΝΟΟΝ23 67300 ΑΜΘΤΗΑΌ ΗΕΙΙΑ5 
ΟΒΥΡΤΟ Ε 1200 300-1200 ΝΑΙ ο η ους ευιι. Νν21Ν22 64900 ΟΒΥΡΤΟ ΕΠΕ 
Ξ ὃ ο ν 1103.212Α(ΒΕΙΙ) : , : 
ΟΒΥΡΤΟ 2400 300-1200 ΝΑΙ - ευιι Ν21.922 88500 ΟΒΥΡΤΟ ΕΠΕ 
. ο ο π ς 103,212Α(ΒΕΙΙ) α - 
ΒΙΡΟΟΝΕΒΥ 1200Α8Ν 300-1200Π5 ΝΑΙ ΕΞ Εὺι1 /ΗΑΙΕ ΝΟ1.Ν22.Ν 23 67164 9ΤΤ ΕΙΕΟΤΗΟΝΙΟΞ 
: 3 ν « ω 1093,212Α(ΒΕΙΙ.) ο 
ΡΒΙΘΟΟΝΕΒΥ 1200 ἩΗκ 4300-1200 ΝΑΙ ΚΑΡΤΑ Ευιι /ΗΑΙΕ Ν2ΙΝ22Ν23 34220 9ΤΤ ΕΙΕΟΤΒΟΝΙΟΡ 
- α ω ν : 103.212Α(ΒΕΙΙ) : 
ΒΙΘΟΟΝΕΒΥ 1200 Ρι υς300-1200 ΝΑΙ --. Ευιι /ΗΑΙΕ Ν21.Ν22.Ν23 44660 9ΤΤ ΕΙΕΟΤΒΟΝΙΟΘ 
ς 3 9 - ή 103.212Α(ΒΕΙΙ) α 
ΡΒΙΘΟΟΝΕΒΥ 24000 300-2400 ΝΑΙ --- Εὺυι1 /ΗΑΙΕ Νο1Ν22Ν29 80620 9ΤΤ ΕΙΕΟΤΗΟΝΙΟΞ 
ω ς " « Ξ 103,212Α(ΒΕΙΙ) - 
ανς5 ΜΜ-12 300-1200 ΝΑΙ -. ΕυΙΙ ΗΑΙΕ Ν21Ν22 40600  ΙΥΟΚΑς ΗειιΑΘ 
ο - Ξ , Ἂ 103.212Α(ΒΕΙΙ) ο 
ανς Ρ5-12 300-1200 ΝΑΙ ΚΑΡΤΑ Ευ! /ΗΑΙΕ Νν21Νν22 69600 ΙΥΟΚΑ5Ξ ΗΕΙΙΑ5 
΄ | ν . 5 103,212Α(ΒΕΙ ΙΙ) μεις 
ανο ΜΜ-24 300-9400 ΝΑΙ ΚΑΡΤΑ ΕΟΙΙ ΗΑΙΕ 103,.212Α(ΒΕΙ!Ι) 89320 ΙΥΟΚΑΞ ΗΕΙΙΑ5 
- ᾽ . . . ψ22 . 
ΝΟ ΘΜ 12Η 3800-1200 ΝΑΙ ΚΑΡΤΑ Ευιι /ΗΑιΕ Ν21Ν22 46400 ΙΥΟΚΑΣ ΗειιΑς 
ν ς 3 5 : 103.212Α(ΒΕΙ ΙΙ) ς 
Ἄνο 5Μ 120: 300-1200 ΝΑΙ ς-' Ευιι /ΗΑιΕ ν21Ν2ο 638600 ΙΥΟΚΑΞ ΗειιΑ5 
ω - . ἃ 8 103.212Α(ΒΕΙΙ) ω 
ΜΑΧΜΩΡΕΜ 1238 3900-1200 ΝΑΙ «ο Εὐιι /ΗΑΙΕ Ννοι.Νο2.νο8 40710 ΣΗΜΑ 
3 - ς . ν 202 ΕΕιΙ. 2 
ΜΑΧΜΟΒΡΕΜ 1200 Β5 3400-1200 ΝΑΙ ο Εὐυιι /ΗΑΙΕ ΝοΙΝ22 20000 ΣΗΜΑ 
5 : Ἡ κ ο 103.212Α(ΒΕΙΙ) ᾗ 
ΜΑΧΜΟΒΡΕΜ 2400 ΗΙ -300-2400 ΝΑΙ ΚΑΡΤΑ ΕὐιΙ /ΗΑιΙΕ ο 34800 ΣΗΜΑ 
η : : . : Β : 
ΜΑΧΜΟΡΕΜ 2400 Ε/Μ:300-2400 ΝΑΙ ΚΑΡΤΑ Ευιι /ΗΑιΙΕ Νν21.Ν22 66670 ΣΗΜΑ 
ας ν ες κ Ὀ 103.212Α(ΒΕΙΙ.) - 
ΜΟΡΕΜ Μ2Ι 300 ΝΑΙ Ε. Ευ /ΗΑΙΕ νοι 58000 9ΡΑΟΕ ΗΕΙΙΑς 
ΜΟΒΡΕΜ 1200 Β5 3800-1200 ΝΑΙ ΚΑΡΤΑ ΕυΙΙ/ΗΑΙΕ γο1.Ύοο ΠΟΥΛΙΑΔΗΣ ΣΕ 
υ ι ν ν . 108,2Τ2ΑίΒΕΙΙ) ες 
ΞΜΑΗΤΕΑΜ 1200 ΒΗ 300-1200 ΝΑΙ ΚΑΡΤΑ ΕὺιΙ /ΗΑΙΕ Υ21.103 ΒΕιΙ. 35960 - ΞΜΜ ΗΕΙΙΑ5 
ΒΜΑΗΤΕΑΜ Ί200ΕΤ 4300-1200 ΝΑΙ ΕΞ Ευ /ΗΑΙΕ Νο1ν2ο 42960  35ΜΜ ΗΕΙΙ{Α5 
ἳ ο Ἡ : μ 103.212Α(ΒΕΙΙ) 
ΘΜΑΗΤΕΑΜ 300-1200 ΝΑΙ κ. ΕὺιΙ /ΗΑΙΕ Ν21Ν22 35960 ΞΜΜ ΗΕι(Α5 
ΜΙΟΒΟ ΜΟΡΕΜ 1200 3 5 α - φ 103.212Α(ΒΕΙΙ) ω 
ΘΜΑΒΤΕΜ 2400 ΕΧΤΟ 300-2400 ΝΑΙ ΚΑΡΤΑ ΕυιΙ ΗΑΙΕ γοο 76560 ΘΜΜ΄ ΗΕΙΙΑ5 
2 103.212Α(ΒΕΙΙ) ) μ.ο. 
ΘΜΑΗΤΙΙΝΚ 12005 300/1200 ΝΑΙ -ᾱ Ευιι /ΗΑιΙΕ Ν21Ν22 25900 ΠΛΑΙΣΙΟ 
ΒΕΙΙ 103 219Α ς - 


ΠΩΣ ΝΑ ΛΙΛΒΑΣΕΤΕ ΤΟΝ ΠΙΝΑΚΑ : Παὶ[- ἀηρίεχ πιοάς. 
ΠΡΩΤΟΚΟΛΛΑ ΕΠΙΚΟΙΝΩΝΙΑΣ: Υπάρχουν δύο οἰαπάατάς στη 
ΜΟΝΤΕΛΟ: Αναφέρεται στο όνοµα και την κωδική ονομασία τοῦ πιοάεπ, συμβατότητα μεταξύ των πιοάεπις: Της ΒΕΙ 1, για την Αμερική, και της 


ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΟΣ: Η εταιρία που αντιπροσωπεύει / διαθέτει το μοντέλο 66ΙΤΤ (τα μοντέλα του περιγράφονται µε το γραμμα Υ και κάποιο 

στην Ἑλλάδα, αριθµό) για την Ευρώπη. 

ΤΑΧΥΤΗΤΑ ΜΕΤΑΦΟΡΑΣ: Η ταχύτητα μετάδοσης των δεδοµένων κατά ΤΙΜΗ: Αναφέρεται η λιανική τιµή πώλησης, συμπεριλαμβανομένου και του 
την επικοινωνία μετριέται σε ΡἱΙ5 ανά δευτερόλεπτο (0ρ9). ΦΠΑ. 


Αυτο ΑΝΞΥΝΕΗ: Αν µπορεί να συνδεθεί µε χάποια γραµµή, αχόµη χι αν 
λείπει ο χρήστης. 

ΕΣΩΤ/ΕΞΩΤΙ: Τα εξωτερικά πιοάεπις τοποθετούνται δίπλα στο ΡΟ σαν μια 
ξεχωριστή συσκευή µε δική της τροφοδοσία, ενώ τα εσωτερικά 
τοποθετούνται σαν χάρτες επέκτασης στο εσωτερικό του υπολογιστή, 
ΚΑΤΕΥΘΥΝΣΗ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΩΝ: Οταν ένα πιοάεπι αποστέλλει και 
λαμβάνει ταυτόχρονα τα δεδοµένα, λέμε ότι δουλεύει σε Γη]]-ἀηρίεχ πιοάς, 
ενώ όταν µπορεί να εκτελεί κάθε φορά µια µόνο διαδικασία, δουλεύει σε 


Για την καλύτερη ενηµέρωση των αναγνωστών, παρακαλούνται οἱ 
εταιρίες - αντιπροσωπίες να ενημερώνουν τη σύνταξη του ΡΟ 
ΜΑ5Ι6Γ για τις τυχόν αλλαγές στις τιµές και στα χαρακτηριστικά των 
προϊόντων που διαθέτουν, στον αριθµό {Αχ 9216847, ἡ στη 
διεύθυνση: ΡΟ ΜαςίεΓ - Οοππρυργθς», Συγγρού 44, 11742 Αθήνα. 
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ο ο ου ο ἱυ-υ -ἅ--------- 


ΑΑΝΚΑΛ ΑΕ 

3619828, 3225469 

ΑΒΟ ΘΥΦΤΕΜΕΡ ἃ 5ΟΕΤΗΝΑΗΕ ΑΕ 
9025645-9, ἰδίοχ 222354 ΑΒΟ ΟΒ 
ΑΒΟΝΕ 6Α 

ΑΓΚΟΦΩΤ ΑΕΒΕ 

ΑΟΟ ΗΕΙΙΑ5 ΕΠΕ 

3608070, 3607041 

ΑΟΟΡΑΤΑ 

ΑΟΒΟΡΟΙΙ5 ΟΟΜΡύΤΕΒΕΡ ΑΡΡΙ. 
ΑΟΤΙΟΝ 4ΠΟυΡΙΤΩΟ 
2910277,2924550 

ΑΟΤΙ5 ΑΕ 

9586661-9 

ΑΌΝΑΝΟΕΟΌ ΟΟΜΡύΤΕΒ ΕΡυΟΑΤΙΟΝ 
ΑΘΗΝΑΙΚΗ ΟΟΜΡύΤΕΒΙ ΑΝΟ 
ΑΛΓΟΡΙΘΜΟΣ ΕΠΕ 

9990551, 9322515 

ΑΙ ΟΘΥΦΤΕΜΣ 5Α 

9952884, [αχ 9352879 

ΑΙΙΜΟΡ ΟΟΜΡύΤΕΗ ΦΥΦΤΕΜΕ ΙΤΟ Β. Σοφίας 73, 115-201 Αθήνα, τηλ. 
7227050, 7249961, ἰ6ἱοχ 211039 ΜΟΙ Ο ΘΒ, {Αχ 7246593 

ΑΙΤΕΟ ΑΕ Ευελπίδων 47, 119-602 Αθήνα, τηλ. 
8892017-8, (αχ 8816187 

ΑΜΙΘΑ ΑΤΗΕΝΕ Οἱ 08 

9421173 

ΑΜΜΟΣ ΟΟΜΡὐΤΕΒΗΞ 

ΑΜΡΤΗΑΡΌ ΗΕΙΙΑ5 

5227925 

ΑΜΥ ΟΟΜΡύΤΕΒΞ 

64323880, 6424921, ἴ6ἱθχ 223470 ΑΜΙΟ 4Β 
ΑΝΑΟΟ ΕΠΕ 

6469007, 6442947, ἰ6ἱοχ 214735 
ΑΝΑΛΥΣΗ-ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ ΕΠΕ 
ΑΞΑΡΛΗΣ ΑΕ 

ΑΡΧΙΜΗΔΗΣ 

4129864 

ΑΤΗΕΝΙΑΝ ΟΟΜΡύΤΕΒ ΟΕΝΤΕΒ 
ΑΤΗΕΝ5 ΟΟΜΡύΤΕΗ ΟΕΝΤΕΒ 

ΑΤΚΟ Βουτιουε 

ΑΤΚΟ ΟΟΜΡύΤΕΗ ΘΥΞΤΕΜς 

7785950, 7784967 

ΑΤΚΟ ΕΚΠΑΙΔΕΥΤΙΚΗ 

ΑΤΛΑΣ ΕΜΠΟΡΙΚΗ ΑΕ 

95880392 (αχθςΘΘ094 

ΑΤ5 (ΑΡΝΑΝΟΕΟΌ ΤΕΟΗΝΟΙ ΟΩΥ 9ΥΘΤΕΜΘ) 59Α 
76 Αθήνα, τηλ. 7248652, 7245797, 7218631 
ΑΦΟΙ ΔΟΞΙΑΔΗ ΓΡΑΦΟΤΕΧΝΙΚΗ ΑΕ 
3226601-6, ἴείεχ 216406 

ΑΦΟΙ ΛΑΜΠΡΟΠΟΥΛΟΙ Αιόλου ἃ Λυκούργου, 3245811, Ηρ. 
Πολυτεχνείου ἃ Τσαμαδού, Πειραιάς, 4119814 

ΑΝΙΕΤΤΕ ΘΥΡΤΕΜΕ ΑΕ Ν. Ζζερβού 68, Καλλιθέα, Αθήνα, τηλ. 
9416292 

ΒΑΒΕΛ ΗΥ 

ΒΕΤΑΟΟΜ 9Α 

Αθήνα, τηλ. 6525509, (αχ 6529623 
ΒΒΑΙΝ ΘΤΟΗΜ 

ΒΒΑΙΝΝΝΑΒΕ ΑΕ 

ΒΥΤΕ ΟΟΜΡύΤΕΒ ΑΡΡΙΙΟΑΤΙΟΝΞ 
9232995 

ΓΕΡΜΑΝΟΣ Σταδίου ἃ Εμμ. Μπενάκη 6, 105-64 
Αθήνα, 3242155, 3253987-8, ἰθἱοχ 223728 ΟΒΜΝΝ ΑΒ 

ΓΙΓΑΤΡΟΝΙΚΣ ΕΡΕΥΝΑ ΚΑΙ ΑΝΑΠΤΥΞΗ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ ΕΠΕ 

Αριστοτέλους 50, 104-33 Αθήνα, τηλ. 8290933, 8231566, 8291570, ἰθίοχ 223431 
ΙΝΕΟ ΟΒ, (αχ 8215483 
ΓΚΙΟΥΡΔΑΣ 


Σεργίου Πατριάρχου 4, 3624947, 
3608862 
ΟΑΘΘΕΤΤΕ 5ΟυΝΡ ΑΕ 


Κηφισίας 10-12, Μαρούσι, τηλ. 
6832094 


0βΒς Ασκληπιού 107, Αθήνα , 1 1472,τηλ: 
3621928,3604405,/αχ:3626475 

005 (Ο0ΝΦΤΑΝΤΙΝΟυ ΟΟΜΡύΤΕΗ 5ΤυβΙΕΘ) Κηφισίας 324, 6822150, 6841214 
ΟΙΤΥ οοιι ΕΘΕ ΟΕ ΑΤΗΕΝ5 Κηφισίας 100, 6930633 

ΟΙΝΙΟΑΤΑ Στουρνάρα 49Α, 9604759, 
3618677/Ερμού 5, Μαρούσι, 8028401 
ΟΟΜ-ΩυΕΟΤ 

9231699, 9028135, [αχ 9028212 
ΟΟΜΡύΦΘΤΑΒ ΗΕΙΙΑ5 

τηλ. 9998414, (αχ 5194294 
ΟΟΜΡύΤΕΒ ΓΙΑ ΣΕΝΑ 

τηλ. 9592629-4 
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Σπ. Τρικούπη 21, Εξάρχεια, τηλ. 

Λ. Συγγρού 44, 117-42 Αθήνα, τηλ. 
Χειμάρας 9, 6830854 

Στουρνάρα 16, 106-883 Αθήνα, τηλ. 
Στουρνάρα 16, 10683, 3608070 
Χαλκοκονδύλη 24-26, 10432, 5237071 
Ελ. Βενιζέλου 16, Γαλάτσι τηλ. 

Ελ. Βενιζέλου 147, Καλλιθέα, Αθήνα, 
Ευελπίδων 29, 8811227, 8811979 


Λ. Συγγρού 183 ἃ Σαρδέων, 9352877, 


Περικλέους 38, Καλλιθέα, τηλ. 


Κολοκοτρώνη 8-Γκίνη 6, Χαλάνδρι 
Πολυτεχνείου 12, Αθήνα, τηλ. 


Ασκληπιού 151, 114-71 Αθήνα, τηλ. 
Βαλσαμώνος 1, 114-71 Αθήνα, τηλ. 
Βυζαντίου 12, 171-21 Ν. Σμύρνη 
Ακαδημίας 96-98, Αθήνα, τηλ. 3607836 
Πραξιτέλους 191,Πειραιας 18532,τηλ: 
Ναυαρίνου 8, 9635098, 9634463 
Σολωμού 25, 36098217 

Μεσογείων 74, 7783659, 7785950 
Μεσογείων 74, Αθήνα, τηλ. 7783659, 


Ελπίδος 18 ἃ Δεριγνύ, 8217789 
Δοϊράνης 181, 176-73 Καλλιθέα, τηλ. 


Πλουτάρχου 18, 106- 
Δραγατσανίου 6, 1095-59 Αθήνα, τηλ. 


Στουρνάρα 47, Αθήνα, τηλ. 3603594 
Αδριανουπόλεως 4, 156-69 Παπάγου, 


Παραμυθίας 23, 10435, 3421915 


Σεβαστουπόλεως 196, 11526, 6923643 
Ελ. Βενιζέλου 8, Αθήνα, τηλ. 9237057, 


Συγγρού 3, 117-493 Αθήνα, τηλ. 
Δημοσθένους 154, 176-73 Καλλιθέα, 
Θησέως 140, 176-76 Καλλιθέα, Αθήνα, 


ΟΟΜΡύΤΕΒ ΟΕΝΤΕΗΒ 
ΟΟΜΡύΤΕΗ ΟΙΠΥ 
ΟΟΜΡύΤΕΒ Οι 08 
ΟΟΜΡύΤΕΒ ΟΟΒΝΕΒ 
96830943 


ΟΟΜΡύΤΕΒ ι00ἱ6 ΑΕ 
8 

ΟΟΜΡύΤΕΗ ΜΑαΙς 
361 1322 

ΟΟΜΡύΤΕΗΒ ΜΑΗΚΕΤ 


Πλαστήρα 78, Ν. Σμύρνη, 9937510 
Καλλιρρόης 14, 9594933 

Εμ. Μπενάκη ἃ Κωλέττη 15, 3637442 
Αίαντος 37, 17562, Π. Φάληρο, 

Λ. Συγγρού 212, Αθήνα, τηλ. 9525207- 
Κωλέττη 11, Αθήνα, τηλ. 3615571, 


Σολωμού 26, 361 1805/Σολωμού 25Α ἃ 


Μπόταση, 3644695/Χαϊμαντά 34, Χαλάνδρι, 6846810 


ΟΟΜΡύΤΕΗ ΜΕΤΗΟΟΞ 
ΟΟΜΡύΤΕΒ ΜΙΝΟ 
ΟΟΜΡύΤΕΗ ΜΝΟΒΙΡ 
8050219 
ΟΟΜΡύΤΕΒΙΡΕ ΟΕ 
ΟΟΜΡύΤΕΒΙ ΑνΝΟ 


9216985, 9216906, ἰοίοχ 412512 0ΟΤΙ ΘΒ 


ΟΟΜΡύΤΕΒΙΙΕΕ 

ΟΟΝΤΗΒΟΙ ΡΑΤΑ ΙΝο. 

ΟΟΝΤΗΒΟΙ ΙΝΕΟΒΗΜΑΤΙΟΝ ΦΥΞΦΤΕΜς 
ΟΟΝΤΒΟΙ ΡΒΙΝΤ Ει ΕΟΤΒΟΝΙΟς 
7782643 

ΟΟΞΜΟΝ ΔΟΕΤΗΝΑΒΕ 

2510788 

ΟΟΞΜΟΡ ΟΟΜΡύΤΕΗς 

9567418 

ΟΒΥΡΤΟ 


7771201, 7777851, ἰείοχ 224488 ΤΗΕ ΟΒ 


055 

9835148 

ΔΑΜΚΑΛΙΔΗΣ ΑΕ 

τηλ. 324839 1-4, ἴθἱεχ 219391 ΓΑΜΟ ΟΒ 
ΔΕΛΤΑ 

8220083 

ΔΙΑΣ ΑΕ 

ΔΙΣΚΕΤΑ 

ΡΑΤΑΟΛΑΙΙ. 

ΡΑΤΑΑυΡΤ ΑΕ 

6528998, 6517846 
ΡΑΤΑΙΙΜΙΤ 

ΡΑΤΑΙΙΝΕ 

4975877 

ΡΑΤΑΙΟΑΘΙ6Ο ΗΕΙΙΑ5 ΕΠΕ 


Ομήρου Θ0 ἃ Σκουφά, 3635697 
Λ. Παπάγου 104, 7757655 


Κηφισίας 119, 1951-24 Μαρούσι, τηλ. 


Πρωτεσιλάου 111 Ν. Λιόσια 261978 


Λ. Συγγρού 64, 117-42 Αθήνα, τηλ. 


Χ. Τρικούπη 172 ἃ Δ. Ακρίτα 19 


Λ. Συγγρού 194, Αθήνα, τηλ. 9510811 
Θεμιστοκλέους 124, 4526375 
Μιχαλακοπούλου 125, Αθήνα, τηλ. 
Νεαπόλεως 1, Ν.Φιλαδέλφεια 14941, 
Δαβάκη 49, Καλλιθέα, 9515515, 
Φωκίδος 91, 115-27 Αθήνα, τηλ. 

Άγ. Δημητρίου 297, Καλαμάκι, τηλ. 
Καραγεώργη Σερβίας 7, 105-63 Αθήνα, 
Ρεθύμνου 3, Μουσείο, 8225985, 

Λ. Συγγρού 43, 92329375, 92325932 
Μιχαλακοπούλου 45, 7239756 
Ακαδημίας 57, 10679, 3623909 
Μεσογείων 308 ἃ Αρκαδίου 2, τηλ. 


Κερκύρας 92, Κυψέλη, τηλ. 8819003 
Π. Ράλλη 170, 18453, 4965511, 


Λ. Βουλιαγμένης 62, 164-52 


Αργυρούπολη, τηλ. 9939502, 9934305, (αχ 9940978 


ΡΑΤΑΜΕΟΡΙΑ 

Πειραιάς, τηλ. 4819815-9 
ΡΒΑΤΑΜΕΜΟΒΥ ΑΕ 
9950702,9950955 
ΡΑΤΑΜΙΟΒΟ 


Σαρανταπόρου ἃ Φωκαίας, 1895-47 


Κισσάμου 35, 17942 ΑΥ.Δημητριος τηλ 


Ελ. Βενιζέλου 287, 176-74 Καλλιθέα, 


Αθήνα, τηλ. 9419611, 9417798, ἰεἱοχ 223840 ΏΑΜΙ Β 


ΡΑΤΑΡΦΗΟΡ 

6826593 

ΡΙ ΜΙΟΒΟ 

τηλ. 6844546, 6827593 {αχ 5149016 
ΕΚΔΟΣΕΙΣ ΝΕΩΝ ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΩΝ 
6726417, 64790077 

ΕΛΕΚΤΕΛ 

ΕΛΕΝΗ ΚΟΥΝΑΝΗ ΟΟΜΡύΤΕΗΞ 
ΕΛΚΑΤ ΑΕ 

3640718, 3642985 

ΕΛΚΕΠΑ 


8069900/Καποδιστρίου 28, 3643710, 3600411 


ΕΙΕΟΤΒΟΝ 


Πλάτωνος 7, Πλ. Δούρου - Χαλάνδρι, 
Κηφισίας 240, 15125 Παρ. Αμαρουσίου, 
Μυκόνου 1, Χαλάνδρι 15231, τηλ: 
Αλεξ. Σούτσου 15, 3635971 
Στουρνάρα 20, 3646725 

Σόλωνος 26, 1068-73 Αθήνα, τηλ. 
Κηφισίας ἃ Παρνασσού 2, 


Σουφλίου 5 ἃ Μεσογείων, 115-027 


Αθήνα, τηλ. 7788809! 27ο χλμ. Λ. Λαυρίου, Κορωπί, τηλ. 6625304 
ΕΟΜΑ ΑΕ ΚΕΝΤΡΟ ΕΡΕΥΝΑΣ-ΤΕΧΝΟΛΟΓ. Αμερικής 9,Αθήνα 10670, 


τηλ:4θ09451 {αχ:3635880 


ΕΟΜΑ ΑΕ ΚΕΝΤΡΟ ΕΡΕΥΝΑΣ-ΤΕΧΝΟΛΟΓ. Αμερικής 9,Αθήνα 10672, 


τηλ:4θ094 51 [αχ:3635880 
ΕΒΘΟΡΑΤΑ 

τηλ; 9510922-5, (αχ: 9593160 
ΕΣΟΕ ΚΟΝΤΟΛΕΦΑ 
Ευβοιοαις 

ΕυΒΟΡΕΑΝ ΟΟΜΡὐΤΕΒ ΟΕΝΤΕΒ 
ΕΟΜ 5Α 

9564859, 9586411 

οΜο 

5242856 

ΗΙΠΕΟ ΕΠΕ 

9421362 

ΙΝΕΟΙΑΝΟ 


Αργυρουπύλεως 2Α, 17676 Καλλιθέα, 
Βερανζέρου 1 ἃ Ακαδημίας, 3610454 
Θησέως 140, 9592623 

Ἰλιάδος 101Α, Αγ. Αρτέμιος, 7019105 
Ελ. Βενιζέλου 34, Αθήνα, τηλ. 
Σατωβριάνδου 47, Αθήνα, τηλ. 

Λ. Ποσειδώνος 18, Καλλιθέα, τηλ. 


Βουλιαγμένης 193, 9020281 


ΙΝΕΟΩύΕΡΤ 

8225087, 9028448, 9225777 
ΙΝΣΤΠΟΥΤΟ Η/Υ ΣΗΜ. 
2621937 

Ι ΟΟΜΡύΤΕΒ ΟΕΝΤΕΒ 
Στρατιώτου 7, 9517289, 9514653 


Π5 ΣΥΣΤΗΜΑΤΑ ΤΗΛΕΠΙΚΟΙΝΩΝΙΩΝ ΑΕΒΕ 
Αθήνα, τηλ. 7789101, 7712515, (αχ 7753088 


Κ. ΠΑΝΑΓΙΩΤΟΠΟΥΛΟΣ ΑΕ 
3605708-10 

Κ. ΠΑΝΑΓΙΩΤΟΠΟΥΛΟΣ ΑΕ 
3605708-10 

ΚΕΑΣ ΞΥΝΗ 
ΚΛΕΙΔΑΡΙΘΜΟΣ 


Συγγρού 7, 117-43 Αθήνα, τηλ. 
Πατρόκλου 1065.Ν. Λιόσια, 2621917, 
Λ. Συγγρού 296 ἃ Αγνώστου 
Μιχαλακοπούλου 108, 1159-27 
Χ. Τρικούπη 5, 106-78 Αθήνα, τηλ. 
Χ. Τρικούπη 5, 106-78 Αθήνα, τηλ. 


Σολωμού 54, 3645114 
Στουρνάρα 278, 106-82 Αθήνα, τηλ. 


3632044! Μπόταση 5, 106-82 Αθήνα, τηλ. 3601076 


ΚΟΡΑΚ ΝΕΑΒ ΕΑΡΤ ΙΝο. 
τηλ. 6827766-79 

ΚΟΙΟΙ5 ΡΑΤΑ 

{αχ 8077096 


ΚΟΛΙΟΠΟΥΛΟΣ ΕΙΕΟΤΗΟΝΙΟΣ ΕΠΕ 


8238100 


ΚΟΛΛΕΓΙΟ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ (6ΟΜΙΝ σοιι ΕΕ) 


8064630 

ΚΟΝΤΟΛΕΦΑΣ ΕΠΕ 

ΚΟΝΤΟΡΑΒΔΗ 

ΚΟΡΕΛΚΟ 

ΚΒΟΝΟΣ ΘΥΣΤΕΜ5 

4991166-7 

ΚΥΒΟΣ 6ΟΜΡύΤΕΗΞ 

ΛΥΣΕΙΣ ΟΟΜΡύΤΕΒ 

ΙΑΝΟυΑΘΕ ἃ ΟΟΜΡύΤΕΒ ΟΕΝΤΕΒ 
ΙΟΝΟΟΝ ΟΟΜΡύΤΕΒ ΟΟἱ1ΕΟΕ 


Χειμάρας 8, 151-025 Παρ. Αμαρουσίου, 
ἱερού Λόχου 14, 6833993, 8073898, 
Λ. Αλεξάνδρας 56, Αθήνα, τηλ. 
Όθωνος 2, Μαρούσι, 


Βερανζέρου 1, Αθήνα, τηλ. 3610454 
Μπενάκη 59, 3619991 

Ακαδημίας 85 ἃ Κωλέττη 11, 3604414 
Κολοκοτρώνη 150, Πειραιάς, τηλ. 


Ισαυρίδη 201, 9025433 

Ηρακλείου 269, 2776751 

Αγ. Κων/νου 7, Αχαρναί 
Λασκαρίδου 99, Καλλιθέα, 9598530, 


9588118! Αναγνωσταρά 18, Αμφιάλη, 4323403 


Ι59Ι 

6932788-90 

ΙΥΑΚΑΡ ΗΕΙΙΑ5 ΟΟΜΡ. ΟΕΝΤΕΒ 
τηλ. 6914214, 6914318 
ΜΑΚΕΔΟΝΙΚΑ ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΑ ΑΕ 
9955846, 9941891 

ΜΑΜΟΥΘ ΚΟΜΙΚΣ 

ΜΕΩΟΑΞΟΕΤ 


Κηφισίας ἃ Δαβάκη 1, Αθήνα, τηλ. 


Γεννηματά 7, 1159-24 Αμπελόκηποι, 


Άγ. Ανδρέου 8, 170-21 Καλλιθέα, τηλ. 


Ιπποκράτους 44, 9644420, 3616841 
Μεσογείων 2, Πύργος Αθηνών, Αθήνα 


115.27, τηλ: 7714440, 7710802, [αχ: 7719573 


ΜΕΛΛΟΝ ΕΠΕ 
ΜΕΙΤΕ ΑΕ 

3639718, 3618882 
ΜΙΟΒΟ ΑΡΡΙΙΟΑΤΙΟΝ 
ΜΙΟΒΟ ΙΝΑΒΕ 


Μεσογείων 36, 11527, 7ΤΤΟΤΡ2 
Σκουφά ἃ Λυκαβηττού 18, Κολωνάκι 


Ικονίου 75, Ν. Σμύρνη, 93950672 
Κηφισίας 10- 


12,Μαρούσι,τηλ:6848103,6667300 /αχ:6848103. 


ΜΙΟΒΟΒΒΑΙΝ 
ΜΙΟΒΟΒΥΤΕΣ 
ΜΙΟΒΟΟΕΙΙ ΕΠΕ 
8054223 {Αχ 8028632 


Στουρνάρα 45, 3607733 
Στουρνάρα 16, 3623497 
Κηφισίας 119, 15124, 8028750, 


ΜΙΟΒΟΟΗΙΡ ΟΟΜΡύΤΕΒ 9ΥΦΤΕΜΕ5 ΕΠΕ Χρ. Σμύρνης 57 ἃ Κύπρου, 
Αργυρούπολη, 9922546, 99415121 Βασ. Παύλου 59, Βούλα, 8955073 


ΜΙΟΒΟΟΟΒΝΕΒ 
ΜΙΟΒΟΚΙΝΗΣΗ 
ΜΙΟΒΟΙ ΑΒ 

τηλ. 2015707 
ΜΙΟΒΟΙ ΑΝΟ 


Μιχαλακοπούλου 206, 7706795 


Ἰφικράτους 23, Παγκράτι, 7016664 
Άγ. Γλυκερίας 27, 111-47 Γαλάτσι, 


Αλκιβιάδου 87, Πειραιάς, 4118746: 


Στουρνάρα ἃ Μπόταση 14, 362619οἱ Μιχαλακοπούλου 15, Ιλίσια, τηλ. 7240175 


ΜΙΟΒΟΝΙΟΑ 9Α 

9429115, 9429255, 9412510 
ΜΙΟΒΟΡΟΙΙ5 
ΜΙΟΒΟΡΟΙΙ5 ΚΗΦΙΣΙΑΣ 
ΜΙΟΒΟΘΗΟΡ ΣΗΜΙ/Ο 
ΜΙΝΙΟΝ 

ΝΤΑΚΟΣ ΑΕ 


Συγγρού 350, 176-860 Καλλιθέα, τηλ. 


Στουρνάρα 98, 9693357 


Παπαδιαμάντη 10, 80858568 
Πατρόκλου 105, Ν. Λιόσια, 2619983 


Σατωβριάνδου 10 


Μαραθωνομάχων 2, 164-502 


Αργυρούπολη, τηλ. 9935409-8, 9935512-7, [αχ 9995481 


ΟΕΕΙΤΕΟΗ ΑΕ 


Σαρανταπόρου, Φωκαίας ἃ Αιγίνης, 


185-47 Πειραιάς, τηλ. 48198158, (αχ 4826330 


ΟΜΑς ΑΕ 

9028050,9216903, (αχ: 9024252 
ΟΜΕΘΑ ΜΙΟΒΟΘΥΘΤΕΜΣ 
ΟΜΗΡΟΣ 

ΟΝ ΙΙΝΕ ΡΑΤΑ 

1719 1,τηλ:9353155,9320458. 
ΟΝ ΙΝΕ ΡΑΤΑ ΙΤΟ 

9353155, 9320458 

ΟΝΙΙΝΕ ΟΟΜΡύΤΕΗ ΟΕΝΤΕΒ 
ΟΝΙΙΝΕ ΟΟΜΡύΤΕΒΗ 5ΕΒΝΙΟΕς 
6577500 


Λ.Συγγρού 64, Αθήνα 11742, τηλ: 
Ἀμφιτρίτης 19Α, Π. Φάληρο, 9816945 
Ακαδημίας 52, 39633242, 3612675 
Συγγρού 169,Αθηνα 

Συγγρού 169, 17121 Αθήνα, τηλ 


Φιλαδελφείας 22, Αχαρναί, 2440914 
Μαντζάρου 1-8, Ν. Ψυχικό, 6726000, 


ΟΡΤΙΟΑΙ ΘΥΡΤΕΝΕς ΙΤΟ 
9028757, [αχ 9231282 
ΠΑΠΑΣΩΤΗΡΙΟΥ 
ΠΑΡΑΤΗΡΗΤΗΣ 

ΠΛΑΙΣΙΟ 

ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ 2009 
ΠΟΥΛΙΑΔΗΣ ἃ ΣΥΝ. ΑΕ 
3609741 

ΡΑΔΙΟ ΚΑΤΟΥΜΑΣ 
ΡΑΝΘΥΡΤΕΜ5 

9565250 

Ρυβι!ς Ρο οιυβ 

ΣΗΜΑ 

ΣΥΓΧΡΟΝΗ ΕΠΟΧΗ ΕΠΕ/ΕΚΔΟΣΕΙΣ 
3640713 

ΣΥΛΛΟΓΙΚΗ 

ΣΥΜΒΑΤΟ 

ΘΙΜΡΟΕΤ 

Ν.Σμύρνη, τηλ:9490702-4119749 
θιναυι ΑΒ 

11471, 6495176 

ΞΚΕΡΟΙ ΕΦΑΡΜΟΓΕΣ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ 
2797403, 2797401 

ΘΜΜ ΑΒΕΕ 

9719655, 9715007, (αχ 9705171 
ΘΟΕΤΑ 

ΦΟυΤΗΕΑΡΤΕΗΝ Οοι1ΕςΕ 
3649405 

ΦΡΑΟΕ ΗΕΙΙΑ5 

6527008 

9ΤΤ ΕΙΕΟΤΒΟΝΙΟ5 

3627858 

ΘΥΜΒΟΙ ΟΟΜΡύΤΕΒΗ ΦΕΒΝΙΟΕΣ 
4521715, 4521755, 4526086 
ΦΥΜΒΟΙ ΙΝΕΟΗΜΑΤΙΟΝ ΦΥΞΤΕΜ5 
2013569, 2281052, (αχ: 2281052 
ΤΕΟΗΝΕΤ ΗΕΙΙΑΞΙΤΟ 
9236303, 9296443, [αχ 9224757 
ΤΕΟΗΝΙΟΟΜΕΒ 

Ψυχικό, τηλ. 6475801-6 
ΤΕΟΗΝΟΡΑΤΑ 

4193952 

ΤΕΟΗΝΟΙ ΑΝΟ 

4191372 

ΤΕΚΟΡ ΕΠΕ 

2915672 

ΤΗΕ ΟΟΜΡύΤΕΒ 5ΗΟΡ 
3602043 

ΤΗΒυΡΤ Ι0α0ἱ6 

ΤΟΡ ΘΟΕΤΗΝΑΒΕ 

ΤΟΝΝΕΒ 

6824096 

ΤΟΝΕΒ ΘΥΦΤΕΜΣ 

10484 τηλ:8222292/αχ:8232259. 
ΤΒΕΕ ΟΟΜΡύΤΕΗΣ 

ΤΒΟΝ 5ΟΕΤΗΙΑΒΕ ΑΡΡΙ ΙΟΑΤΙΟΝ 
υΝΙΒΒΑΙΝ 

644609 

ὑΝΙΤΕΟΗ ΑΕΒΕ 

9430632-3, (αχ: 9415236 

ἨΝΙΝ ΗΕίιΑ5 

8012810 

ΥΝΙΝΡΟΝ ΟΟΜΡύΤΕΗΞ 

Χ.Α. ΣΑΜΟΥΧΟΣ ΕΠΕ 

7704475 

ΧΑΡΙΤΑΤΟΣ ΚΑΙ ΣΥΝ. ΕΠΕ 
9022009, {αχ: 9017024 
ΧΡΟΝΟΣ - Α. ΜΠΕΛΤΡΑΝ ἃ ΣΙΑ 
32502518 [αχ 39229400 

ΥΠΥΤ ΣΠΕ 

ΩΜΕΘΑ ΟΟΜΡύΤΕΒΕΞ 

τηλ. 8225367, 8226218 


Θαρύπου 9, 117-45 Αθήνα, τηλ. 
Στουρνάρα 23, 3641826 

Διδότου 39, 96006568, 3608572 
Στουρνάρα 24, Αθήνα, τηλ. 3644001-4 
Κωλέττη 9, 36449553 

Κουμπάρη 5, 1086-74 Κολωνάκι, τηλ. 


Πραξιτέλους 15-18, 3250412-16 
Συγγρού 314, Καλλιθέα, 9589006, 


Κηφισίας 235, Κηφισιά, 8012405 
κώ 3-7, 11257, 8218423, 8224990 
Σόλωνος 120, 106-81 Αθήνα, τηλ. 
Γρυπάρη 55, 9566098, 9522912 
Αιόλου 35, 17561, 9823595 
Αλικαρνασσού 1 ἃ Συγγρού,17122 
Λ. Αλεξάνδρας 158 ἃ Κόνιαρη 45 
Α. Κάλβου 95 Ν. Ιωνία 14291, 
Βουλιαγμένης 401, 1693-46, τηλ. 


Αιτωλίας 40, 6421534 
Βαλαωρίτου 18, 106-71 Αθήνα, τηλ. 


Μεσογείων 302, Αθήνα, τηλ. 6526929, 
Ασκληπιού 76, Αθήνα , τηλ: 3602679, 
Χ. Τρικούπη 1, Πειραιάς, τηλ. 4521705, 
Κρυστάλλη 8, Αθήνα 11141, τηλ: 
Συγγρού 44, 117-42 Αθήνα, τηλ. 
Μαραθωνοδρόµων 13, 194-52 Π. 
Φίλωνος 145, 18506, 4183775, 
Αλκιβιάδου 113, 185-32 Πειραιάς, τηλ. 
Ελ. Βενιζέλου 16, 111-47 Γαλάτσι, τηλ. 
Στουρνάρα 47, Αθήνα, τηλ. 3603594, 
Λ. Συγγρού 253, 17122, 9427407 
Σποράδων 2, 8842091 

Β. Γεωργίου 3, Χαλάνδρι, τηλ. 

Άης Σεπτεµβρίου 84,Αθηνα 

Ηρώων Πολυτεχνείου 4, 4176523 

Ηλ. Ηλιού 58, Αθήνα, τηλ. 9018618 
Μπούσγου 2, Πεδίο Αρεως, 6465195, 
Συγγρού 255, 171-22 Αθήνα, τηλ. 
Κηφισίας 263, Κηφισιά, τηλ. 8012548, 


Θησέως 16Α, 17676, 39588988 
Στύρων 3, 15771, 7713666, (Αχ 


Ηλία Ηλιού 31, Αθήνα 11743, 
Κόνωνος 69-71, 116353, 9029614, 


Μακμίλαν 190, 2012494 
Γ’ Σεπτεµβρίου 43Α, 104-393 Αθήνα, 


Όσες εταιρίες ενδιαφέρονται να καταχωρηθούν 
στον οδηγό αγοράς, παρακαλούνται να στείλουν 
στην διεύθυνση του περιοδικού τα πλήρη στοιχεία 
τους καθώς και τα προϊόντα που διαθέτουν. 


Ρο Μαςίειτ 69 


ΟΟΜΡύὐΤΕΗΣ 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ Απηδίγαα 
6128 -ε πποπίίο: -- 
ΙΟγδΙΙοΚ -- 13 αἰδκς -- 
Αντιγραφικά -- 
παιχνίδια -- Ί µάθηµα 
4 βιβλίο. Χρήστος, 
τηλ. 9819583 - Μόνο 
60.000, 18 µηνών. 
Τηλεφωνήστε. 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ Ρο 
ΟΙ ΥΜΡΙΟ ΡΑΤΑ 
συµβατός ΙΒΜ, 
ΤΗώΒΒΟ, 1 ΜΒ, 14 
ΜΗ:Ζ, 2 ΕΙορρίες. 
Κάρτες γραφικών 
ΗΕΒΟυΙΕ5 και 6Α. 


Τηλ. 6845696. 


ΑΜΘΤΗΑΟΏΟ 1640 20 
3,5 και 5 1/4” 
150.000 ΜΕΤΡΗΤΟΙΣ. 
Τηλ. 926607, ΚΑΡΤΑ 
ΗΕΒΟυὖΙΕς. 


ΘΟΕΤΝΝΑΚΕ 


ΙΒΜ Ρο 
ΟΟΜΡΑΤΙΒΙΕς. 
Τεράστια ποικιλία 
θεμάτων (εφαρμογές, 
παιχνίδια, γλώσσες, 
υἱήιες κ.λπ.) σε 
δισκέτα 3 1/2” -5 
1/4”. ΣΥΝΕΧΗΣ 
ΑΝΑΝΕΩΣΗ, ΟΛΑ ΤΑ 
ΚΑΙΝΟΥΡΙΑ, ΑΜΕΣΗ 


ποικιλία 
ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΩΝ 
ΑΜΕΣ µόνο 250 -- 
ὈίΦΚ. τις 30 δισκέτες 
δωρεάν ταχυδρομικά. 


ΜΑΚΗΣ (0281) 26803. 


ΔΕΝΑΞΑΣ 
ΓΟΥΛΙΕΛΜΟΣ, 
ΑΝΑΓΝΩΣΤΟΠΟΥΛΟ 
Υ 9, ΕΡΜΟΥΠΟΛΗ, 
ΣΥΡΟΣ. 


ΙΒΜ ΞΟΕΤΝΝΑΒΕ: 
Επεξεργαστές 
κειµένου, 
ῬρΓγθβαςηοοίς, 
Γαἴαραςος, 
προγράµµατα 
γραφικών, ΏΕΞΚΤΟΡ 


τελευταίες Νοιςίοης 
με οδηγίες. υμες 
για τα ΝΙΝΡΟΝΝ5 3.0. 
Ακόμα, µεγάλη 
συλλογή ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ 
(σ6Α, ΕΑΑ, ΝΑ). 
Τηλ. 071-231242 
ΠΕΤΡΟΣ (από 15:00 
έως 23:00). 


ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ 9ΤΑΒΗ 


ι6-10 ΙΙ, µε 
πρόγραµµα Ρήπί 
Μαςίεγ, εγγύηση για 6 
µήνες 45.000. 
Τηλέφωνο 4615822, 
ΑΘΑΝΑΣΙΟΣ 


Ριβισπίπα (ΏΤΡ), ΜΠΟΖΑΤΖΗΣ, 
Επαγγελματικά, για ΜΑΚΕΔΟΝΙΑΣ 177- 
Μηχανικούς, 179. 

Επιστημονικά, χρήσιμα 

υ{ίες όλα σε 


Επίσης κάλυμμα, 
βιβλία εκμάθησης της 
ΝΝΒΑΡΙ6, παιχνίδια 
και δισκέτες βοηθείας. 


ΠΑΡΑΔΟΣΗ. Τηλ. 
031-288076. 


ΙΒΜ - Μεγάλη 


ΑΝΤΑΛΛΑΓΕΣ ΗΥὰ ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΩΝ | 


ΘΕΛΕΙΣ να ανταλλάξεις ή να πουλήσεις τον υπολογιστή σου ή κάποιο περιφερειακό του; 
: ΘΕΛΕΙΣ να ανταλλάξεις το υπολογιστή σου µε έναν µεγαλύτερο; « ΘΕΛΕΙΣ να αγοράσεις 
έναν καλομεταχειρισµένο µε βέβαιη υποστήριξη: ΘΕΛΕΙΣ να αγοράσεις φθηνό και ελεγµένο 
υπολογιστή; » ΘΕΛΕΙΣ να ανταλλάξεις τον υπολογιστή σου µε έναν ολοκαίνουργιο; 


ΕΑΟΥΤΕΟΗ Ο6ΟΜΡΟΤΕΗΣΞΘ 


ΜΑΥΡΟΜΙΧΑΛΗ 188 ΑΘΗΝΑ 114 72 - ΤΗΛ: 6488-7884 
ΚΑΙ ΤΩΡΑ ΑΤΑΗΙ 9Τ ρευς 
ΤΙΜΟΚΑΤΑΛΟΓΟΣ 1 ΙΟΥΛΙΟΥ 1990 


τιΜΗ ΜΕΤΡΗΤΟΙΣ ΜΕ ΔΙΑΚΑΝΟΝΙΣΜΟ 


ΟΟΜΜΟΒΟΟΒΕ 64 οι 3344-- ῄήὴ----... 


ΑΜΘΤΒΑΟΌ 6128 {θε 45.000 ἴ 
ΑΜΘΤΗΒΑΟΌ 6128 ΟοἱοΓ 75.000 3 
ΑΜΙΘΑ 500 105.000 ᾿ 
ΑΤΑΗΙ 520 ΘΤΕΜ 75.000 : 
ΑΤΑΒΗΙ 1040 105.000 6Χ 13. 
ΑΤΑΒΗΙ ΡΟ-1 115.000 8 Χ 12.000 
ΑΜΘΤΗΑΟΌ 1512 50 105.000 6 Χ 14.500 
ΑΜΘΤΗΑΟΌ 1512 ΡΟ 115.000 8 Χ 12.000 
ΑΜΘΤΗΑΌ 1640 50 125.000 8 Χ 12.000 
ΑΜΘΤΗΑΌ 1640 ΘΩ-ΕΘΑ 190.000 8 Χ 19.000 
ΗΟΝΟΡΑΙ 16ΤτΕ 105.000 6 Χ 14.500 
ΤυΒΒΟ -χ ΡΟ/ ΧΤ2ςα. 115.000 8 Χ 12.000 


ΚΑΙΝΟΥΡΓΙΑ ΜΕ ΕΓΓΥΗΣΗ Ἰ Χρόνου 


ΑΜΙΑ 500 Μεπιοχ 149.000 
ΑΜΙΘΑ 500 Μεφαρίαπ 137.000 
ΑΤΑΒΙ 500 ΘΤΕΜ ΕΛΚΑΤ 98.000 
ΑΤΑΗΙ 520 95ΤΕ ΕΛΚΑΤ 115.000 


ΑΤΑΒΗΙ 1040 9ΤΕ ΕΛΚΑΤ 145.000 | 
μμ. - - - - - - - - - - - πα παπα πω παπα παπα παπα παπα ππααι πα 


Γ--------- 


ΠΙΕΤΙΛΙΩΙΕΙ« 
ΠΕΕΑ 


Α Ἐιτορεαπ Ἐπίεγργῖδες «οπιραπγ 


«ΜΡΤεΙΕς 


ΤΑ ΕΡΓΑΛΕΙΑ ΤΟΥ 1000 


όρο για πρώτη φορά στην Ελλάδα, 
µια εβδομαδιαία εκπομπή µε αντικείµενο το Βιδίπεςσς (οπιριίηπρ 
αι τη Νέα Τεχνολογία στις καθημερινές της εφαρμογές. 


Ἡ Παρουσιάσεις Ηαγάναγε ἃ δο[ίναγο " 
Ἡ Ἑλληνικές και Διεθνείς ειδήσεις " 
Ἡ Νέα Προϊόντα ἃ 
Ἐ Συνεντεύξεις 
ἨΤορ Τεπ Προϊόντων 3 


ΙΣΤ “ϱ. Ἡ Ρεπορτάζ 


κ- 


Γπιτιπισίξις 
ΑΠΕΩΙΑ 


Μέλος του οµίλου 'ΕΥΡΩΠΑΙΚΕΣ ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΕΙΣ" 


